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Pfedmluva

Antonio Manciolino byl boloriskym mistrem Sermu a sou¢asnikem mnohem zndméjsiho Achille Marozza. V roce 1531
vydal v Benatkach u Nicola d”Aristotile zvaného Zoppino nejstarsi znamou tisténou italskou knihu o Sermu. Nese titul
opera nova, dove li sono tutti li documenti et vantaggi che si ponno havere nel mestier de I"armi d ogni forte
novamente corretta et stampata a v sedmi kapitoldch pojednavd o Sermu samotnym mecem, meéem v kombinaci
s dykou, plastém ci nékolika druhy stitl a Serm drevcovymi zbranémi. Nazev "Opera nova" znamenda "nové dilo"
a v Itdlii objevuje se pomérné ¢asto. Autofi, jako zde Manciolino, se jim snazili vytvofit punc prevratné novinky. Tato
kniha je zajimava také tim, Ze z ni vychdazel ve svém objevném dile Achille Marozzo. Dochovalo se vétsi mnozZstvi
exemplara této utlé knizky o rozmérech 14,8 x 10 cm Citajici 127 stran textu a 9 obrazk(: R 3443 (Bibliothéque
Nationale France, Paftiz); F | 779 (Universitatsbibliothek Salzburg); Gymn.57", Bayerische Staatsbibliothek, Mnichov;
BG0026 (Biblioteca civica A. Mai, Bergamo); BS0026 (Biblioteca civica Queriniana, Brescia); EX0001 (Biblioteca
Apostolica vaticana, Vatikan); MN0035* (Biblioteca comunale Teresiana, Mantova); M0O0089 (Biblioteca Estense
Universitaria, Modena); PD0158 (Biblioteca universi-taria, Padova); RM0267 (Biblioteca nazionale centrale, Rim);
TO0263 (Biblioteca Reale, Turin); VE0239 (Biblioteche della Fondazione Giorgio Cini onlus, Benatky); VE0259
(Collezione privata Casagrande, San Doné di Piave).

Rok vydani 1531 ovsem neni rokem vzniku dila, nebot v titulu stoji: "novamente corretta et stampata" (znovu
opravena a vytisténad). To znamena3, Ze jej Manciolino vydal jiZ dfive. Kniha je dedikovana Luisi de Cordola, vévodovi
di Sessa, mluvéimu papeze Adriana VI. vlddnouciho v letech 1522-23. Z toho Ize vyvodit hypotézu, ze v této dobé
Manciolino dokoncil a uverejnil svou knihu.

OBSAH:
UVOD - vénovani, Gvod, zakladni principy a poucky
KNIHA PRVNI - stfehy s mec¢em a puklifem, ttoky a protiakce z jednotlivych stieh(
KNIHA DRUHA - Gtoky s me¢em a puklifem
KNIHA TRETI - hra plilmece s mecem a puklitem
KNIHA CTVRTA - me¢ a $iroky puklif nebo targa, dva mece, samotny me¢
KNIHA PATA - me€ a plast, dva proti dvéma s me¢i a plasti, me¢ a dyka, me€ a rotela
KNIHA SESTA - boj s partyzanou a rotelou, partyzanou, kancim kopim, runkou a pikou

zdroj: Gymn.57", Bayerische Staatsbibliothek, Mnichov

Navaznost na starsi texty:

PrestozZe se kniha tvafi jako ,nové dilo”“, nejedna se zcela o novatorské dilo, ale v nékterych pasazich toliko o Iépe
zpracovany vyklad starSich tradi¢nich text(. Zda se, Ze stejné jako némecka tradice, i tzv. ,boloriska Skola“ méla
techniky nejprve zapsany pouze v podobé verSovanych textl srozumitelnych jen zasvécenym zakim jako mnemo-
technicka pomlcka a teprve pozdéji se v dilech dalsi generace mistrli po roce 1500 objevuji vykladové texty v nam jiz
srozumitelné formé& umoznujici rekonstrukci.

Tyto verSované texty se nachazeji napfiklad v knize Viridario, kterou v roce 1504 sepsal Gioanne Philotheo Achillino
(vydano 1513 v Bologni, dnes P.XIV.6, Biblioteca Casanatense, Rim). Nalezneme zde texty, které Maciolino probira
ve tfeti knize. Pro pfiklad srovnani 2. stfetu z plimece (nahore Achillinovy verse, dole Maniciolin(iv text):

ii.stretta 2. stret

Item essendo a mezza spada anchora Predmétem je stale plimec.

Menagli un calcio al pettenecchio en questa V tombhle stfetu ho kopni do podbfrisku,

Passi il pie dritto dopo al stanco e allhora pravou nohou jdi zpét na plvodni misto a pak
Dagli un fendente dritto su la testa. mu dej fendente pfimo na hlavu.

Et se non ti uenisse fatto di offenderlo al modo | A pokud nechces zautodit vySe uvedenym zpUsobem, jsi-li
predetto, tu cosi stando a mezza spada gli darai con il | v pGlmeci, kopni mu pravou nohou na bficho. Stejnou
destro piede nel uentre, & quel medesimo piede subito | nohou se ihned vrat zpatky a soucasné mu zasad' fendente
ritornando in dietro, gli darai in quel tempo di uno | shora na hlavu.

fendente in su la testa.



https://books.google.cz/books?id=2Js8AAAAcAAJ&printsec=frontcover&hl=cs&source=gbs_ge_summary_r&cad=0#v=onepage&q&f=false
https://books.google.cz/books?id=NZTEMKsAUMUC&printsec=frontcover&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false

Poznamky k transkripci:

Text je pfepsan co mozna nejvérnéji, véetné chyb a oprav. Kromé v italstiné nezbytnych staZzenych tvarl pomoci
apostrofl se v textu tu a tam objevuje zkracovani slov pomoci ¢arky nad uréitym pismenem, které nahrazuje chybéjici
pismeno "n" nebo "m" [napt.: ¢6 (con), pdta (punta), indzi (innanzi), gdba (gamba) nebo uétura (ventura)],
a podtrzitko nahrazujici "er" [psona (persona), pche (perche), p (per)].

Poznamky k prekladu:

Vétsinu odbornych termin( budu pro lepsi porozuméni mancioliniho textu prekladat, pouze zakladni stavebni
kameny jeho stylu - tzn. nazvy stfehl a zakladnich Utokd - ponecham v plvodnim italském znéni. PrestozZe se
pro preklad budou c¢asto nabizet moderni ¢eské Sermirské terminy, budu se jim snazit vyhnout, abych zachoval
plvodni raz textu. Soucasna terminologie vychazejici z praci pozdéjsich mistr(i napfiklad uzivd vydatné pojem
"tempo" ve smyslu "takt", zatimco Manciolino uziva pojem "tempo" vyhradné v plvodnim italském vyznamu "cas".
Proto tedy nebudu prekladat fraze typu "in questo tempo" jako "v tomto tempu", ale v souladu s origindlem pfimo-
Care jako "soucasné".

PrestoZze se budu snazit provést preklad co mozna nejvérnéji, povazuji za vhodné na nékterych mistech rezignovat
na doslovnost. Typickym pfikladem bude "bod" (punta) objevujici se ¢asto ve frazi "spigner una punta" (doslova "tlacit
hrot"), coz budu prekladat obvyklym ceskym "bodnout", pfipadné "provést bod". Drobna obtiz nastane také
se slovem "falso", které muizZe znamenat jak sek rubem, tak i samo rubové ostfi. Obvykle jej budu nechdvat
neprelozené jako ndzev akce, pouze frazi "il falso della spada" uvedu jako "faleSné ostfi mece". Prestoze italStina
dlsledné rozlisuje ruku od zapésti dolll (mano) a ruku jako koncetinu (braccio) a stejné tak nohu od kotniku dol(
(piede) a nohu jako koncetinu (gamba), budu v prekladu pouZivat pouze déleni na ruku a pazi, kdezto u nohy toho
neni pro spravné pochopeni textu zapotrebi. Je-li to dilezZité, rozliSuje Manciolino stehno (coscia) a holeri (schinco),
pripadné téz pést (pugno). Déle se v textu vyskytuje mnoho rdznych sloves a frazi pro pohyb nohama. Rozhodl jsem

se omezit jejich doslovné prekladani a vystacit s obvyklymi a snadno srozumitelnymi slovesy "vykrocit", "pfekrocit",

"provést vypad", "ustoupit"”, "odskocit", "nasledovat"”, "hodit" a "stdhnout".

Pojmoslovi:
ProtoZe mistr Manciolino pouZivd fadu odbornych termin( italské Skoly, které je nesnadné a svym zplisobem

i nevhodné prekladat, povazuji za nezbytné uvést jejich struény prehled a definice. S prvni skupinou zakladnich utokd
se budeme v textu setkdvat bézné, zatimco druha skupina predstavuje pojmy uzivané zfidka, a proto budou v textu
obvykle doplnény vysvétlivkou.

fendente - sek shora dolu

montante - sek zdola nahoru

mandritto - sek zprava Sikmo dol(

riverso - sek zleva Sikmo dol(

falso - sek rubem

tramazzone - sek hrotem

stoccata - bod

molinetto - sek machem

mandritto traversale - pricny sek zprava jdouci ve vysi obli¢eje na levou stranu

falso traversale - pticny sek rubem jdouci ve vysi obli¢eje na druhou stranu

mezzo mandritto - poloviéni sek zprava, mec se zastavuje pred télem

mezzo riverso - polovicni sek zleva, mec se zastavuje pred télem

gioco largo (Siroka hra) - Serm ve vzdalenosti, kdy Ize zasdhnout soupere pouze s krokem vpred
gioco stretto (Uzka, tésna Ci seviena hra) - Serm ve vzdalenosti, kterd umoznuje zasahnout soupere bez pohybu nohou
stretta di mezza spada - stiet pllmece Cili stav, kdy jsou Cepele prektizeny ve vazbé

ridoppio riverso - zdvojeni Sikmého seku zleva

punta riversa - bod zleva

punta trivellata - bod vedeny zleva zespoda jakoby rubem

riverso spinto - tlaceny sek zleva



Zakladni stfehy:
Manciolino uZiva ve své praci 10 (resp. 12) stfeh, jejichZ vyobrazeni a popisy si vypujc¢ime z knihy Achille Marozza
Opera Nova dell'Arte delle Armi (1536), resp. z jejiho vydani z roku 1568.

guardia alta

Prvni stfeh bude nazyvan alta (vysoky), protoZe pfi stietnuti se musime drzet
elegantné nahote a svirat mec pazi zvednutou, jak jen to je mozné takovym
zpUsobem, Ze mec mifi vzad. PaZe s puklifem musi byt, jak jen to jde, dikladné
natazena kupredu smérem k soupefi a prava noha musi byt natazena o Ctyfi prsty
pred levou s patou trochu nadzvednutou a obéma koleny napfimenymi a nikoli
ohnutymi.

Tento stieh Ize provadét dvéma rozdilnymi zpUsoby - bud udélat pravou nohou
velky krok vpred, nebo stejny velky krok provést levou drze mec a puklif vyse
uvedenym zplsobem. Mec je vidy drzen pazi natazenou do vzduchu. Nohy jsou
tak proto, aby poskytovaly pohodli. Tento stfeh se vidy nazyva vysoky (guardia
alta), protoze oznaceni se tyka polohy mece a nikoli nohou.

] C!uurd'x; & testa,
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guardia di testa

Druhy je guardia di testa (hlavovy stfeh), ktery je provadén se stejnym a rovnym
natazenim obou paZi smérem k soupefi takovym zplsobem, Ze kdyZ mas své
v tom, Ze ruka drzici me¢ musi byt trochu niz nez ruka s puklifem. O nohach
ovsem uvadim, Ze mohou byt provedeny dvojim zplsobem - bud's pravou, nebo
s levou vpred do velkém kroku - a stejné to bude z vyse uvedeného divodu ten
samy streh.

guardia di sopra il braccio

Ctvrty se nazyva guardia di sopra il braccio (stfeh nad paZi), protoZe ruka driici me¢ leii k¥izem v poloviné levé paZe,
pficemz hrot mifi vzad. Proto je paZe s puklifem je nataZena dlsledné proti soupefi.

Co se tyce nohou, uvadim, Ze pfi prvnim zplsobu musi byt prava pouze tak daleko pred levou, aby se ji nedotykala.
Mimoto lze stejny stieh provést udélanim velkého kroku pravou nohou trochu ji ohybaje s nejvyssi eleganci. A takto
stojis v tomto stiehu, tfebaze se ruka s mecem nepohnula z mista, kde byla dfive, to je z prostfedku paZe, protoze
jinak by se z vySe uvedeného divodu zménilo jméno. Nicméné paze, jez byly dfive seviené, by mély byt ponékud
natazené, takZe pravé rameno mifi proti tvému soupefi, aby mu doll zasadilo sek, jestlize se ti to zna vhodné.

guardia di sotto il braccio

Paty se nazyva guardia di sotto il braccio (stfeh pod paZi), protoze ruka s mecem musi byt pod paZi s puklitem, tzn.
drz mec pod podpazim tak, Ze hrot mifi vzad, ale ruka s puklifem bude natazena dalece smérem k soupefi. O nohdach
uvadim, Ze prava zde musi upravit vySe uvedeny zpUlsob neboli vykrocit trochu vpied doleva nebo velkym krokem.
Pokud vsak vykrocis velkym krokem, vyplati se ti postavit se pravym ramenem smérem k soupefi zplsobem
popsanym u ctvrtého stiehu.



guardia di faccia

Treti se nazyva guardia di faccia (oblicejovy stfeh), jenz se s pfedchozim shoduje
ve dvou vécech a lisi pouze v jediné. Shoduji se tedy nejen v postaveni nohou,
které muUzZe byt jak s pravou tak s levou nohou vpredu, tak i ve vysce pazi. Rozdil
je vsak v tom, Ze dfive uvedeny stfeh ma mec Sikmo a tento drzi hrot pfimo
na souperudv oblicej a ruka ozbrojend puklifem je nad rukou uréenou meci.

porta di ferro stretta

Sesty stieh se nazyva porta di ferro stretta (seviend Zelezna brana), v némz musi
byt télo postaveno Sikmo tak, aby pravé rameno (jak je uvedeno vyse) mifilo
na soupere, ale obé paze musi byt natazeny k setkdni se se soupeifem tak, zZe paze
s mecem je nataZena vpravo doll k obrané pravého kolene. Pést s mecem je
blizko uvedeného kolene a je s nim vycentrovana. Ruka s puklifem vsak musi byt
nataZena - a sice pfimo na soupere, ani vys ani niz nez v guardia di testa. Co se
ty¢e nohou, pravd musi stat ve velkém kroku s kolenem trochu ohnutym
obdobné proti soupefi, pticemz je sttehem chranéna, a levd na Uhlopficce
s kolenem rovnéz trochu ohnutym. Proto se to nazyva porta di ferro stretta
(seviena Zeleznd brana), jelikoz je nejbezpecnéjsi ze vSsech a mimoradné pevny
jako Zelezo. Narozdil od Siroké (larga), které se budu vénovat hned po Siroké,
se mec natahuje k soupefi zizené, aby rovnéz branil koleno.

porta di ferro larga

Sedmy stfeh se nazyva porta di ferro larga (Sirokd Zelezna brana) a vychazi
z pfedchoziho, protoZe ani nohy ani télo se oproti vySe uvedenému nezménily.
Pouze ruka s mecem se presunula od kolene, klesla hrotem smérem k zemi
a presla na vnitfni stranu pravého kolene. Proto je Sirokd (larga), nebot
odtaZzenim od kolene odkryva télo vic nez predchozi streh.




cingiara porta di ferro

Osmy stifeh se nazyva cingiara porta di ferro (kanec Zelezna brana). Leva noha je
v ném postavena Sikmo, trochu ohnutd v koleni, ale pravd noha musi byt
natazena. A co se tyCe rukou: ruka s mecem musi byt pésti pred levym kolenem,
jak jsi ucinil v porta di ferro, od niz je odvozena velka ¢ast jeho jména, ale leva
bude natazena, aby s puklifem vpredu chranila hlavu, jak bylo uvedeno pred
malou chvili. Proto se nazyva kanec (cingiara) podle stejnojmenného zvitete,
které pfi utoku stavi hlavu a kly Sikmo vySe uvedenym zplsobem.

coda lunga alta

Devatym stfehem je coda lunga alta (vysoky dlouhy ocas) s levou nohou vpredu
a kolenem trochu ohnutym. Noha musi byt pfimo smérem k soupefi ve velkém
kroku, prava paZe dobfe napnuta k soupefi s me¢em drZenym Sikmo tak, Ze hrot
mifi na soupere a ruka s puklifem je rovnéZ natazena smérem na souperovu tvar.
A nejen tento stfeh, ale také nasledujici, vychazeji ze stfehu zvaného coda lunga
alta, v némz jsou nohy postaveny vyse uvedenym zpUlsobem, ale paZze s mecem
je driena napfahnuta vzad, coZ tomuto stfehu dava jméno skrze metaforu
uvedenou ve znamém pfislovi, Ze nikdo se nesmi navazet do velkych mistr(,
protoZe maji dlouhy ocas, coZz znamena, Ze mohou zranit skrze mnoZstvi svych
zak(. Takto dava tento stfeh stejné pojmenovani devatému a desatému. Je velmi
vhodny pro dosaZeni a zasazeni vaseho spolecnika a proto ma jméno coda lunga
alta.

coda lunga stretta

Desaty stfeh se nazyva coda lunga stretta (sevieny dlouhy ocas) s pravou nohou
vpredu ve velkém kroku, nicméné zplsobem, kdy koleno je trochu ohnuto mirné
Sikmo. Obé paze musi byt, jak je uvedeno vyse, s vyjimkou toho, Ze ruka s mecem
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spociva trochu niz.




coda lunga larga
Coda lunga larga (siroky dlouhy ocas)

Manciolino tento stfeh pouzije jen jednou. U Marozza jej nalezneme jako coda
lunga et larga.

guardia di alicorno

Guardia di alicorno (stfeh jednoroZce), to je s pésti vysoko a hrotem miticim
k zemi.

Také tento stfeh pouzivd Manciolino jen vyjimecné. Marozzo jej zna jako guardia
di becca.

Autorska prava: Budete-li potfebovat pouzit nékterou c¢ast mnou preloZzeného textu pro vlastni publikacni
nevydélecnou Cinnost, vedte prosim odkaz a informujte mne na e-mail: vaverka.fm@gmail.com. Dékuji.

Roman Vaverka
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DIANTONIO MANCIOLINO BOLOGNESE
opera noua, doue li sono tutti li
documenti et vantaggi che si ponno
havere nel mestier de 1’armi
d’ogni forte nouamente
corretta et stampata.

1r

ANTONIA MANCIOLINA Z BOLONE
nové dilo, v némz jsou v§echny
instrukce a prednosti, jez lze
mit v Sermii'ském Femesle
nové opravené a vytisténé.

ALLO ILLVSTRISSIMO DON
Luisi de Cordola Duca di Sessa Oratore del
Serenissimo Imperatore ad Adriano Sesto.
V.D.S.D.S.ac.F.

mOlti ingeniosi, & eccellenti auttori, degni di
immortale laude Illustrissimo Duca si sono
sforzati non solo con la uiua uoce : li presenti : ma
etiam |i posteri : & successori insegnare : &
amaestrare. Tamen insino alli nostri tempi
(quanto a sia noto) alcuno ha colli sua scritti
dechiarato i che modo si debba defendere dali
seuienti inimici : essendo da quelli assalito : se
non il nostro autore : il quale ammaestra nella
seguente operetta : euadere : & schifare la
uiolente & intentata morte come nostra
Illustrissima Signoria, uedera in le presente
operetta : a quella dedicata : come a Capitano
esperassimo in l’arte Militare per le frequente
ottenute uitorie. Et se l'opera esigua a tanto
eccelso signore, risguardi quello a 1’animo : &
uolonta di chi la dedica : preparato ad ogni opera
uerso quello : ilquale Iddio faccia perfetto : &
conse:ui d ogni aduersa fortuna. Valete.

OPERA NOVA PER IMPARARE
a Combattere, & Schermire d ogni sorte

1
1v

VELEVAZENEMU PANU
Luisi de Cordola, vévodovi di Sessa,
mluv¢éimu nejjasnéjsiho cisaie' Adriana VI.

Mnoho nadanych a skvélych autori hodnych
nesmrtelné¢ chvaly velevdzeného vévody ne-
usiluje jen o Zivot soucasny, ale také budouci,
a uci a cvici nasledovniky. Nicméné€ aZ do naSich
casu (pokud je mi znamo) nevysvétloval nikdo
ve svych spisech, az naS autor ve cvicenich
nasledujiciho dilka, jakym zplsobem je nutné
Celit krutym neptatelim, jsou-li jimi napadeni,
a kterak uniknout a ubranit se mocné a pozorné
smrti, jak v pfitomném dilku uvidi nase veleva-
zena vlada, které je vénovano coby ve vojenském
uméni nezkuSenéjSimu kapitanovi pro casté
dosazeni vitézstvi. A jestlize se toto skrovné dilo
tykd timyslné tak vzneSeného pana, hodldm mu
jej vénovat, pfipraven na kazdy pad proti tomu,
kterého Buih ucinil dokonalym, a zadrzet kazdou
nepiiznivou ndhodu. Bud'te zdravi.

! Ve skute¢nosti jde o papeze Adriana VI. (9. leden 1522 -
14. zafi 1523).

NOVE DILO PRO POUCENI
o boji a Sermu vSemi druhy zbrani



Armi, Composta per Antonio Manciolino
Bolognese.

sestavené Antoniem Manciolinem
z Boloné.

VOLSI Dal piu de li uolgarissimi maestri, de
1"arte, che de 1i colpi ragioniuole Schermitrice,
nel piu alto, & solenne canto de la Scola apporre
un longo spiegamento di Carta, oue gli loro
capitoliesser serita dicono. Et nel uero, chi quali
legge, troua esser capitoli, ma quali ¢ uenditori
del uino sopra le bota fanno, cosa piu mostruosa,
chi humana. Et come puo te esser humana, se
apertamente la ingerdiggia, & rapacitade del
maestro si dimostra. Ma come humana cosa ¢
giouare altrui, & far fede per se stesse alcuno non
esser nato, cosi rapace, & ferrigno istinto e
secondo il mio talento, porsi nella scola cose, che
per il suo solamente, & non l'altrui profitto
facciano, chenti sono questi loro capitoli, concio
sia cosa che in quelli altro non si concenghi, che
il poner a prezzo li maestreuoli giochi di questa
arte, si come la uirtu de 1’armi a tanta uiltade
caduta fosse che si desseno a trouar di quelli che
le sacre membra di lei per le scole a prezzo uender
si uantasseno senza consideramento che l'ingegni
duri con li acuti non possono parimente tirar
questo gioco sopra il collo, & che 1"arte non ¢
meritrice di soporsi a prezzo. Et uolendo io tener
piu utile sentiero, auisandomi che ne la scola
dourebbe esser uoto di porger qualche
ammaestramento, del Arte, essendomi piu grato
con questa opera giouar a li scolari miei, che per
metter gli giochi a prezzo esser a me stesso di
grande giouamento. Impero che a me besta heuer
da i scolari tré cose, cio€ Riuerentia, Fede, &
premio. Riuerentia come maestro, & medesima-
mente fede, perche conuiene al discepolo credere
secondo il detto del philosopho, el premio
condeceuole sono li scolari al suo maestro tenuti,
percio che senza quello (¢ sententia di Cicerone)

Byva zvykem nejsprostSich mistri umeéni, Ze
o pfislusnych Sermifskych tuderech vyvésuji
do nejvyssiho a nejslavnostnéj$iho rohu Skoly
dlouhou listinu, na niz ve v§i vaznosti stanovuji
smluvni podminky. A vskutku, kdokoliv je cte,
shledd, ze to jsou smluvni podminky, ale spise
takové, jaké prodejci vina umist'uji na sudy. Véc
spiSe obludna, nez lidska. A jak by mohla byt
lidska, kdyz je tim oteviené vyjevena mistrova
nenasytnost a hrabivost? Ale jak lidské je pro-
spivat jinym a véfit, Ze ostatni se nenarodili
s tak dravym a silnym puzenim? Dle mého minéni
by véci mély byt zavadény do Skoly pouze pro
svou prospésnost a ne pro prospéch nékoho
jiného. Maji stovky instrukci, bud'te vSak klidni,
nebot’ neobsahuji nic jiného, neZ zvySovani ceny
mistrovské hry tohoto uméni, jelikoZz ctnost
zbrani klesla tak nizko, Ze touZzi najit né¢koho,
komu by jeji posvatné Casti skrze skoly za tplatu
prodali bezmyslenkovité vychvalujice, ze mdly
a bystry rozum nemohou nést tuto hru na krku
stejné, a Ze uméni neni odménou za zaplacenou
toho, Ze Skola by méla byt zamétena na vyuku
uméni, nebot’ ma pro mne vétsi cenu byt touto
praci uzitecny svym zakiim, nez se kalkulovanim
ceny starat o svlj velky prospéch, jelikoz mi od
zaka budou stadit tifi véci: totiz tucta, duvéra
a odména. Uctu coby k mistrovi a podobng
davéru, protoze se slusi, aby student duvétoval
podle filozofie, Ze zaci jsou odménou svému
mistrovi, protoze bez nich (to je Cicerova
myslenka) by uméni zaslo na Ubyté. Jestlize se
tedy povazuji za uspokojeného tiemi vySe
uvedenymi vécmi, na¢ ztracet ¢as pro néjaky dalsi



che l'arti perirebbeno. Se adunque de le tre
predette cose sodisfatto mi chiamo, a che perder
tempo in altro mio profitto possendo giuar con
questa mia opera.

INCOMINCIANO ALQVANTE
Regole principali, ouero documenti
sopra la ualorosa Arte del
Schermire.
uOlendo alcuno giocare, deue sempre al piu
ualoroso per opre & per fama ataccarsi. Perche
come la gloria del uincitore dal ualore del uinto
depende, cosi il perdimento non ¢ biasmeuole se
la fama del uincitore lo abbellisce.
11 diletto di giocar cin uary & diuersi giocatori fa
I"huomo scaltro : occhiuto : & delle mani snello,
perche della uarietate di tanti praticati ingegni
prouiene la sagace & dotta madre esperienza delle
cose.
Mentre uno nel giocare ha dubitanza de 1"altro :
nd si dette mai fermarsi in una sola guardia, ma di
una subito cangiarsi in 1 altra. Il perche non potra
d’alcuno auiso del Nemico esser giunto.
Contra quelli giocatori che con grande impeto i
loro colpi fanno, si che souente partoriscono
timore : nel compagno, di due cose far 1'una si
puote, ouero la sciarlo andar a uoto & spigner di
subito accortamente fingendo di schifare : ouero
gettarsi innanzi a schifare prima che’l colpo habbi
preso furia. Si potrebbe anchora ferirli la mano il
perche scorderebbe tirar forte.
Si come il ferire della mano non del nemico ¢
riceuuto nel conto del giocare per colpo. Perche
la mano ¢ primiera nel scopriri, cosi nel combatter
da douero questa ¢ la piu singolare ferita, perche
quello membro del nemico si deue offender,
ilquale te piu de gli altri offende, & questo ¢ la
mano.
Il piu gentile delli colpi ¢ il Mandritto, perche
quello ¢ il piu gentile & nobile : che con piu
malageuolezza & pericolo si fa : ma a batter di
mandritto ¢ con piu pericolo che di rouerso :
conciosiacosa : che fa andar 1’huomo tutto
scoperto in quel tempo : adunque il mandritto ¢
piu gentile.
Si deue sempre hauer 1’occhio alla mano della
spada del Nemico piu che al uolto, perche iui si
uede tutto quello che egli uol fare.
Non ¢ di picciol profitto ne di poca bellezza il
gentile schifamento di uno colpo, anzi ¢ di e quale
o forse di maggiore leggiadria : che a fare il bel
colpo : conciosiaco sa che mola saperanno tirar li
belli colpi : ma pochi haueranno scienza di

w

w

[$2]

w

(22}

w

~

w

10
3v

10

zisk, kdyZ mohu byt prospésny timto svym
dilem?

ZACNEME NEKOLIKA
hlavnimi pravidly neboli instrukcemi
tykajicimi se udatného uméni
Sermu.

Chce-li si nékdo hrat, musi se vzdy drzet
udatnéjsiho skutku a reputace, nebot’ slava vitéze
zavisi na udatnosti porazeného a stejné¢ tak
porazka neni hanbou, pokud ji zdobi reputace
vitéze.
Potéseni ze hry s riznymi a rozmanitymi hraci
¢ini Clovéka prohnanym, ostrazitym a v ruce
hbitym, protoze z rtznorodosti takové praxe
vyvstava duvtipna a u¢end matka zkuSenost.

Ma-li nékdo pii hrani pochybnost, nikdy nesmi
zustat stdt v jednom stichu, ale ihned pftejit do
dalsiho, a to z toho diivodu, aby soupete neupo-
zornil na moznost provést vazbu.

Proti t€ém hracum, ktefi délaji své udery velkou
silou tak, ze Casto zastra$i svého partnera, lze
delat dve véci: Bud ho nechat promachnout Istive
ptedstiraje kryt a ihned bodnout, nebo se vrhnout
krytem kuptfedu dfiv nez Uder ziskd na sile. Lze
mu téz utoCit na ruku, protoZze se mocné
napiahuje.

Uto&eni na ruku a nikoli na soupefe je doporuco-
vano pii popisu udert pii hie. ProtoZze predevsim
ruka je odkryta, musi byt pfi boji zejména ona
zasahovana. Proto musi byt na tuto ¢ast soupeie
uto€eno vic nez jiné a to je ruka.

Nejuslechtilejsi z udert je mandritto, protoze je
nejuslechtilejsi a nejvzneSenéjsi, nebot’ je prova-
déno obtizngji a nebezpeénéji. Tit mandritto je
klesani je clovék zcela odkryty. Proto je man-
dritto nejuslechtilejsi.

Vzdy je nutné sledovat soupefovu ruku s mecem
vic nezZ jeho obli€ej, protoze na ni lze vidét vse,
co zamysli udélat.

Uslechtilé kryti tderu nepostrada uzitek ani
krasu, naopak je stejn¢ dobré nebo mozna i lepsi
nez krasny uder, protoZze mnozi umi hodit krasny
uder, ale malokdo se umi kryt tak, aby nebyl



schifarli : si che offesi non siano. Et che gli
guardatori restino sodisfatti.

Cosa necessaria ¢ conoscer li tempi : senza liquali
¢ imperfetto il gioco : pero ¢ da auertire che come
il colpo del Nemico ti ha trascorso la persona, che
1ui el torno ¢ tempo di seguitarlo con la riposta :
che parra piu conueniuole.

Alli giucatori : che ueggono corto : sono ancho da
por in mano le armi corte. Perche la loro uertude
nelle longhe non si stenderebbe.

A qualunque anchora nel giocare 1’arma corta, o
la spada corta ¢ di maggior uertude. Perche a
forza fa accostar li giocatori : onde si fanno otami
schifatori : & di bon occhio.

Per ogni rispetto ¢ ottima cosa l’ammaestrar
amendue le mani in ogni giuco di ogni arme : &
saper cosi con una : come con l'altra ferir &
schifare.

Cosi se hanno le guardie alte : con le basse, che il
principio delle guardie alte ¢ il ferire &
seguentemente il schifare naturalmente, & delle
guardie basse di contrario ¢ il principio il schifare
: & il ferire poi perseguitamento. ma in queste
basse solo il dar di ponta ¢ ferir naturale.

Come le ferice senza li schermi non si fanno
ragioneuolmente cosi li schermi senza
seguitamento di ferita fare non si debbono,
riserbando nondimeno li tempi. impero che se uno
sempre si schifasse senza risponder al colpo
darebbe al nemico della suo timiuenza manifesto
segnale. saluo se con tale schermo non
sospignesse il nemico in dietro che da gran euore
procederebbe : & nel uero fa li schermi si
debbono far andando innanzi & non in dietro : si
per esser piu atto di giugner il nemico come per
debiliare il colpo del nemico se contra te uenisse.
perche ferendoti si di uicino non ti puote nuocer
se non con quella parte della spada : che ¢ dal
mezzo in dietro uerso li elzi : ma molto maggior
male sarebbe dal mezzo innanzi.

Il buono giocatore quando giochera con uno che
lo fuga, ilche toglie alla sua uertude molto di
gratia, perche t:e dendo fuggire colui, non puote
far cosa perfecta : leue anchor egli finger di
fuggire : il perche dara animo al primo fuggitore
di uenir innanzi, & cosi riuestira il suo giuoco
della smarrita leggiadria.

Li giucatori che senza misura & tempo fanno li
colpi spessi, quantunque di quelli il nemico per
sciagura giungano sono nddimeno biasmeuoli et
piu tosto della uétura che dal’arte sono da esser
detti figli, ma quelli si chiamano giucatori graui
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zasazen. Avsak ti, ktefi to umi, ziistavaji spoko-
jeni.

Je nezbytné rozpoznavat spravné Casy, bez nichz
je hra nedokonald, nebot’ je znamo, ze kdyz
soupettiv uder minul tvé télo a vraci se, je cas,
abys ho nasledoval s odvetou, coz je vhodné&jsi
nez pouhé kryti.

VSichni hraci, ktefi vypadaji mali, mivaji v rukou
kratké zbrang, protoze na dlouhé by jejich sila
nedostacovala.

Pii hrani je taktéz pro kohokoli cennéjsi kratka
zbran nebo kratky mec, protoze nuti hrace k tomu,
aby se priblizili, ¢imz si vypiluji kryti a dobry
postieh.

V kazdém ohledu je nejlepsi cvicit obé ruce
v kazd¢ hie s kazdou zbrani a také znat, jak utocit
a kryt jednou i1 druhou.

Takto se maji vysoké stiehy s nizkymi: Zakladem
vysokych stfehli je utok a nasledné ptirozené
kryti a opacné zakladem nizkych stiehti je kryti
nasledované utokem, le¢ v nizkych je pfirozenym
utokem pouze bod.

Stejné jako neni rozumné utocit bez kryti, tak by
nemélo byt provadéno kryti bez nasledujicich
utokll, nicméné s ohledem na cas. Proto pokud by
se jeden stale kryl bez odpovidani na tidery, daval
by svému soupeti ocividné znameni své bazli-
vosti, ledaze takovym krytim netla¢i vzad
soupete, ktery by postupoval s velkou kurazi.
Pti spravném kryti bys mél jit vpfed a ne vzad,
coz je vhodné;jsi k tomu, abys dosdhl na soupete
a rovnéZ oslabil soupettiv uder, jestlize jde proti
tobé&, protoze utokem zblizka ti nemuize ublizit tou
casti mece, ktera je od stifedu dozadu smérem
k jilci. Mnohem horsi by to vSak bylo od stfedu
vpied.

Dobry hrac, kdyz hraje se soupetem, ktery utika,
je ptipravovan o velky kus své udatnosti, protoze
vida soupete utikat, nemiize dosahnout dokona-
losti. Musi téz predstirat uték, protoze to soupete,
ktery utekl, povzbudi jit vpted, a tak elegantné
odc¢init pochybeni jeho hry.

Hraci, kteti délaji silné idery bez mensury a ¢asu,
ackoli jimi miZe byt nest’astnou ndhodou soupet
dohnan, jsou nicméné hodni pokardni a kvuli
drzosti spis§ détmi §téstény nez umeni. Ale ti, ktefi
se pokouseji zasdhnout svého protivnika s ¢asem



& appostati, che cercano con tempo & con gratia
ferir il suo Auersario.

Se uno si troua presso al nemico, non deue mai
tirar colpo finito, Perche la spada non si deue
luntanar dalla presenza per sicurezza di cui le
tiene & questo tirare colpo imperfetto ¢ detto
mezzo tempo.

Trouandosi duo giucatori di equale scienza de
1"arte il perche 1"'uno non sappia dare al compagno
con suo saluamento, & gli puote per mio consiglio
in una di due guise porsi alla uentura con speranza
di uittoria cio¢ hauer 1'occhio di tirar in quel
madesimo tempo che haura tolto il nemico, ouero
puote dargli oue meglio gli uiene, & subito
gittarsi adosso abbracciandolo, ilche fatto
ciascuno riputera costui il uincitore.

Se alcuno uolesse far tirar al nemico un colpo che
gli paresse per giugnerlo in quel tempo, egli
conuiene che tre o quattro fiate una dopo 1'altra
facci cotal colpo quasi in modo di inuito, &
perche costume ¢ di giocatori far la Bertuccia,
sera astretto lo auersario far il somigliante : onde
li farai tirare il colpo che disiaui.

Se wuoi ferir il nemico dalle soprane parti fara
mistieri dalle parti di sotto cominciar la questione
: & medesimamente uolendolo giugnier nelle
sottane parti : da quelle di sopra farai la pugna,
perche defendendosi quelli luochi c6 battuti, €
necessario che li altri scoperti restino.

Perche nessuno colpo puote esser tirato che
ragioneuolmente in qualche guardia non rieschi,
seguita che nel motare & callare delle guardie si
dimostri la uirtute de giucatori, unde grande
campo che si parera alla uittoria chi assalira di
nouo il nemico prima che adagi 1’arme nella
guardia, perche reggendosi trarotto il pensiero,
piu ageuole fia il poterlo ferire.

Sempre nel schermirsi da che parte uuoi, 1 "huomo
deue tener le braccia ben distese, Perche
solamente uerra a spigner in fuori li colpi den
nemico et lontano dalla sua persona, ma lo fa piu
forte & ispedito nel ferire.

L adoperare |’arme graui, e’l dilettarse tirar longo
& disteso, buona lena & ottima forza nodriscono,
si che poscia uenendo alle mani a 1’arme leggiera,
1"huomo di uiene piu agile.
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a gracii, jsou nazyvani opravdovymi a uvédo-
mélymi hraci.

Pokud se jeden nachazi blizko u soupete, nesmi
nikdy hodit plny tder, protoze pro bezpecnost
toho, kdo ho drzi, se me¢ nesmi ptili§ vzdalit.
Toto hazeni neuplné¢ho uderu se nazyvd mezzo
tempo®.

2 doslova poloviéni ¢as - v porovnani s plnym tiderem

Kdyz se dva hraci sobé navzajem rovnaji znalosti
uméni, ani jeden z nich nebude schopen zasadit
ranu svému spole¢nikovi, aniz by se vystavil
nebezpeci. Dle mého minéni se 1ze v jednom ze
dvou zplisobt spolehnout na §tésti v nad¢ji na
vitézstvi - tzn. ¢ihat na provedeni itoku soucasné
se soupeiem. Nebo lze zautocit, pokud se to jevi
lepsim, a ihned se na n¢ho vrhnout a popadnout
ho. Kazdy, komu se to povede, bude poctén jako
vitéz.

Jestlize chce nékdo pfimét soupefe k hozeni
uderu, aby ho vykryl a soucasné¢ na n¢j dosahl,
nalezi mu provést takovy uder tfikrdt nebo
ctytikrat jeden po druhém téméf po zplsobu
vyzvy, a protoze je zvykem hracl se opicit,
protivnik bude pfinucen ucinit podobny, ¢imz ho
pfiméjes hodit ten uder, ktery sis ptal.

Pokud uto¢i§ na horni cast soupefe, bude
nezbytné zacit se zabyvat dolni ¢asti. A chces-li
obdobné dosahnout na dolni ¢ast jeho téla, ved’
boj shora, protoZe pti obran¢ v téchto mist odrazy
zustanou ostatni mista nutné odkryta.

ProtoZze pravdépodobné neexistuje zadny stieh,
v némZ by Sel provést Uder bez rizika, vyplyva
Z toho, Ze se pii zvedani® a padani ze stiehl
ukazuje kvalita hract. Na velkém poli se zda, Ze
zvitézi ten, kdo od zacatku utoci na soupete diiv,
nez zbranémi zaujme stieh’, protoZe udrZzovanim
v neklidu miiZze byt snaze udeten.

3 provadéni napiahu
4 tzn. mezi jednotlivymi ndpfahy a doseky, protoze zbrafi
pti utoku prechazi vzdy z jednoho stfehu do druhého

Pti obrané ze vSech stran musi ¢lovek drzet paze
vzdy dobie napjaté nejen proto, Ze bude odrazet
udery soupeie daleko od svého téla, ale také bude
siln€ji a rychleji utocit.

Pouzivani téZkych zbrani a dlouhé a rozmachlé
hazeni dodava dobrou energii a optimalni silu,
takZe kdyz pak c¢lovék vezme do ruky lehkou
zbran, stane se hbitéjSim.



Nelle arte della spada da filo non ¢ da partirse
dalle guardie basse, perche sono piu sicure delle
alte & laragione ¢ : che trouandoti in guardia alta
potrai esser giunto di una ponta, o d uno taglio per
le gambe, che nelle basse non ¢ questo pericolo.
Quelli che hauranno diletto di schermir li dati
colpi con il falso della spada riusceranno ualorosi
giocatori, perche gli migliori & piu forti schermi
non posseno esser di questi conciosia cosa che
schermir & ferir quasi in un tempo cosi far si
possi.

Ne combattendo, ne giocando alcuno si deue
lasciar uencer di soperchiamento di colpi, ne di
presuntione, perche a se torrebbe, & al nemico
darebbe del tutto lo animo.

Il dilettarsi de la spada sola in tanto € piu de 1 altre
armi gioueuole, in guanto meno delle altre si
compagna dal corpo humano ne sempre si ha
rotella, ne sépre Brocchero, ma la spada sola si
puote hauer sempre.

Combattendo con un Mancino il passeggiar di
continuo contra la sua spada ¢ ottimo schermo, &
mantre egli tira di riuerso il tirar di mandritto per
la mano della sua spada, ouer quando egli tira di
mandritto : tirar di riuerso pur per la mano : o per
li braccio della spada non dubbia uettoria ui
promette.

Tutto che gentile & profitteuole cosa sia nel
giucare perimente passegiar quando con l'uno &
quando con l’altro piede secondo il tempo & il
bisogno non di meno per quanto a me ne paia il
passeggiar sempre a pie pari ¢ di maggior utile,
perche cosi si puote & crescer innanzi & ritornar
in dietro sanza disagiamento della persona
aggiunge ancho questa : che I’huomo cosi giuoca
piu forte : che in altra guisa. & quando dico a pie
pari : io intendo che gli piedi non siano lontani piu
di qualche cosa oltre a mezzo braccio
accompagnando sempre la mano con il piede & il
piede con la mano.

Alcuno si puo chiamare perfetto in quest” arte :
come ne ancho in 1"altre se non sa insegnar altrui.
Perche dice il philosofo nelli Ethici : chel segno
del scientiato € saper insegnare.

Giucando con spada de due mani nel giuoco largo
hauerai sempre 1'occhio dal mezzo della spada
innanzi uerso la punta, ma uenuti alla strette di
mazza spada, haurai 1’occhio a la mano manca,
percio che il nemico nd puote far presa, se non
con quella.
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V uméni Sermu mecem neni dobré vzdalovat se
vysoké, a to z toho diivodu, Ze ve vysokém stichu
muzes byt zasazen bodem nebo fezem do nohy.
V nizkém toto nebezpeci neni.

Ti, ktefi budou odrazet zasazované¢ udery
faleSnym ostfim mece, se ukédzou byt udatnymi
hraci, protoze nemuze byt lepsi a silnéjsi odrazeni
uder nez toto, nebot’ je schopno odrazit uder
a zasdhnout témet soucasné.

Nesmi byt dovoleno, aby byl boj nebo hra
vyhrana nadbytkem tderd, ani troufalosti,
protoze by se ¢lovek piipravil o odvahu a predal
Ji soupefi.

s jinymi zbranémi, jezto tyto doprovazeji lidské
t&lo méné Gasto. Clovék pii sobé nema vzdy ani
rotelu, ani puklif, le¢ samotny me¢ muze mit
vzdy.

Pti boji s levakem je neustalé délani kroki proti
jeho meci optimdlnim zpisobem Sermu. A kdyz
hazi riverso, hod’ mu na ruku s meé¢em mandritto,
nebo kdyz hazi mandritto, hod’ mu na ruku nebo
pazi s mecem riverso. Nepochybuj, Ze vitézstvi je
slibné.

Je naprosto uslechtilé a vyhodné délat pii hie
kroky stejné jednou nebo druhou nohou podle
Casu a potteby. Navic se domnivam, ze krokovani
vzdy srovnanyma nohama je uzite¢né&jsi, protoze
takto lze vykrocit vpied i ustoupit vzad bez
nepohodli téla, procez k tomu dodavam také, Ze
tim muz hraje silnéji neZ jinym zplsobem. A kdyz
fikdm "srovnanyma nohama", mam tim na mysli,
7ze nohy nejsou od sebe vzdaleny vic neZ na
piiblizné polovinu délky paze doprovazeje vzdy
ruku nohou a nohu rukou.

Nikdo se nemulze nazyvat dokonalym v tomto
uméni, a neni tomu jinak ani v jinych, jestlize
nevi, jak ucit jiného, protoze jak pravi filozof
v Ethice: "Znamenim znalosti je umét udit".

Pti hite s dvouru¢nim mecem® méj pti Siroké hie®
pohled upfen vzdy na pifedni polovinu mece
smérem k hrotu. Ale kdyz dojde na pfiblizeni
pulmece’, mé&j pohled upien na levou ruku, jelikoz
soupef nemtiZze provést chvat jinou nez touto.

® Pfestoze se Manciolino v vodu o dvouru¢nim megi
nékolikrat zmifuje, v nasledujicich kapitolach zatazen neni.
Je v§ak mozné, ze v ptivodnim vydani mu byly vénovany
kapitoly, které byly v opravené edici vypustény.



L arte della mezza spada ¢ in tanto necessaria a la
cognitione di ciascuno che uuol esser buon
giucatore : in quato che se egli sapesse giucar
solamente a largo : & che fosse ristretto, gli
sarebbe forza con uiituperio & pericolo ristrarsi
in dietro, & souente dar la uettoria in mano del
suo nemico, o almeno manifestare alli guardatori
1"ignoranza sua di tal arte.

Se uno si trouera esser alle mani con uno piu
potente & forte di lui nd deue per alcun modo
ridursi alle prese : perche in quelle il piu debole ¢
astretto sotto giacere.

Toccando la elletta delle armi al piu forte, deue
egli armar il debolo grauemente. il perche nelle
prese uettoriose fia, tutto che la ragione chieda
chel meno forte habbi 1’armi leggiere.
Combattendo uno di grande persona con un
picciolo, & peruenendo la eletta delle armi al
grande, deue per ogni modo armargli le sottane
parti, & nd le soprane, per laqual cosa sera piu
atto a percuoter le parti di sopra per la grandezza
sua. Ma se al picciolo toccasse la elletta, conuiene
chel facci armar le parti di sopra & lasciar
disarmate le sottane.

Gli combattitori di equal uertude, forza et
grandezza sanza differenza possono ellegger le
armi.

Quanto 1"arme sono piu corte, tanto piu perigliose
si dicono, perche quella che offende piu di uicino
¢ di maggior periglio, conciosiacosa che cotali
colpi per la subita loro giunta nd possono
ageuolmente esser schermiti : Onde seguita la
partesana piu della lancia : & il pugna le piu della
spada recar periglio.
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6 Ttal$ti mistfi rozliSovali gioco largo (Sirokou hru) - Serm
Cepelemi na vétsi vzdalenost a gioco stretto (uzkou hru) -
Serm a zapas na tésnou vzdalenost. Asi nejlépe to vysvétluje
Capoferro v Gran simulacro dell'arte e dell'uso della
scherma (1610): "Menzura miize byt Siroka nebo tzka:
siroka je, kdyz mohu zasahnout soupere pouze s krokem,
uzkad je, kdyz jej mohu zasahnout bez pohybu nohou.”

" Stav, kdy jsou ¢epele piekiizeny ve vazbé.

Uméni pllmece® je naprosto nezbytné znat
komukoli, kdo si pfeje byt dobrym hracem.
Natolik, ze pokud by znal pouze Sirokou hru
a doslo by na tésnou, byl by pfinucen hanebné
a nebezpecné prchat vzad a Casto by veénoval
vitézstvi do rukou svého soupeie nebo pfinej-
mensim odhalil publiku svou neznalost tohoto
umeni.

8 viz. kniha tieti

Pokud jeden zjisti, Ze soupefovy udery jsou
mocnéjsi a silnéj$i nez jeho, nesmi Zadnym
zpusobem polevit v tlaku’, nebot’ v tom ptipadé je
slabsi piinucen podlehnout.

® dostat se pod tlak

Je-li volba zbrani na siln€j$im, musi slabého
ozbrojit téZce, a to proto, ze v tlaku zvitézi,
jelikoz je logické, ze méné silny by mél mit
lehkou zbroj.

Bojuje-li velky s malym a velky si voli zbroj,
musi si kazdopadné ozbrojit dolni ¢asti téla a ne
horni, nebot bude diky své vysSce pravdé-
podobnéji Gito¢it na horni ¢ast téla. Ale ma-li si
zvolit maly, vyplati se mu ozbrojit horni ¢ast téla
a dolni ponechat beze zbroje.

Bojovnici stejné udatnosti, sily a velikosti si
mohou vybirat zbroj bez rozdilu.

KdyZz jsou zbrané kratsi, tika se, Ze jsou
nebezpecnéjsit’, protoze ten, kdo Uto¢i v blizsi
vzdalenosti, je ve vét§im ohroZeni, nebot’ néhle
prichazejici tdery nemohou byt tak snadno kryty.
Z toho plyne, Ze partyzana pifinasi vétsi nebezpeci
nez kopi a dyka vétsi nez mec.

10 tzn. jejich nositeli hrozi vét$i nebezpedi



Giucando duo insieme ¢ piu lodeuole chi ferisse
di risposta : che quello che ferisse di primo colpo
. perche dimostra piu tosto incrudelirsi : che
perder il uigore dopoi la receuuta percossa.

Non ¢ lecito dopoi il receuuto colpo far piu di una
risposta scorrendo innanzi con un uarro: ilperche
con tutto l'ingegno si deue far buona
conciosiacosa che con quella si possi ricuperar
1"honore.

Il colpo nella testa : per la eccellentia di tanto
membro ¢ riceuunto per tre : & il colpo nel piede
si toglie p dui hauendo riguardo a la
malageuolezza di farlo cosi basso.

Valoroso giocatore ¢ quello che radoppia li colpi.

L arme piu longhe sono d’antiporre a le piu corte,
& percio la Lancia ¢ piu tosto da sceglier che’l
spiedo tenendola contra il spiedo non nel pedale
per il periglio de la sua longhezza, ma nel mezzo
con qualche uantaggio. Et medesimamente la
partigiana piu tosto si deue torre che la spada de
due mani.

Timore si fa al nemico tirandoli colpi da mezzo in
su, che da mezzo in giu, perche li occhi &
conseguentemente il core de li non molto ualorosi
si lasciano di abbagliagine uincere.

Si deue esser occhiunto che’l nemico non habbi
pontino di uantaggio ne 1’armi : o in altra cosa,
percio che quello li potrebbe dar uittoria.

Non deue mai scoprire uno la sua fantasia de li
colpt a l'altro : ma ben intender quella del
auersario. Il perche contrastando di piano animo
deue far buoni li altri disegni : ma conducendosi
al gioco oue ua 1’honore : iui ¢ cosa lodeuole
mostrar la sua fantasia al opposito.
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Kdo ze dvou hracu zaato¢i v odveté, zaslouzi
vetsi pochvalu nez ten, kdo zautoc¢i jako prvni,
protoze tim zbytecné brzo odhaluje vzteklost, jez
ztrati silu po obdrzené rané.

Neni vhodné délat po pfijaté ran€ vice nez jednu
odvetu spolu s piekrokem vpied, protoze se v§im
divtipem se musi nakladat dobie, nebot’ tim lze
znovu ziskat Cest.

Uder na hlavu se pro svou znamenitost pocita za
tfi a der na nohu se s ohledem na obtiznost jeho
provedeni tak nizko bere za dva.

Je udatnym hracem, kdo zdvojuje udery.

Delsi zbrané jsou v protikladu ke kratSim a proto
je dlouhé kopi** uptfednostiiovano pied kancim
kopim, jelikoz je oproti kan¢imu kopi drzeno
nikoliv za konec kviili nebezpec¢i plynouciho z
jeho délky, ale vyhodné uprostied. A obdobné
musi byt partyzana uptednostinovana pied
dvouru¢nim mecem.

1 Hovofi-li se v této knize o kopi, ma se na mysli dlouhé
kopi, jez obvykle oznacujeme terminem pika, coz je slovo
uzivané pro tento druh zbrané az ve 2. poloving 16. stoleti.
Soupetfe vystrasi§ hdzenim tuderG zprostied
nahoru spiSe nez zprostted dold, protoze jeho oci
a nasledkem toho i srdce pozbudou odvahu
z pohledu na moznou porazku.

Musi$ byt ostrazity, aby soupet nemél vyhodu
zbrané¢ nebo jinou, jelikoz by diky ni mohl
zvitézit.

Jeden nikdy nesmi odhalit jinému své zaméry, ale
dobfe rozumét soupefovym, protoze ve svaru se
musi s jasnou mysli vylepSovat plany toho
druhého. Ale pii hie, kde jde o Cest, je chvaly-
hodné vyjevit protivnikovi své zaméry.



DEL MODO DI COMBATTERE ET
SCHERMIRE DI TUTTE LE
SORTE ARMI DIVISO
IN SEI LIBRI.

LIBRO PRIMO.

0 ZPUSOBU BOJE A
SERMU VSEMI DRUHY
ZBRANI ROZDELENEM

DO SESTI KNIH.

KNIHA PRVNI

PERCHE La ualorosa arte dell” Armi recca di
continouo seco per sicurezza sua le schifeuoli
guardie, che dieci famose sono, & ha uenti diuersi
nomi, utile ho giudicato il narrar di quelle nel
primiero loco, che s’innanzi apresse fieno,
spatioso, & age uole Campo, anzi maggior luce al
rimanente dell opra daranno. Quinci adunque con
il diuino aiuto toremo il principio.

Di Guardia Alta.

La Prima Guardia sera chiamata Alta, pche
affrontar si douemo leggiadraméte sopra la psona,
et tener la srada impugnata c6 il Braccio piu che
puoi leuato, in guisa, che la spada uenga a star di
dietro, et il braccio del Brocchero deue stéderli bn
innanzi uerso il Nemico quato piu si puo, et li
piede diritto si deue adagiare circa quattro diti
nan’zi del manco, con il calcagno un poco
solleuato, & amendue le ginocchia staranno ritte
et non arcate.

Si puote a due altre maniere far questa guardia,
cioe, ouero con il piede destro facendo grande
passo innanzi, ouero con il sinistro, pur con il
medesimo grande passo tenendo percio la spada
el Brocchero nel modo di sopra, & sempre che la
spada si trouera impugnata dal braccio disteso nel
aere: essendo gli piedi nella guisa, che uuoi agiati:
sempre si chiamera guardia alta, per cio che la
denominatione, non da gli piedi, ma dalla
agiatione della spada si prende.
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z nichz je zde deset vynikajicich majicich dvacet
odlisnych jmen, pokladam za uzitecné pohovofit
nejprve o nich. Jako je rozlehlé a mirné svazité
pole pfedpokladem turody, tak budou vnaset vice
svétla do zbytku dila. Proto se s bozi pomoci
pustime do prvniho.

O guardia alta.

Prvni stieh bude nazyvan alta (vysoky), protoze
pfi stfetnuti se musime drzet elegantné nahote
a svirat mec¢ pazi zvednutou, jak jen to je mozné
takovym zptusobem, ze me¢ mifi vzad. Paze
s puklifem musi byt, jak jen to jde, dikladné
natazena kupiedu smérem k soupefi a prava noha
musi byt natazena o Ctyfi prsty pfed levou s patou
trochu nadzvednutou a obéma koleny napiime-
nymi a nikoli ohnutymi.

Tento stfeh 1ze provadét dvéma rozdilnymi
zpusoby - bud’ udélat pravou nohou velky krok
vpred nebo stejny velky krok provést levou drze
mec¢ a puklif vySe uvedenym zplisobem. Mec je
vzdy drzen pazi nataZenou do vzduchu. Nohy
jsou tak proto, aby poskytovaly pohodli. Tento
sttech se vzdy nazyva vysoky (guardia alta),
protoZe oznaceni se tyka polohy mece a nikoli
nohou.



Guardia di Testa
LA seconda ¢ detta Guardia di Testa laquale si fa
con eguale et pare stedimneto d’amendue le
Braccia uerso il Nemico, in modo: che quando
haurai distese le pugna, si truouino per mezzo alla
altezza delle spalle, in questo solamente
disconuenerano, che la mano della spada deue
stare alquanto piu bassa, che quella del
Brocchero. Ma uenendo alli piedi, dico che, in
due guise trouar si possono, ouero col destro, o
col sinistro innanzi a grande passo, & nondimeno
sera una medesima Guardia, per la ragione gia
predetta.
Guardia di Faccia.

LA Terza si dice Guardia di Faccia, laquale
conuiene in due cose con la predetta, & in una
sola disonuiene, percio, che non solamente
conuiene nella aduttatione de gli piedi possendo
cosi il destro, come il sinestro antiporre, ma ancho
nella altezza delle braccia. Ma in questo ¢ sola la
differézza, che la predetta hauea la spada di
trauerso, et questa la tiene diritta con la punta
uerso la faccia del Nemico, & la mano armata del
Brocchero sopra la mano appunto della spada.

Della Guardia di sopra il Braccio.

LA Quarta ¢ detta Guardia di sopra il Braccio,
percio, che la mano della spada impugnata viene
a guisa di croce a giacer nel mezzo del Braccio
sinistro tenendo la punta in dietro, & per
conseguente il Braccio del Brocchero si
destendera molto uerso il Nemico.

Quanto a gli piedi, dico che in questa prima
maniera il destro deue tanto stare solamente
innanzi al sinistro, che non lo tocchi. Si
potrebbe etiam dio far questa medesima Guardia
quando il piede destro facesse grande il passo
incoruandosi alquanto con somma leggiadria. Et
in questa Guardia cosi assettata quantunque la
mano della spada non si mouesse dal loco era di
sopra cio¢ da mezzo il Braccio perche altrimenti
cangierebbe il nome per la ragione detta nella
prima, nondimeno le Braccia uerrebbono
alquanto ad allargarsi, che prima sirette erano. Si,
che la spalla destra uenisse a guardare di rinipetto
il tuo Nemico a guisa di menargli oue meglio ti
paresse.

Della Guardia di Sotto’l Braccio.

LA Quinza ¢ detta Guardia di sott’il Braccio,
Perche la mano della spada star deue sott’il
Braccio del Brocchero cio¢ sotto la Lasena
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Guardia di testa.

Druhy je guardia di testa (hlavovy stieh), ktery je
provadén se stejnym a rovnym natazenim obou
pazi smérem k soupetfi takovym zplsobem, Ze
kdyz mas své pésti natazeny, budou se nachézet
mezi rameny ve stejné vysi liSice se pouze v tom,
ze ruka drzici me¢ musi byt trochu niz nez ruka s
puklifem. O nohach ov§em uvadim, Ze mohou byt
provedeny dvojim zptisobem - bud’ s pravou nebo
s levou vpted do velkého kroku - a stejné to bude
z vyse uvedeného diivodu ten samy stieh.

Guardia di faccia.

Treti se nazyva guardia di faccia (oblicejovy
stieh), jenz se s predchozim shoduje ve dvou
vécech a lisi pouze v jediné. Shoduji se tedy nejen
v postaveni nohou, které mize byt jak s pravou
tak s levou nohou vpfedu, tak 1 ve vySce pazi.
Rozdil je vSak v tom, ze dfive uvedeny stiech ma
mec¢ Sikmo a tento drzi hrot piimo na soupeiiv
oblicej a ruka ozbrojena puklifem je nad rukou
uréenou meci.

O guardia di sopra il braccio.
Ctvrty se nazyva guardia di sopra il braccio
(stteh nad pazi), protoze ruka drzici mec lezi
kiizem v polovin€ levé paze, pficemz hrot mifi
vzad. Proto je paZe s puklifem natazena diisledné
proti soupefi.

Co se ty¢e nohou, uvadim, Ze pti prvnim zptisobu
musi byt prava pouze tak daleko pted levou, aby
se ji nedotykala. Stejny stfeh lze provést take,
kdyz udélas velky krok pravou nohou trochu ji
ohybaje s nejvyssi eleganci. A takto stojis v tomto
stiehu, tfebaze se ruka s mecem nepohnula
z mista, kde byla dfive, to je z prostiedku paze,
protoZe jinak by se z vySe uvedené¢ho divodu
zménilo jméno. Nicméné paze, jez byly diive
seviené, by mély byt ponékud natazené, takze
pravé rameno mifi proti tvému soupefi, aby mu
dolt zasadilo sek, jestliZe se ti to zna vhodné.

O guardia di sotto il braccio.
Paty se nazyva guardia di sotto il braccio (stich
pod pazi), protoze ruka s mecem musi byt pod
pazi s puklifem, tzn. drz me¢ pod podpazim tak,



tenendo la spada, si che la punta guardi di dietro,
Ma il Braccio del Brocchero sia bene disteso
innanzi uerso il Nemico, ma de gli piedi dico,
ch’el destro nel modo detto qui di sopra deue
adattarsi 0 poco innanzi al sinistro, ouero in
grande passo. Ma se in grande passo lo tenirai,
conuiene che la spalla dritta si adatti uerso il
nemico nel modo appunto detto nella quarta.

O guardia porta di ferro stretta.

LA sesta guardia si dire Porta di ferro stretta. Ne
la quale la persona si deue acconciar per trauerso
in modo che la spalla destra (come ¢ detto sopra)
guardiil nemico, ma tutte due le braccia deueno
sporgersi ancho incontra il nemico, si che’l
braccio della spada si distendi dritto in giu alla
distessa del ginocchio destro, & talmente, che’l
pugno della spada sia presso & per mezzo il
ginocchio predetto. Ma quello del Brocchero
deue stare disteso & dritto pur uerso il nemico, ne
in su, ne in giu per guardia della testa. De gli piedi
il destro agiar si deue a grande passo et con il
ginocchio medesimamente dirimpetto al nemico
cosi dalla guardia diffeso et alquanto incoruato, &
il sinistro per trauerso, pur ancho con il suo
alquanto coruo. Et questa & cosi detta porta di
ferro stretta per esser la piu sicura dell altre, &
come il ferro fortissima, & che a differenza della
larga (di cui subito qui sotto si trattera) stringe la
spada uerso il nemico restringendosi parimente
alla diffesa del ginocchio.

Della guardia Porta di ferro larga.

LA settima quarda ¢ nomata Porta di ferro larga,
& questa ¢ dalla antidetta originata, perche ne gli
piedi, ne la persona si moueno dalla guisa di
sopra. Solamente che la mano della spada si moue
dal ginocchio et cala con la punta uerso terra
andando nel dentro del ginocchio destro, & percio
¢ detta larga, perche la spada allargandosi dal
detto ginocchio fa maggior scoperta de la
persona, che la precedente.

Della guardia Cingiara porta di ferro.
L’Ottaua guardia si chiama Cingiara porta di
ferro, in cui il piede sinistro si acconccia per
trauerso chinando un poco il ginocchio, ma la
gamba destra deue stare distesa. Et delle mani
quella della spada star deue c6 il pugno dinazi al
sinistro ginocchio come faceui in q’lla di porta di
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ze hrot miii vzad, ale ruka s puklifem bude
natazena dalece smérem k soupefi. O nohéch
uvadim, Ze prava zde musi upravit vySe uvedeny
zpusob neboli vykrocit trochu vpted doleva nebo
velkym krokem. Pokud vSak vykroc¢is velkym
krokem, vyplati se ti postavit se pravym ramenem
smérem k soupeti zplisobem popsanym u ¢tvrtého
stiehu.

O guardia porta di ferro stretta.

Sesty stieh se nazyva porta di ferro stretta
(seviena zeleznad brana), v némz musi byt télo
postaveno Sikmo tak, aby pravé rameno (jak je
uvedeno vyse) mifilo na soupete, ale obé paze
musi byt natazeny k setkéni se se soupefem tak,
7e paze s mecem je natazena vpravo doli k obrané
pravého kolene. Pést s meCem je blizko uvede-
ného kolene a je s nim vycentrovana. Ruka
s puklifem vSak musi byt natazena, a sice pfimo
na soupefe, ani vys$ ani niz nez v guardia di testa.
Co se tyCe nohou, prava musi stat ve velkém
kroku s kolenem trochu ohnutym obdobné proti
soupeti, pfiCemz je stichem chranéna, a leva na
uhlopfi¢ce s kolenem rovnéz trochu ohnutym.
Proto se nazyva porta di ferro stretta (seviena
a mimotadné pevny jako Zelezo. Na rozdil od
Siroké (larga) (jiz se budu vénovat hned vzapéti)
se me¢ natahuje k soupefi zuzené, aby rovnéz
branil koleno.

O guardia porta di ferro larga.

Sedmy stfeh se nazyva porta di ferro larga
(Siroka Zelezna brana) a vychazi z ptedchoziho,
protoze ani nohy ani télo se oproti vyse
uvedenému nezmeénily. Pouze ruka s mecem se
pfesunula od kolene, klesla hrotem smérem
k zemi a ptesla na vnitini stranu pravého kolene.
Proto je siroka (larga), nebot' odtazenim od
kolene odkryva télo vic nez predchozi stieh.

O guardia cingiara porta di ferro.
Osmy stieh se nazyva cingiara porta di ferro
(kanec zelezna brana). Levd noha je v ném
postavena Sikmo trochu ohnuta v koleni, ale prava
noha musi byt natazena. A co se tyce rukou: ruka
s mecem musi byt pésti pied levym kolenem, jak
jsi ucinil v porta di ferro, od niz je odvozena



ferro dode ancho recca gra parte del suo nome, ma
la sinistra stara distesa alla diffesa della testa con
il Brocchero come ¢ poco innanzi, & cingiara
percio si dice da 1"animale che ha tale il nome, che
mentre uiene assalito con la testa & con le sanne
si adatta per trauerso nella guisa predetta di ferire.

Della guardia di coda lunga alta.

LA nona guardia ¢ detta Coda lunga alta con il
piede manco innanzi chinato un poco nel
ginocchio et il piede deue stare dritto uerso
il'nemico a grade passo, el braccio destro bé
disteso uerso il nemico ma c6 la spada per
trauerso bene impugnata, si che la punta guardi
bene il nemico, el braccio del Brocchero ben
disteso pur uerso la faccia del nemico, & non
solamente questa guardia, ma ancho la seguente
ha origine da una guardia detta Coda lunga alta
nelle quale essendo gli piedi al predetto modo
aggiati, tiensi il braccio con la spada distesamente
in dietro, ilqual nome gli¢ dato per traslattone, che
come se dice nelli uolgari prouerbi che uno non si
deue impacciare con grandi maestri perche hanno
la coda lunga, cio¢ potere di offenderti per il
copioso seguito, cosi cotal guardia da il
medesimo nome a questa nona & alla decima per
esser molto atta di giugner & offender il
compagno tiene cosi fatto nome di Coda lunga
alta.

Della guardia di coda lunga stretta.

LA decima guardia si chiama coda lunga stretta
con il piede destro innanzi a grande passo, in
guisa non dimeno che’l ginocchio un poco si
pieghi alquanto per trauerso, & le braccia
amendue star deueno, come di sopra ¢ detto,
ecceto che’l braccio della spada si riponghi
alquanto piu basso. Et le predette guardie all opra
nostra siano basteuoli.

Capitolo secondo. Delli colpi.

EDa sapere, che tutta questa animosa arte in due
uertuti ¢ diuisa. La prima €, guardar si prima se, p
cui ¢ fatto il soprano capitolo delle guardie. La
seconda ¢, sapere a tempo ferire li tuo nemico, si
che tu parimente non possi da lui essere offeso,
percio che ueruna gloria non riportaresti, quando
ferito feristi, insieme uincitore & uinto facendoti.
Non uolere adunque della uittoria tua far il
nemico partecipe, ne te della uergogna sua.

Ma prima che ti insegniamo ferire, ¢ necessario
che gli nomi delli colpi non ti siano uascosti.
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velka ¢ast jeho jména, ale leva bude natazena, aby
S puklifem vpfedu chranila hlavu, jak bylo uvede-
no pred malou chvili. Proto se nazyva kanec
(cingiara) podle stejnojmenného zvifete, které pii
utoku stavi hlavu a kly Sikmo vySe uvedenym
zpusobem.

O guardia di coda lunga alta.
Devatym stichem je coda lunga alta (vysoky
dlouhy ocas) s levou nohou vptedu a kolenem
trochu ohnutym. Noha musi byt pifimo smérem
k soupeii ve velkém kroku, pravad paze dobie
napnuta k soupefi s mecem drZzenym Sikmo tak,
ze hrot mifi na soupefe a ruka s puklifem je
rovnéZ natazena smérem ha soupefovu tvar.
A nejen tento stieh, ale také nasledujici, vychézeji
ze stiehu zvaného coda lunga alta’, v némz jsou
nohy postaveny vySe uvedenym zpusobem, ale
paze s mecem je drzena naptdhnuta vzad, coz
tomuto stfehu davd jméno skrze metaforu
uvedenou ve zndmém prislovi, Ze nikdo se nesmi
navazet do velkych mistrl, protoze maji dlouhy
ocas, coz znamena, ze mohou zranit skrze
mnozstvi svych zakl. Takto ddva tento stieh
stejné pojmenovani devatému a desatému. Je
velmi vhodny pro dosazeni a zasazeni vaseho
spole¢nika a proto ma jméno coda lunga alta.

! Marozzo jej uvadi jako coda lunga et distesa.

O guardia di coda lunga stretta.

Desaty stich se nazyva coda lunga stretta
(sevieny dlouhy ocas) s pravou nohou vpiedu ve
velkém kroku mirné Sikmo, nicméné zpisobem,
kdy koleno je trochu ohnuto. Ob¢ paZe musi byt,
jak je uvedeno vySe, s vyjimkou toho, Ze ruka s
mecem spociva trochu niz. Uvedené stichy budou
dostacovat pro nasi praci.

Kapitola druha. O secich.

Me¢élo by byt znamo, Ze celé toto duchaplné umeéni
se déli na dvé schopnosti. Prvni je nejprve vlastni
obrana. Proto je vySe uvedena kapitola o stiezich.
Druhou je znalost, jak zautoc€it na svého soupete
véas tak, aby ti nemohl ubliZit stejnou mérou,
ponévadz bys nezvitézil, pokud bys byl zasazen
pfi vlastnim zésahu délaje ze sebe soucasné vitéze
1 porazen¢ho. Neni zddouci d¢lat ze soupefe
spoluucastnika tvého vitézstvi, ani ze sebe spolu-
ucastnika jeho smily.

Ale nez t€ budeme ucit Utocit, je nezbytné pred
tebou netajit jména udert’, z nichz je pét za-



Liquali cinque principali sono, & duo non. Il
primo ¢ il Mandritto. Il secondo Riuerso. Il terzo
Fendente. Il quarto Stoccata; ouero Punta. Il
quinto Falso. Et perche la spada ha duo tagli, delli
quali, quello che guarda il nemico ¢ detto filo
dritto, & quello che sta uerso te si chiama Falso.
Se adunque tirerai naturalmente uerso il nemico
un colpo principio pigliando dall orecchia sinistra
& continouando uerso il ginocchio destro, ouer in
che parte uuoi, pur che il colpo sia tirato nelle
parti sinistre del nemico ¢ chiamato Mandritto.
Ma se tirerai quello per il contrario cio¢ nelle sue
parti destre o basso o alto che uuoi, si dira
Riuerso. Et se leuando la spada tra il mezzo del
diuisamento degli duo predetti colpi cio¢ dritto
per la testa in giu se dira Fendente. Ma ogni colpo
che tu menasti da terra in su uerso in uolto del
nemico, o uuoi dal destro, o dal sinistro lato, sera
detto Falso. Et se spignerai di punta nel nemico ¢
noto da tutti chiamarsi Stoccata, o con il piede
destro, o col sinistro, o0 sopra, 0 sotto mano.

Oltre a questi cinque sono duo, che principali non
sono, perche solamente nel gioco di spada & di
Brocchero auienono. Il primo ¢ detto Trama-
zzone, ilquale si fa con il nodo della mano che ha
la spada, quella di sotto in su snodando uerso le
parti sinistre tue a guisa di Fendente, 1altro ¢
detto Montante, perche si tira di sotto in su in
modo d'uno Falso che monta per sino in Guardia
alta.

Capitolo terzo dell offese che alla guardia alta
partengono.

HAuendo gia trattato delle guardie & delli nome
di colpi, & come si fanno, hora cominciaremo
insegnar a ferire & seguentemente le ferite
riparare. Et perche sempre gli ottimi giocatori si
adaggiano nelle sue guardie per loro sicurezza, Ti
ammaestreremo come del sconciare et ferire il
nemico riposto in qualunque delle dieci dette
guardie, et poi com’egli si deue diffendere, &
prima porremo 1’offese’che in guardia alta far si
possono.

Percio che ponendo per caso che tu & il nemico
siate in guardia alta, & che tu sii 1'offendente tu
puoi tirare di mandritto per la sua mano della
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kladnich a dva ne. Prvni je mandritto, druhy
riverso, tieti fendente, ¢tvrty stoccata neboli bod
a paty falso. A protoze me¢ ma dvé ostii, to, které
sméefuje k soupefi, se nazyva pravé ostii, a to,
které mifi k tob¢€, se nazyva falesné. Hodis-li pak
prirozeny sek na soupete, zacne§ pohyb smérem
na jeho levé ucho a pokracujes na jeho pravé
koleno nebo kteroukoli ¢ast checes$ a vedes sek na
soupefovu levou stranu, nazyva se to mandritto.
Kdyz to vsak budes hazet naopak, to je na jeho
pravou stranu, nizko ¢i vysoko, jak chces, bude se
to nazyvat riverso. A klesas-li me¢em doprostied
mezi oba uvedené seky, to je ptimo dolti na hlavu,
bude se to nazyvat fendente. Zato kazdy sek, ktery
provedes od zem¢ vzhiiru na soupeitv oblicej, at’
chces z pravé ¢i levé strany, se bude nazyvat
falso. A chces-li vrazit hrot do soupete, je to
vSeobecné znamo pod nazvem stoccata, bud’
s pravou nohou vptedu nebo s levou, nad nebo
pod rukou.

2 Uderem je minén kazdy ttok &epeli, tzn. i bod.

Po téchto péti jsou dva, které nepatii k hlavnim,
jelikoz se objevuji pouze pifi hife s mecem
a puklifem. Prvni se nazyva tramazzone® a je pro-
vadén zapéstim ruky drzici me¢ pohybujici se
zdola nahoru na tvé levé strané po zpusobu
fendente. Druhy se nazyva montante, ponévadz je
hazen zdola nahoru rubovym zplisobem, ktery
stoupa a kon¢i v guardia alta.

3 Utok hrotem provedeny jako mach zapé&stim, p¥i némz jde
me¢ podél Sermifovy levé strany a je ukoncCen jako
fendente, tj. ptimy sek shora dolti. Fabris a dalsi jej uvadéji
jako stramazzone podle slovesa stramazzare (poslat
k zemi).

Kapitola treti o utocich vychazejicich
z guardia alta.

Majice jiz probrany stiehy, jména seki a jak se
provadéji, zatneme se nyni ucit Gtocit a nasledné
se utoklim branit. A protoze vzorny Sermif se pro
svou bezpecnost stavi vzdy do stfehi, poucime té
o zasahovani a utoceni proti soupefi stojicimu
v kterémkoliv z deseti uvedenych stiehtii a poté,
jak se musis kryt. Nejprve si pfedstavime ttoky,
které mohou byt provadény v guardia alta.

V ptipadé¢, Ze jste, ty i tvlij soupef, v guardia alta
a ty utocCis, mizes na jeho ruku s mecem hodit
mandritto, jez pajde nad pazi, a pak jesté na tuto



spada, che uadi sopra braccio, & tornare di riuerso
pur per quella mano. Indi salir di montante in su
ilquale in guardia Alta ritorni, che se questi tre
colpi farai, il nemico non potra tirare per alcuno
uerso, che offender ti possi, perche sempre
uerrebbe a scontrarsi la sua mano nella tua
spada. Mase non ti piacesser tirargli gli predetti
tre colpi, tu puoi uolgerli uno riurso per
coscia. Et se’l nemico tirasse per Testa,
giugnergli la mano della Spada dun falso
trauersato sopra braccio. Ouero puoi far uista di
salir d'un montante, & in quel tempo passa di
gran passo col piede maco innanzi, & andare con
la spada in guardia di Testa, iui aspettando il
nemico colpo in su la spada tua. liche fatto, di
subito poi scorrer potrai con il piede destro uerso
le sue sinistre parti in quel tempo dadnogli di uno
mandritto in su la testa, si che’l piede manco
seguita il destro per di dietro, & andando con la
spada in guardia di testa per tuo riparo.
Altrimenti anchora potresti far sembianti di
discendere con uno riuerso per coscia & hauer
ben 1’occhio alla mano nemica, & quando egli
tirasse alla uolta della tua testa, tu prestamente
tirar gli douresti di uno Mandritto sotto braccio
per la mano della spada facendo che’l brocchero
fosse bono conseruatore della testa tua, &
fuggendo di riuerso con il piede destro in dietro
per tua sicurezza. Potresti etiamdio tagliare uno
tramazzone calante in porta di ferro scoperto
tutto, accioche 1 "hauesse cagione di trarti qualche
colpo, Tu subito andando con la spada in guardia
di testa & crescendo al quatro con il piede destro
innanzi, da quello ti defenderai tirando successi-
uamente uno mandritto, o per faccia, oper gamba
sebifando parimente la testa con il brocchero, &
poi fuggirai di riuerso con il piede destro in dietro
per tuo schermo. Potrai anchora con il sinistro
piede trapassando tirare di uno tramazzone uerso
le sue destr parti, & poi dargli a uedere di ferirlo
dun riuerso, ma per tutto cio gli tirerai di
mandritto. Ouero facendo uista di ferirlo d 'uno
tramazzone lo ferirai d uno mandritto. Et se cio
non ti piacesse, tu puoi tirare una punta di sopra
mano seguitandola di uno tramazzone o duo.

Ouero ferirlo di uno fendente da uno tramazzone
accompagnato. Et cosi sono finiti li molti modi,
per uno de liquali puoi offendere quello che stara
di rimpetto a te ne la predetta guardia, ma se tu
fusti 1"offeso qui si sottono teranno gli contrarij o
risposte de le predette offese sotto breuitate.
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ruku vratit riverso. Poté vystoupej s montante
zpatky do guardia alta. Budes-li provadét tyto tii
utoky, tvlij soupef na tebe nebude schopen
provést zadny utok, jenz by ti ublizil, ponevadz
jeho ruka by vzdy narazila na tvij me¢. Pokud
ovSem nechces provadét tyto tii utoky, mizes mu
obratit riverso na stehno. A pokud ti soupef
seka na hlavu, fizni ho pficnym nadpaznim
falsem’ pies jeho ruku s mecem. Nebo muzes
naznacit stoupajici montante a soucasné vykrocit
levou nohou vpted do velkého kroku a jit svym
mecem do guardia di testa, kde vyc¢kas, az soupef
udeti do tvého mece. Kdyz se tak stane, ihned
poté budes moci vyb&hnout pravou nohou na jeho
levou stranu a souc¢asné¢ mu zasadit mandritto na
hlavu tak, ze tva leva noha bude nasledovat za
pravou. A pro svou obranu jdi me¢em do guardia
di testa. Piipadn¢ také muzes$ piedstirat riverso
klesajici na stehno davaje dobry pozor na
soupetovu ruku. A kdyZ ti haZe na tvaf, mél bys
mu urychlené hodit podpazni mandritto na jeho
ruku s mecem, dobie si puklifem chranit hlavu
a pro svou bezpecnost ustoupit pravou nohou
vzad. Také muze$ tit tramazzone klesajici do
porta di ferro, ¢imz se zcela odkryjes tak, aby na
tebe mohl zattocit. Thned jdi mecem do guardia
di testa, pravou nohou postup vpied, vykryj ho
a nasledné¢ mu hod’ mandritto na tvai nebo na
stehno. Hlavu si chrail dostatecné puklifem a pro
svou obranu ustup pravou nohou vzad. Opét
bude§ moci vykroc¢it levou nohou, hodit
tramazzone na jeho pravou stranu a pak ho mizes
piimét uvérit, ze Gtocis riversem, ale naopak nan
hod’ mandritto.  Pfipadné nazna¢ ttok s trama-
zzone a zatto¢ mandrittem. A pokud se ti to
nelibi, miZzes hodit bod nad rukou néasledovany
jednim nebo dvéma tramazzone.

4 sek rubem jdouci ve vysi obliGeje napfi¢ pfes soupefovu
ruku

Nebo nan zauto¢ s fendente doprovazeném
tramazzone. A tim konci riizné zplsoby, jimiz
muzes utoCit na toho, kdo proti tobé bude ve vyse
uvedeném stfehu. Bude-li vSak uto¢eno na tebe,
jsou dale v textu stru¢né uvedeny protiakce nebo
odvety na uvedené utoky.



Cap. quarto. Delli contrari che far si ponno per
quello, ch’offeso fosse in Guardia Alta.
Faccia in nemico qual colpo gli piace per
offenderte, che sei in guardia alta. Tu dei tre, o
quattro sia te percoter 1’orlo del Brocchero in su
& in giu, cioe con il fendente & con il falso della
spada, ilche facendo ti wuenirai a render

sicurissimo da qualunque offensino colpo.

Tu puoi anchora contra ciascuno ferire, trahendo
il pie de destro a grande passo dietro al sinistro
cacciar una punta in atto di montante, che uadi in
guardia di faccia.

Cap. quinto. Delle offese che far si ponno contra
uno che fosse in guardia di Testa.

IN questa guardia di testa trouandoui pur

amenduo, uolendo tu offender il nemico, tu poi

tirare d 'uno mandritto per faccia, o per fianchi, o

uogli per gamba.

Ouero spignere una punta per faccia & tirare uno

tramazzone.  Ouero far sembiante di ferire d un
mandritto, ma tirare d 'uno riuerso. O se piu ti
piacesse fare duo mandritti. Altrimenti

anchora, cioé¢ far sembiante di tirare d'uno
tramazzone, & nondimeno ferirlo d’uno
mandritto.

Capitolo sesto. Delli contrari che far si debbono
contra uno offendente 1"altro in guardia di testa.

GLi contrari, che tu puoi fare alle predette offese
sono questi, cio¢ mandritto per fianco, al
mandritto per gamba, al mandritto per faccia. Tu
puoi ritirare il piede destro a grande passo dietro
al manco, & in questo tempo scanserai il
mandritto come gli si sia.

Et trouandoti in coda lunga alta successiuamente
spignerai una punta per faccia, & in questo
spignere scorgerai il piede destro innanzi a grande
passo dandogli in questo tempo d"uno mandritto
per faccia. Ma se’l nemico uolgesse una punta
con uno tramazzone tu riparerai cotale punta con
la spada. Et quando egli uolgesse gli
tramazzoni, tu porrai la mano della spada sotto il
brocchero drizzando la punta della tua spada
uerso la menica mano. Se pero egli tirasse di
mandritto, anderai con la spada in guardia di
faccia. Etmentre ch’egli uolgesse uno riuerso o
alto o basso, tu con la spada lo schiferai,
uolgendogli subito uno mandritto di quella giusa
che migliore ti parra. Ma alli duo mandritti tu
potrai ostare tagliando di uno mezzo mandritto
per la mano della spada dentro de 1'orlo del tuo
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Kap. ¢étvrta. O protiakcich, jez mohou byt
provadény na toho, kdo uto¢i v guardia alta.
Kdyz jsi v guardia alta, soupef na tebe utoci
nekterym z udert, ktery mu piijde vhodny. Pii
tretim nebo Ctvrtém udef okraj puklife nahoru
a dold, tj. s fendente a faleSnym ostiim mece.
Kdyz to provadis, budeS v bezpeci pted vSemi

jeho utoky.

Také muzes Celit kazdému utoku, kdyz stahnes
pravou nohu za svou levou do velkého kroku a
bodnes po zptisobu montante jdouciho do guardia
di faccia.

Kap. pata. O utocich, které 1ze provadét proti
tomu, kdo je v guardia di testa.
Nachazite-li se oba v guardia di testa a ty chces
zautocit na soupeie, mizes mu hodit mandritto na

tvar nebo na bok nebo, pokud chces, na nohu.

Nebo mu bodni na tvaf a hod tramazzo-
ne.  Nebo predstirej utok mandrittem, ale hod’
riverso. Nebo, pokud tomu davas prednost,
proved dvé mandritti.  Pfipadné také predstirej
hozeni tramazzone, nicméné ho zasahni mandri-
ttem.

Kapitola Sesta. O protiakcich, které lze
provadét proti tomu, kdo v guardia di testa
uto€i na jiného.

Protiakce, které muzes provadét proti uvedenym
utokiim, jsou tyto: Pfi mandritto na bok, man-
dritto na nohu a mandritto na tvaf mtizes ustoupit
pravou nohou velkym krokem za levou a sou-
Casné se vyhne$ mandrittu, jakkoli bude pro-

vedeno.

Nachazis-li se v coda lunga alta, nasledné mu
bodni na tvart a pfi tom posun pravou nohu vpied
do velkého kroku davaje mu soucasné¢ mandritto
na tvaf. Ale pokud soupef otaéi bod s trama-
zzone, bran se tomuto bodu mecem. A kdyz
otaci tramazzoni®, vraz ruku s me¢em pod puklif
a namif hrotem svého mece na soupefovu
ruku. Le¢ pokud hazi mandritto, jdi mecem do
guardia di faccia. A kdyz obraci riverso, at
horni ¢1 dolni, kryj se mecem a ihned na n¢j obrat’
mandritto tak, jak se ti zda nejlépe. Avsak dvéma
mandritti muze$ celit hozenim polo-viéniho
mandritta® za okrajem svého puklife na soupe-
fovu ruku s mecem a nasledné svym mecem
zaujmout porta di ferro stretta. A kdyz hazi druhé
mandritto, kryj se falsem hazeje mu mandritto
dold na tvar a soucasn¢ vybeéhni pravou nohou



brocchero adattando seguentemente la tua spada
in porta di ferro stretta, & come tirera 1altro
mandritto, lo schiferai con un falso, tirando in giu
un mandritto per la faccia, & scorrendo in quello
medesimo tempo con il piede destro innanzi per
hauer meglio il modo di ferirlo. Ma sel facesse
sembiante di tirare uno Tramazzone per dare
d"uno mandritto, tu a quello sembiante osterai con
il volgere d"'uno mandritto, riponendo la spada in
porta di ferro stretta, & quando’l Nemico tirera il
mandritto per darti, tu quello con falso subito
urterai, dandogli d"un riuerso per coscia.

Cap. settimo, dell’offese che puoi fare contra
uno agiato in guardia di faccia.
ESsendo amenduo in guardia, & uolendo tu il
nemico offendere, tu puoi spignere una punta
nella sua faccia. Ouero prouocarlo con un forte
mandritto, o con un tramazzone, & se piu ti
piacesse con il falso della tua spada urterai in
quello del nemico tirando per faccia. QOuero
facendo uista tirare di riuerso di sotto in su, potrai

dargli d"'uno mandritto.

Cap. ottauo, degli contrari in riposta

alle predette offesa in guardia di faccia.
SErai aueduto, che mentre il nemico spignera
alcuna punta, tu passerai con il piede manco uerso
le sue parti destre, & in questo passare farai una
mezza uolta con il pugno della spada, in tal giusa
chel nemico restera di fuori, & allhora
successiuamente gli ferirai la faccia. Ma se egli
tirasse uno mandritto, nel leuar chel fara del
pugno de la spada, tu subito a quello offerirai la
punta di la tua per lo cui timore egli si restera di
calarlo.
Se pero tirasse uno tramazzone ti riparerai con
uno falso, cio¢ uolgerai ben quello uerso le sue
sinistre parti, per il che non solamente uenira
schifato il tramazzone, ma ancho gli darai del filo
nella faccia, & se egli urtasse la tua spada per darti
ne la faccia, tu prestaméte farai una mezza uolta
con pugno della spada, & cosi restarai sicuro.
Ma sel facesse sembiante di fare uno riuerso di
sotto in su, per darti d"'uno mandritto, tu in cotal
uista chiuderai insieme la mano de la spada con
quella del brocchero, & come egli fara il
mandritto, tu trahendo il piede destro a grande
passo dietro al manco, spignerai il dritto filo ne la
suo mano de la spada.
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vpred, abys ho mohl lépe zasahnout. Ale pokud
piedstira hozeni tramazzone, aby ti zasadil man-
dritto, bran se tomuto zaludu oto¢enim mandritta
a stahni se mefem do porta di ferro stretta.
A kdyz soupef hodi mandritto, aby t¢ zasahl,
okamzité jej odraz falsem a zasad’ mu riverso pies
stehno.

%j.¢ tramazzone, mn.¢. tramazzoni

® polovi¢ni mandritto je kratsi a rychlejsi verze postradajici
protazeni

Kap. sedma, o utocich, které 1ze provadét
jsa v guardia di faccia.

Jste-li oba ve stiechu a ty chce§ zautocit na
soupeie, muze$ ho bodnout do tvafe. Nebo ho
provokuj silnym mandrittem nebo tramazzone
a, pokud se ti vic libi, faleSnym ostfim svého
mece odraz soupefoviv me¢ a zasdhni ho do
tvafe. Nebo mu nazna¢ riverso zdola nahoru
a muze$ mu zasadit mandritto.

Kap. osma4, o protiakcich v odveté

na uvedené utoky v guardia di faccia.
Bud’ pozorny, abys, kdyz soupet boda, vykrocil
levou nohou na jeho pravou stranu a pii tom
proved polootoCeni pésti s mecem tak, aby
soupef zustal vn¢, a nasledné ho zasédhni do tvare.
Pokud ti vSak pfi zvedani, jez provadi pést
s me¢em, hazi mandritto, okamzité na ni namif
svij hrot, aby se ji bal spustit dold.

Jestlize ale hazi tramazzone, bran se falsem, ¢ili
ho dobfte oto€ na jeho levou stranu tak, abys tim
nejen kryl tramazzone, ale také mu vrazil ostii do
tvare. A pokud vrazi do tvého mece, aby té prastil
do tvafe, okamzit¢ proved’ polootoceni pésti
s mecCem a takto zlistane$ v bezpeci.

PakliZze v§ak naznacuje riverso zdola nahoru, aby
ti zasadil mandritto, spoj ruku s mec¢em a ruku
s puklifem, a kdyz provadi mandritto, tahni
pravou nohou do velkého kroku za levou a tla¢
pravé ostii do jeho ruky s mecem.



Cap. nono, delle offese che far puoi contra
uno in guardia sopra braccio.

TV puoi tirare d'uno riuerso, ouer far uista di
tirare duo riuersi, nondimeno offenderlo dun
mandritto, & tali offendimenti si inteniono essere
fatti trouandosi amenduo in quella medesima
guardia, & cio sia detto una fiata per tutte.
Seguitando adunque tu puoi anchora tirare uno
riuerso dentro de 1'orlo del Brocchero, ouero
finger di dargli di riuerso & ferirlo di Mandritto,
ouero passar con il piede sinistro uerso le sue perti
diritte, & fingendo di dargli d'uno riuerso,
passare con il piede destro uerso le sue parti
sinistre & dargli d"uno fendente in su la testa, si
che la gamba sinistra seguia la destra per di dietro.
Tu puoi anchora far sembiante di spignere sopra
braccio una punta riuersa, nondimeno tirare
d"unou tramazzone, ouero puoi far insieme uno
riuerso, uno fendente, & un tramazzone. Ouero
puoi scorrere con il piede mancu innanzi &
spigner una punta sopra il Brocchero, & poi
passare con il piede dritto, & quiui potrai tirare
uno mandritto o tramazzone che uuoi. Potresti
etiandio scorgere il piede dritto uerso le sue parti
destre tirado d"uno riuerso spinto, o snodandogli
d"uno mandritto.

Cap. decimo, delli contrari alle prenomate
offese di guardia sopra braccio.
QVando’l Nemico tirera gli predetti duo riuersi,
il primo con la spada riparerai, & com’egli uora
far il secondo, tu subito raccogliendo il tuo piede
dritto appresso il manco passerai con il detto
manco innanzi dandogli in questo tépo di uno
riuerso spinto nella faccia, et s’egli facesse
sembiante di duo riuersi, per dare del mandritto,
tu gittarai il piede destro dietro il sinistro andando
con la spada in cingiara porta di ferro, & come
uorra feriri del mandritto, tu subito ritornando con
il piede dritto innanzi urtando insieme quello con
il falso della tua spada, ferendolo d'uno
riuerso. Ma s’egli urtasse con il riuerso nel
dentro del orlo Brocchero, tu uolterai un
mandritto per faccia. Ma sel facesse uista del
riuerso per darti del mandritto, a cotale uista tu
anderai in guardia di faccia. Et com’egli tirasse
per darti del mandritto predetto, ti farai picciolo
sotto la spada riparando quello, & subito passerai
con il piede sinistro uerso le sue parti dritte
spingendoli un riuerso in la tempia dritta, si che
la gamba destra seguita la manca per di
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Kap. devata, o utocich, které 1ze provadét
v guardia sopra braccio.
Mizes hodit riverso nebo naznacit dvé riversi,
avsak zauto¢i§ mandrittem. Tyto utoky se prova-
d&ji, nachazite-1i se oba ve stejném stiehu, a toto
budiz uvedeno pro vSechny.

Nasledné¢ muze$ také hodit riverso za okraj
puklife nebo mu nazna¢ riverso a zasédhni ho
mandrittem nebo vykro¢ levou nohou na jeho
pravou stranu, nazna¢ mu riverso, vykro¢ pravou
nohou na svou levou stranu a zasad’ mu fendente
na hlavu tak, Ze leva noha nasleduje za pravou.

Také mize§ naznacit bodnuti punta riversa’ nad
pazi, avsak hodit tramazzone, nebo mizes provést
dohromady riverso, fendente a tramazzone. Nebo
muze§ vybéhnout levou nohou vpted, bodnout
nad puklifem a pak vykrocit pravou nohou a bu-
de§ mu moci hodit mandritto nebo tramazzone,
jak chces. Kromé toho mize$ posunout pravou
nohu na jeho pravou stranu a hodit riverso spinto®
nebo mu protoc¢it mandritto.

"bod zleva nad svym puklifem
8 tlacené riverso

Kap. desata, o protiakcich na vySe uvedené
utoky z guardia sopra braccio.
Kdyz soupet hazi dvé vyse uvedena riversi, kryj
prvni mecem, a kdyZz chce provést druhé, ithned
stahni pravou nohu k levé, levou vykro¢ vpied
a soucasné mu zasad’ riverso spinto na tvar.
A pokud piedstira dvé riversi, aby ti zasadil
mandritto, hod’ pravou nohu za levou a jdi mecem
do cingiara porta di ferro. A jakmile na tebe bude
chtit zauto¢it mandrittem, ihned se vrat' pravou
nohou vpfed, sraz se snim’ faleSnym ostfim
svého mece a zasahni ho riversem. Pokud vs§ak
narazi riversem za okraj puklife, oto¢ mu
mandritto na tvaf. Pokud ale naznacuje riverso,
aby ti zasadil mandritto, jdi pfi tomto naznaceni
do guardia di faccia. A kdyz vystartuje, aby ti
zasadil vySe uvedené mandritto, sniz se trochu
pod mec, vykryj se a ihned vykro¢ levou nohou
na jeho pravou stranu a vraz mu riverso na pravy
spanek tak, ze tva pravd noha néasleduje za
levou. Paklize vykroci levou nohou, aby ti na-
znacil riverso, ihned svym mecem zaujmi
guardia di faccia. A kdyz vykro¢i na tvou levou
stranu, aby ti zasadil fendente, okamzit¢ mu



dietro. Ma s’egli passasse col piede manco per
finger di darti del riuerso, tu subito ti assetterali,
con la tua spada in guardia di faccia, & com’egli
passera uerso le tue parti sinistre per cagione di
darti d"uno fendente, tu subito gli ferirai la tempia
dri:ta per trauerso di uno riuerso. Ma sel
spignesse la punta riuersa, tu con la spada la
schiferai, & egli tirando gli duo tramazzoni, tu
subito anderai con la spada in guardia di testa, &
iui quelli schiferai, firendolo d 'uno mandritto per
faccia. Ma sel tirasse di riuerso, tu gli uolgerai
una punta per la mano in compagnia del
Brocchero, & sel tirasse di fendente, tu andando
con la spada in guardia di testa quello
riparerai.  Ma sel uolgesse il tramazzone, tu
subito scorrendo con il sinistro innanzi a grande
passo, quello con il Brocchero schiferai dandogli
di una stoccata per fianco & leuandoti con uno
salto al indietro. Ma s’egli passasse con il piede
sinistro innanzi, & spignesse una punta nella
faccia sopra il suo braccio, tu con la spada la
riparerai. Et com’egli passera con il piede dritto
per darti del mandritto mentre anchora il colpo
non sera giunto in quel spatio gli darai di uno
riuerso nella sua coscia destra. Et quando egli
tirera gli duo tramazzoni, tu col piede destro
innanzi & con la spada in guardia di testa gli
schiferai, tirandogli di una punta nella
faccia. Ma s’egli passasse con il piede sinistro
uerso le tua parti dritte per darti d'uno riuerso
spinto nella faccia, tu subito gli uolgerai uno falso
nella tempia dritta si, chel Brocchero sia buono
schermitore dellatesta. Et quando egli snodasse
il mandritto, tu subito tirerai il piede destro
appresso il manco leuando insieme nel aere il
braccio della spada scansando quello, & poscia
gitterai 1l piede destro innanzi ferendolo duno
responsiuo mandritto per testa.

Cap. Vndecimo dell offese che far si ponno
contra uno che fusse in guardia di sotto braccio.
TV puoi tirare uno riuerso per faccia, ouero leuar
uno falso, tirddo nondimeno uno madritto per
faccia. Potresti anchora tirare uno riuerso
fuggendo indietro c6 il piede sinistro. Ouero
spigner una punta nella nemica mano. O ¢6 il
piede mancino inndci alcare nel aere uno falso, et
in questo tempo cacciar una punta in atto ti
montante tosto passando con il piede dritto
innanzi & uolgendo uno Tramazzone, che cala in
porta do ferro stretta.
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zautoc riversem sikmo ptes pravy spanek. Jestlize
vSak boda punta riversa, kryj se mecem, a kdyz
na tebe bude hazet dvé tramazzoni, jdi ihned
me¢em do guardia di testa. Tim se vykryj
a zasahni ho mandrittem do tvafe. Ale pokud
hazi riverso, obrat’ mu na ruku bod v doprovodu
puklife, a kdyz hazi fendente, kryj se tak, ze
piejdes mecem do guardia di testa. Pokud otaci
tramazzone, okamzité vyb&hni levou nohou vpted
do velkého kroku, kryj se puklifem, zasad’ mu
stoccatu do boku a vzdal se odskokem
vzad. Paklize vykracuje vpied levou nohou a bo-
da ti nad svou pazi na tvar, kryj se mecem. A kdyz
vykro¢i pravou nohou, aby ti zasadil mandritto,
dokud uder jest¢ neklesl doll, v ten moment mu
zasad’ riverso na pravé stehno. A kdyz hazi dvé
tramazzoni, kryj se s pravou nohou vptedu
a mecem v guardia di testa a hod mu bod do
tvafe. Pokud vSak vykroci levou nohou na tvou
pravou stranu, aby ti zasadil riverso spinto do
tvare, ihned oto¢ falso na jeho pravy spanek tak,
aby byl puklif dobrym ochrancem hlavy. A kdyz
protaci mandritto, hod” ihned pravou nohou
k levé, pfi tom zvedni pazi s me¢em vzhlru, vyhni
se a pak hod’ pravou nohu vpted a proved’ odvetu
mandrittem na hlavu.

%14j. s piilétajicim mandrittem

Kap. jedenicta o ttocich, které 1ze provadét
proti tomu, kdo je v guardia di sotto braccio.
Mizes hodit riverso na tvar nebo zvednout falso
hézeje nicméné mandritto na tvar. Také muzes
hodit riverso pfi ustupu levou nohou vzad. Nebo
bodni na soupefovu ruku. Nebo s levou nohou
vpiedu zvedni falso do vzduchu a sou¢asné bodni
po zpisobu montante. Thned vykro¢ pravou
nohou vpied a oto€ tramazzone, jez klesa do porta

di ferro stretta.



Cap. Duodecimo delli contrari alle dette offese
in guardia di sotto braccio.

COme il nemico tirera del riuerso nella tua faccia,
tu passerai con il piede manco innanzi uerso le sue
parti dritte tirandogli in quel tempo di uno riuerso
nella tempia destra. Ma sel facesse uno falso
con il mandritto seguente, tu al incontro leuerai il
falso della tua spada & nel tirare del mandritto, tu
gittando il piede destro a grande passo dietro il
manco darai d'uno mezzo mandritto nella sua
spada riponendola in cingiara porta di ferro, &
cosi subito con il piede destro passerai a grande
passo innanzi spignendo una punta nella faccia
del nemico, & tirando dopoi di uno mandritto
nelle sue schinche delle gambe. Ma s’egli
tirasse di rouerso in dietro fuggendo, tu scorrerai
innanzi con il piede sinistro tirando insieme uno
riverso per faccia. Et quando egli spignesse la
punta per la mano della spada. tu tantosto gittando
il piede dritto a grande passo dietro il manco,
anderai con la spada in coda lunga alta, & se per
caso tirasse il falso in guardia alta, tu subito
anderai in quella medesima guardia, & mentre
uorra cacciar la punta in atto di montante, tu
ritirando il piede destro al indietro del manco,
anderai in cingiara porta di ferro, & s’egli tirasse
il tramazzone, tu ritornando innazi a grande passo
con il piede destro, quello riparerai di uno falso
dadogli di mandritto per faccia.

Cap. tredecimo dell offese che far si ponno
contra le guardia di porta di ferro stretta.
TV puoi uolgere uno tramazzone, o uero scorrere
con il piede sinistro innanzi spignendo una punta
per faccia, & poscia passare con il piede destro
innanzi uolgendo duo tramazzoni. Tu puoi
anchora far sembiante di tirare uno tramazzone &
atutta uia dargli d"uno riuerso per coscia. Potresti
etiandio spignere una punta nella faccia, &
passando con il piede sinistro innanzi far sem-
biante di dargli di uno riuerso per testa, & dargli
per cio di mandritto per testa, o per gamba che
uoi. Quero spignere una punta con il piede
sinistro innanzi & dopoi scorrendo con il piede
destro a grande passo innanzi tirare di riuerso, di
sotto in su per le braccia, & subito dopoi uolgerai
uno mandritto per testa o per gamba, & per tuo
schermo farai uno riuerso per la mano della spada
gittando il piede destro a grande passo dietro il
sinistro, & questo ¢ il riparo delli duo ultimi colpi.
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Kap. dvanacta o protiakcich na uvedené
utoky v guardia di sotto braccio.

Kdyz ti soupet hazi riverso do tvaie, vykro¢ levou
nohou vpied na jeho pravou stranu hdzeje mu
soucasné riverso na pravy spanek. Pokud vSak
provadi falso nasledované mandrittem, zvedni
proti nému falesné ostii svého mece a béhem jeho
mandritta hod” pravou nohu za levou do velkého
kroku a zasad’ mu polovi¢ni mandritto na jeho
me¢, pficemz se postav do cingiara porta di ferro.
A ihned poté vykro¢ pravou nohou vpted do
velkého kroku bodaje soupeii do tvaie a pak mu
hod” mandritto na holein nohy. Pokud ovSem
ustupuje vzad a hazi riverso, vybéhni levou
nohou vpted spolu s hozenim riversa na tvar.
A kdyz ti bodé4 na ruku s mec¢em, pohotové hod’
pravou nohu za levou do velkého kroku a jdi
mecem do coda lunga alta. A pokud nahodou
hodi falso do guardia alta, jdi ihned do stejného
sttchu, a kdyz hodld bodnout po zplsobu
montante, ustup pravou nohou za levou a jdi do
cingiara porta di ferro. A hazi-li tramazzone,
vrat' se pravou nohou vpied do velkého kroku,
kryj se falsem a zasad’ mu mandritto na tvar.

Kap. tFinacta o ttocich, které 1ze provadét
proti sti‘ehu porta di ferro stretta.

Muze$ otocit tramazzone nebo vybé&hnout levou
nohou vpied, bodnout mu do tvafe a pak vykrocit
vpfed pravou nohou otaceje dvé tramazzo-
ni. RovnéZz muze$ naznadit hozeni tramazzone,
nicméné mu zasadis riverso nastehno. Také bys
mu mohl bodnout na tvaf, pficemz vykroc€is levou
nohou vpted, naznacis riverso na hlavu a zasadis
mu mandritto na hlavu nebo nohu, jak chces.
Nebo bodni s levou nohou vptedu, pak vyb&hni
pravou nohou vpied do velkého kroku, hod’
riverso zdola nahoru na jeho paze a ihned poté mu
oto¢ mandritto na hlavu nebo na nohu. A pro svou
obranu proved’ riverso na jeho ruku s mecem
hazeje pravou nohu za svou levou do velkého
kroku. A toto je kryti poslednich dvou utokii.



Cap. xiiii. degli contrari si fanno

nella preposta porta di ferro stretta.
Mentre il nemico ti uorra percoter del tramazzone
nel uolger chel fara del pugno, tu uolterai il falso
uerso le sue sinistre parti, iui schifandoti da quello
& tirandogli di uno filo dritto nel uolto, ma s’egli
passesse con il suo piede sinistro innanzi per darti
della punta nel uolto, tu urterai cotal punta per
sino in guardia di faccia, & mentre egli uolgera il
tramazzone, tu facendoti picciolo sotto la tua
spada anderai in guardia di faccia, iui schifandoti
da quello con il filo dritto, & subito passerai a
grande passo con il piede sinistro uerso le sue
diritte parti ferendolo nella tempia destra d'uno
riuerso in guisa, che la gamba destra seguia per di
dietro lasinistra. Ma s egli facesse sembiante di
darti del tramazzone, tu anderai con la spada in
guardia di faccia & com’egli tirera il riuerso per
coscia, tu subito gittando il piede dritto di dietro
al sinistro gli tirerai uno riuerso per il braccio
dellaspada. Ma come egli spignera la punta con
il piede sinistro per ferirti la faccia, tu con il falso
la schiferai, & se egli facesse uista del riuerso, al
incontro tu farai una mezza uolta di pugno, &
come il nemico uolgera il mandritto, tu dirimpetto
tirerai un mezzo mandritto per il detto pugno, &
quando egli spignesse la punta con il piede namco
per dartela nel uolto, tu gittando il piede destro al
sinistro, & per trauerso, anderai in cingiara porta
di ferro. Ma sel nemico scorresse con il piede
dritto facendo uno riuerso per ferirti la testa di uno
mandritto, tu riparando il mandritto con il falso,
passerai con il piede destro innanzi tirando uno
responsiuo mandritto per faccia.

Cap. xv. Dell offese contra porta di ferro larga.
POtrai fare falso et riuerso. Ouero leuar uno
falso & tirare di mandritto per faccia si, chel piede
manco suspinga il destro innanzi. Tu puoi
anchora tirare due punte, 1'una, passando con il
piede sinistro uerso le sue diritte parti del dritto
nel uolto, 1"altra, successiuamente passando con
il destro uerso le sue sinistre parti, & ritirando la
mano in dietro gli spignerai nel fianco, &
accioche piu liberamente possi fare cotal punta,
mentre tu la uorrai fare con il tuo brocchero
impedirai la spada sua, et in guisa chel piede
sinistro sequiti il destro, & fatto cio, di uno
fendente gli percoterai la testa. Potresti anchora
scorrere con il piede destro innanzi, & tirargli di
uno riuerso per testa, ouero tu puoi leuare uno
falso per sino alla guardia di faccia, iui dopoi

84
15r

85
15v

27

Kap. XIIII. O protiakcich, které 1ze provadét

v pi‘edchozi porta di ferro stretta.
Kdyz té chce soupet zasahnout s tramazzone, pti
otaceni, které provadi svou pésti, oto¢ falso na
jeho levou stranu, tam se vykryje$ a hodi§ mu
pravé ostii do obli¢eje. Pokud vSak vykroci levou
nohou vpted, aby té bodl do oblic¢eje, odraz tento
bod tak, abys skon¢il v guardia di faccia. A kdyz
ota¢i tramazzone, sniz se trochu pod sviij mec
a jdi do guardia di faccia, kde se vykryjes pravym
ostfim. A hned vykro¢ levou nohou do velkého
kroku na jeho pravou stranu a zatito¢ mu riversem
na pravy spanek takovym zplsobem, aby prava
noha nasledovala za levou. Paklize ti naznacuje
tramazzone, jdi mecem do guardia di faccia,
a kdyz ti hazi riverso na stehno, ihned hod’ pravou
nohu za levou a hod mu riverso na pazi s me-
¢em. Pokud vsak bodé s levou nohou vpiedu,
aby t¢ zasahl do tvare, vykryj ho falsem. A jestlize
naznaci riverso, proved’ proti tomu polootoceni
pésti, a kdyz bude soupet otacet mandritto, hod’
proti tomu polovi¢ni mandritto na pést. A kdyz
s levou nohou provede bod, aby ti ho zasadil do
obliceje, hod’ pravou nohu Sikmo za svou levou
a jdi do cingiara porta di ferro. Ovsem pokud
soupet vyb&hne pravou nohou a provede riverso,
aby t¢ zasahl mandrittem do hlavy, kryj mandritto
falsem, vykro¢ vpied pravou nohou a hod’ mu do
tvafe odvetné mandritto.

Kap. XV. O utocich proti porta di ferro larga.
Muze$ provést falso a riverso. Nebo zvedni
falso a hod” mandritto do tvare tak, ze leva noha
jde pted pravou. Rovnéz muizes hodit dva body
- jeden pfimo na tvar jda levou nohou na jeho
pravou stranu a nasledné druhy jda pravou na jeho
levou stranu. A stahni ruku vzad a bodni mu na
bok. Abys mohl takovy bod provést volnéji, kdyz
se pro n¢j rozhodne$, blokuj jeho me¢ svym
puklitfem a to tak, Ze tva leva noha nasleduje
pravou. A mas-li tak u¢iné€no, zaséhni ho s fen-
dente do hlavy. Také mize§ vybéhnout pravou
nohou vpied a hodit mu riverso na hlavu nebo
miuzes zvednout falso az do guardia di faccia, kde
pak otocis tramazzone. Budes$ mit také silu hodit



uolgendo uno tramazzone. Anchora tu hauerai in
balia di tirargli di uno falso in guardia
alta.  Ouero tireragli di una punta triuellata
seguitandola di uno tramazzone.

Cap. xvi. de gli contrari alle predette offese

in guardia porta di ferro larga.
gVando il nemico tirera falso & riuerso, il falso
medesiamente con il tuo falsa urterai, & in
defensione del riuerso, tu gli uolgerai di uno
mandritto per la sua sinistra tempia. Et mentre
gli leuera il falso tirando di mandritto, tu subito
facendo uista medesiamente du giugnerlo di uno
falso, tirerai a te la spada con il pugno et
spigneragli una punta nella faccia in quel té€po
chel nemico tirera il madritto, et indi c6 ogni
prestezza scorrerai ¢0 il piede sinistro uerso le sue
dritte parti, tirddo di uno riuersa p testa. Ma
s’egli tirasse le due punte, com’egli spignera la
prima, tu subito la schiferai con il falso della
spada, & nel scorrere chel fara del piede destro
per darti la seconda, quella con il dritto filo
riparerai. Et mentre egli uoltera il fendente per
testa, tu quello in guardia di faccia schiferai,
tiradogli uno riuerso P coscia, et quado egli
passesse con il piede sinistro uerso le sue diritte
parti per darti di uno falso nella faccia, tu con il
falso lo schiferai. Ma com’egli passera con il
piede destro per darti di uno riuerso, tu subito
anderai in guardia di testa quello riparando, &
tirando seguentemente di uno mandritto per
faccia, o per gamba, che uuoi, & s’egli tirasse
d"uno falso per ferirti il uolto, tu anderai con la
spada in guardia di faccia schifando quello. Ma
s’egli uolgesse gli tramazzoni, tu anderai con la
spada in guardia di faccia, & cosi serai
sicuro. Etmentre tirera di uno falso, che andasse
in guardia alta, tu quello scansando lascierai
andare uoto, & quando tirerala stoccata, tu con il
falso la schiferai, ma se tirera del tramazzone, tu
scorrendo con il piede sinistro uerso le sue dritte
parti, gli tirerai uno tramazzone per il braccio
della spada si, che la gamba destra seguiti la
sinistra.

Cap. xvii. delle offese che si ponno far
contra cingiara porta di ferro.
ESsendo in cingiara porta di ferro. Tu puoi
spigne una punta per faccia con il piede destro
innanzi & tirare seguentemente di uno mandritto
contra il tuo nemico che fosse pur in cotale
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na n¢j falso do guardia alta. Nebo mu hod’
punta trivellata’® nasledované tramazzone.

0 vrtany bod - bod vedeny zleva zespoda jakoby rubem.
Fabris jej naptiklad uvadi také pod nazvy punta sottomano
a punta in falso.

Kap. XVI. O protiakcich proti vySe uvedenym
utokim ve stirehu porta di ferro larga.
Kdyz soupet hazi falso a riverso, odraz jeho falso
svym falsem a pii obrané proti riversu otoc
mandritto na jeho levy spanek. A kdyz zveda
falso a hazi mandritto, ihned téz nazna¢ fiznuti
falsa a stahni sviij me¢ pésti k sobé a soucasné,
kdyz soupet hazi mandritto, mu bodni do tvafe.
Pak se vsi rychlosti vybéhni levou nohou na jeho
pravou stranu a hod’ mu riverso na hlavu. Pokud
vsak hazi dva body, kdyz protahuje prvni, ihned
se kryj faleSnym ostiim svého mece, a béhem
vypadu, ktery déla pravou nohou, aby ti zasadil
druhy, se kryj pravym ostfim. A kdyzZ ti otaci
fendente na hlavu, kryj se v guardia di faccia
a hod’ mu riverso na stehno. A kdyz vykro¢i levou
nohou na svou pravou stranu, aby ti zasadil falso
do tvare, kryj se falsem. Pokud vSak vykracuje
pravou nohou, aby ti zasadil riverso, jdi okamzité
do guardia di testa, vykryj se a vzapéti mu hod’
mandritto na tvaf nebo na nohu, jak chces.
A jestlize hazi falso, aby t¢ zasahl do obliceje, jdi
mecem do guardia di faccia a vykryj se. Pokud
ovSem otaci tramazzoni, jdi mec¢em do guardia di
faccia a tak budes v bezpe¢i. A kdyz hazi falso
jdouci do guardia alta, nechej ho zkusen¢ projit,
a kdyz hazi stoccatu, kryj se falsem. Ale pokud
hazi tramazzone, vybéhni levou nohou na jeho
pravou stranu a hod’ mu tramazzone na pazi

s mecem tak, Ze prava noha nésleduje levou.

Kap. XVII. O utocich, které mohou byt
provadény proti cingiara porta di ferro.
Jsi-li v cingiara porta di ferro, mtizes mu bodnout
na tvaf s pravou nohou vpfedu a nasledné hodit
mandritto proti svému soupefi, jenz byl v témze
stiehu, nebo mu poté, co jsi bodl, hod’ riverso na



guardia, ouero dopoi che haurai spinta la punta,
tirerai di uno riuerso per gamba. Ouero pur fatta
la detta punta, tu potrai passare con il piede
sinistro uerso le sue diritte parti, & ponendo il tuo
brocchiero sotto alla sua mano della spada gli
tirerai di mandritto per gamba si, chel piede tuo
destro seguia il sinistro. Tu potresti anchora
spignere due punte, una con il piede destro
innanzi, tosto passando con il sinistro uerso le sue
diritte parti, & dopoi che alquanto haurai tirato il
pugno a te, spignerai 1 altra nella faccia. Tu puoi
atiandio leuare di uno falso in guardia di faccia
passando con il piede destro innanzi, & ferirlo di
uno mandritto.  Ouero spigner una punta
seguitata da uno tramazzone pur con il piede
destro innanzi. Quero dopoi che haurai fatta la
punta facendo uista di dargli di uno riuerso, lo
ferirai di mandritto. Ouero seguir la detta punta
con un’altra punta triuellata, tirando nel far di
questa il pugno in dietro.

Cap. XVIIL Delli contrari all offese
della predetta guardia cingiara porta di ferro.
Come il nemico spignera una punta con il piede
destro, tu quella con il falso la schiferai, & mentre
uorra ferirti del mandritto, tu gittando il piede
sinistro di dietro al destro, gli darai d'uno mazzo
mandritto nel braccco della spada. Ma spignendo
egli una punta, tu con il falso la schiferai, & come
uederai uenire il riverso nella faccia tua, tu
passendo con il piede destro innanzi, in guardia di
testa ti riparerai ferendolo suentemente di uno
mandritto per faccia. Ma s’egli spignesse la
punta con il piede destro innanzi, tu passando pur
con il medesimo destro innanzi con il falso la
schiferai. Ma nel passar ch’egli fara del piede
sinistro innanzi per ferirti le gambe nel trauerso di
uno mandritto, tu subito gittando il piede destro
dietro al sinistro gli ferirai la mano della spada di
uno mezzo mandritto, & sel spignesse le due
punte, la prima con il piede destro innanzi
passando con il falso la urterai, & la seconda con
il dritto filo scorrendo con il manco piede
seguentemente innanzi & ferendogli con uno
falso la faccia. Ma s’egli leuasse il falso per
darti di uno mandritto hauendo il destro piede
innanzi, tu gittando il piede sinistro dietro al
destro & andando in porta di ferro larga, come
egli lascera calar el mandritto per testa, tu con il
falso lo schiferai dandogli d'uno tuo mandritto
per faccia. Ma sel spignesse con il piede destro
innanzi una punta da uno tramazzone accompa-
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nohu. Nebo mas-li proveden uvedeny bod,
budes moci vykrocit levou nohou na jeho pravou
stranu, vraz svij puklif pod jeho ruku s mecem
a hod’ mu mandritto na nohu tak, aby tva prava
noha nasledovala levou. Mohl bys také provést
dva body - pfi prvnim s pravou nohou vpiedu
vykro¢ levou hbité na jeho pravou stranu a poté,
co budes mit svou pést stdhnutou k sobé&, mu
bodni druhy na tvaf. Muzes také zvednout falso
do guardia di faccia, jit pravou nohou vpied
a zautoCit na n¢j mandrittem. Nebo proved bod
nasledovany tramazzone opét s pravou nohou
vptedu. Nebo mu poté, co jsi provedl bod,
naznac riverso a zasahni ho mandrittem. Nebo
po uvedeném bodu pokracuj dalsi punta tri-
vellata, pfi¢emz v jeho prab¢hu stahuj pést vzad.

Kap. XVIII. O protiakcich na utoky

vySe uvedeného stirehu cingiara porta di ferro.
Kdyz ti soupef bod4 s pravou nohou, kryj ho
falsem, a kdyz chce na tebe zaatocit mandrittem,
hod’ levou nohu za pravou a zasad’ mu polovi¢ni
mandritto na pazi s mecem. Ale pokud boda, kryj
se falsem, a jakmile zpozoruje$ riverso mifici na
tvou tvar, vykro¢ pravou nohou vpted do guardia
di testa, kryj se a nasledné mu zaato¢ mandrittem
na tvaf. Pokud vSak boda s pravou nohou
vpiedu, stejné tak vykro¢ vpied pravou nohou
a kryj se falsem. Avsak béhem vykro¢eni vpted,
coz bude provadét levou nohou, aby té
mandrittem zasahl Sikmo pifes nohu, hod’ ihned
pravou nohu za svou levou a zasdhni ho
polovicnim mandrittem do ruky s mecem.
A pokud provadi dva body, odraz prvni falsem,
pficemz vykro¢ pravou nohou vpied, zatimco
druhy odraz pravym ostfim, nasledné¢ vybéhni
levou nohou vpied a zasahni ho falsem do
tvafe. Ale pokud zveda falso, aby ti zasadil
mandritto maje vptedu pravou nohu, hod’ levou
nohu za pravou a jdi do porta di ferro larga,
a jakmile spusti mandritto na tvou hlavu, kryj se
falsem a zasad” mu mandritto do tvare. Pokud
vSak s pravou nohou vpiedu provadi bod dopro-
vazeny tramazzone, kryj se obdobn¢ falsem,
a kdyz obraci tramazzone, zaujmi guardia di
faccia. A kdyz chce bodnout s pravou nohou
vpiedu, odraz ho falsem bez vykroceni.



gnata, tu medesimamente da quella con il falso ti
schermirai, et métre uolgera il tramazzone, tu in
guardia di faccia ti ricourerai. Et quando egli
uorra con il piede destro innanzi spigner la punta,
tu urterai con il falso senza passeggiare.

Et come uorra far uista riuerso, tu passando con il
destro piede innanzi contra cotal uista il dritto filo
uolgerai. Et uolendo egli tirar del mandritto per
testa, tu anderai in guardia di testa difendendoti
da quello, & dandogli uno simile nella faccia. Ma
s’egli spignera con il piede destro innanzi una
punta nella faccia, tu senza mouer gli piedi sopra
quella uno tramazzone uolgerai. Et sel spignera
la punta triuellata, tu passando con il piede dritto
innanzi a grande passo con il falso la schiferai
spignendogli una delle buone nella faccia.

Cap. XIX. Dell offese che far si debbono
in coda lunga alta con il piede sinistro innanzi.

TV puoi scorgere il piede destro innanzi & fare
falso & mandritto. Quero passando pur con il
piede medesimo fare un falso & sembiante di
mandritto, ma per cio tiragli d"uno riuerso. Tu
puoi anchora dopoi che del predetto piede haurai
passato, spigner una pata & tirare dun
mandritto. Ouero passando pur con il medesimo
piede tirar una plta da uno riuerso seguitata.
Anchora tirando il piede sinistro appresso il
dritto, et passando successiuamente con il dritto
innanzi, lo puoi ferire d'uno fendente. Ouero
con il piede destro innanzi tu puoi spigner una
punta da uno tramazzone accompagnata. Ouero
tiragli cotal punta nella faccia con il predetto
piede innazi, tu puoi passare con il sinistro uerso
le sue diritte parti, & ponendo il tuo brocchero
sotto la sua spada gli tirerai d ' uno mandritto per
gamba in guisa, che’l piede sinistro seguiti il
destro per di dietro.

Cap. XX. Delli contrari che si ponno fare
a le predette offese di coda lunga alta.

QVando il nemico passando con il piede destro
innanzi fara falso & mandritto, tu senza
passegfiare ti assetterai in cinghiara porta di ferro,
& mente tirera del mandritto, tu passerai con il
piede destro innanzi urtando quello con il falso, et
subito tireragli d"'uno mandritto per faccia, o per
gamba come uuoi. Ma quando facesse falso et
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A kdyz chce naznacit riverso, vykro¢ pravou
nohou vpted a obrat’ proti tomuto naznaceni pravé
ostfi. Chce-li ti hodit mandritto na hlavu, jdi do
guardia di testa, bran se tomu a zasad mu
podobny uder do tvafe. Pokud ti ale bodne na
tvar s pravou nohou vpiedu, bez pohybu nohou
mu nad tim oto¢ tramazzone. A kdyz bodne
punta trivellata, vykro¢ pravou nohou vpied do
velkého kroku, kryj se falsem a bodni mu dobie
do tvafe.

Kap. XIX. O ttocich, které 1ze provadét

v coda lunga alta s levou nohou vpredu.
Muzes vybéhnout pravou nohou vpted a provést
falso a mandritto. Nebo opét vykro¢ stejnou
nohou, proved’ falso a nazna¢ mandritto, ale hod’
na n¢j riverso. Po vykroceni uvedenou nohou
muzes také provést bod a hodit mandritto. Nebo
opét vykro¢ stejnou nohou a hod’ bod nasle-
dovany riversem.

Opét hod’ levou nohu k pravé, néasledné vykroc¢
pravou vpied a muze§ nan zauatocit s fenden-
te. Nebo s pravou nohou vptedu mizes provést
bod doprovazeny tramazzone. Nebo mu hod’
bod do tvafe s vySe uvedenou nohou vpiedu
a budeS moci vykrocCit levou nohou na jeho
pravou stranu, vrazeje svij puklif pod jeho me¢
mu hod’ mandritto na nohu tak, aby leva noha
nasledovala za pravou.

Kap. XX. O protiakcich, které 1ze provadét
proti vySe uvedenym utokim
z coda lunga alta.
KdyZz soupet vykro¢i vpfed pravou nohou
a provadi falso a mandritto, zaujmi bez vykroceni
cingiara porta di ferro. A kdyz hodi mandritto,
vykro¢ vpied pravou nohou, odraz ho falsem
a thned mu hod” mandritto na tvar nebo na nohu,
jak chceS. Provadi-li vSak falso a naznacuje



uista di mandritto, tu passando con il piede destro
innanzi in guardia di faccia.

Et nel uolger chel fara del riuerso per coscia, tu
passando con il piede sinistro innanzi, &
uolgendo la punta uerso terra ti riparerai, spignen-
dogli percio subito una punta nel uolto. Et sel
spignera una punta egli con il piede destro innanzi
p darti a uno mandritto, nel spigner della piita tu
passerai con il piede destro innanzi schifendola c6
il dritto filo. Et quado egli ti uorra ferire del
madritto, tu li spignerai una punta nel uolto senza
mouer piede. Ma quando con il medesimo piede
destro passassi per spigner una punta & uolger di
uno riuerso, nel spigner della ptita ch’egli fara, tu
medesimamente passando con il piede destro da
quella con il dritto filo ti schiferai. Et mentre
uorra tirarti del riuerso per gamba, tu gitterai il
piede destro dietro al dritto ferendogli il braccio
della spada ancho tu con un riuerso. Et s’egli
facesse uno cingiar di piedi p darti di uno fendéte,
subito in porta di ferro ti ricourerai.

Et com’egli passera con il piede destro per ferirti
del fendente, tu ti agierai in guardia di testa
schifando quello & tirandogli di uno mandritto
per faccia o p gamba come uoi. Ma se con il
medesimo piede ti spignesse una pilita p darti
d’uno tramazzone, tu c6 il falso quello urterai, et
passando c6 il piede destro uerso le sue sinistre
parti gli tirerai d’'un madritto p testa, si che’l
sinistro piede deue seguir il destro p di dietro. Ma
sel spignesse cO il medesimo piede una pita
passando seguéteméte c6 il piede sinistro p darti
d’un madritto p gaba, com’egli spignera la plta,
tu c6 il falso della spada la urterai. Et métre uorra
passar p ferirti del mandritto, tu gittando il sinistro
piede in dietro gli ferirai la mano della spada
d"uno mezzo mandritto.

Cap. XXI. Dell offese che si fanno in coda lunga
stretta con il piede dritto innanzi trouandosi.

COn piede sinistro inndzi potrai spigner una
punta, et poi passando c0 il piede destro dargli di
uno madritto. Ouero pur facédo la predetta piita
tu poi scorrere cd il piede destro inazi et uolgere
uno tramazzone. Ouero dopoi ¢ haurai spinta la
predetta pita tu (passando cd il piede destro
innanzi) farai sembiate di dargli d'un madritto
ferédolo nédimeno d"un riuerso p faccia, ouer p
gaba. Anchora dopoi la detta plta potrai passar
co 1l piede destro innanzi tiradogli dun fendéte
per testa.
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mandritto, vykro¢ pravou nohou vpied do
guardia di faccia.

A pfi otaceni riversa na stehno, vykro¢ levou
nohou vpied, obrat hrot k zemi, aby ses kryl,
a ithned mu proved’ bod do obliceje. A kdyz
bod4d s pravou nohou vpfedu, aby ti zasadil
mandritto, vykro¢ pravou nohou vpted a kryj se
pravym ostiim. A kdyZ chce na tebe zautoCit
mandrittem, bodni mu na obli¢ej, aniz bys pohnul
nohama. Kdyz vsak vykro¢i touz nohou, aby
provedl bod a obratil riverso, jakmile bodne,
vykro¢ obdobné pravou nohou a kryj se pravym
ostiim. A kdyz ti chce hodit riverso na nohu,
hod’ pravou nohu dozadu doprava a zasahni ho
riversem do paze s meéem. A kdyz pfisouva
nohy k sobé, aby ti zasadil fendente, neprodlené
se postav do porta di ferro.

A kdyz vykro¢i pravou nohou, aby na tebe
zautocil s fendente, postav se do guardia di testa,
kryj se a hod mu mandritto na tvai nebo na
stehno, jak chces. Pokud vsak se stejnou nohou
provede bod, aby ti zasadil tramazzone, odraz ho
falsem, pravou nohou vykroc¢ vpied na jeho levou
stranu a hod’ mu mandritto na hlavu tak, ze leva
noha musi nasledovat za pravou. Paklize stejnou
nohou provede bod a nasledné vykroci levou
nohou, aby ti zasadil mandritto na nohu, odraz ho
faleSnym osttim svého mece, jakmile bodne.
A kdyz bude chtit vykrocit, aby té¢ zasdhl man-
drittem, hod’ levou nohu vzad a zasahni ho polo-
vi¢énim mandrittem do ruky s mecem.

Kap. XXI. O utocich, které Ize provadét
v coda lunga stretta nachazeje se s pravou
nohou vpredu.

S levou nohou vpiedu bude$ moci bodnout, pak
vykro¢it pravou nohou a =zasadit mu man-
dritto. Nebo muzes§ pii provadéni uvedeného
bodu opét vybéhnout pravou nohou vpted a otocit
tramazzone. Nebo poté, co bude§ mit proveden
uvedeny bod (ptfi¢emz vykro¢i§ pravou nohou
vpred), mu nazna¢ mandritto a zasdhni ho ovsem
riversem do tvaie nebo do nohy. Po uvedeném
bodu budes rovnéz moci vykrocit vpted pravou
nohou a hodit mu na hlavu fendente.



Cap. XXII. Delli contrari che si fanno
in coda lunga stretta con il piede dritto innanzi.

Com’egli spignera la piita c6 il piede sinistro inazi
p cagid di ferirti del madritto, tu co il falso la
urterai. Etuolédoti offender c6 il madritto senza
passeggiaméto ¢ mezzo madritto la mano della
spada gli ferirai.

Ma se dapoi c’haura spinta la predetta pita ti
uolesse dare d'uno tramazzone, a quella co il
dritto filo osterai, et seguentemente p esser sicuro
dal tramazzone senza mouer piede in guardia di
faccia ti assetterai. Et se dapoi la prenomata
pita egli sembidte facesse di trarti d'uno
mandritto, ma pcio tirasse di riuerso, p defensione
della ptGta a guisa del nemico, una simile spignerai
si, che amendue le spade c6 il filo dritto se
incotrerano, et p schifezza del mandritto senza
mouiméto alcuno in guardia di faccia ti
agiarai. Et nel riuerso chel fara p faccia, tu
facendo una mezza uolta di mano, in quello
urterai, tirandogli d’'uno mandritto per gamba o
per faccia. Ma sel predetto riuerso uenesse per
gamba, tu subito andando con il piede sinistro
innanzi uerso le sue parti destre gli spignerai una
punta nella faccia, lasciando andar il destro piede
per di dietro all sinistro. Et se dapoi la punta ti
uolesse ferire la testa di uno fendente, per schifarti
della punta con un mezzo mandritto la mano della
spada gli percoterai, & per schermo del fendente
anderai subito in guardia di testa, et cosi riparato
in riposta gli darai d'uno mandritto per faccia, 0
per gamba, come uuoi.

LIBRO SECONDO
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Kap. XXII. O protiakcich, které 1ze provadét
v coda lunga stretta s pravou nohou vpredu.
Kdyz boda s levou nohou vpiedu, aby té zasahl
mandrittem, odraz jej falsem. A kdyz na tebe
bude chtit zaato¢it mandrittem, zasdhni bez
vykroc¢eni jeho ruku s mecem poloviénim

mandrittem.

Ale jestlize ti bude chtit poté, co bodne, zasadit
tramazzone, vykryj ho pravym ostfim a nasledné
se bez pohnuti nohama postav do guardia di
faccia, abys byl pfed tramazzone v bezpeci.
A paklize po vyse uvedeném bodu naznaci man-
dritto, ale misto n¢j hodi riverso, pro obranu pred
bodem proved’ po zpiisobu svého soupete podob-
ny bod tak, Ze se oba mece setkaji svymi pravymi
ostfimi. A pro vykryti mandritta zaujmi guardia
di faccia, aniz bys pohnul nohama. Pifi riversu,
které ti vede na tvar, proved’ polootoceni ruky,
odraz jej a hod mu mandritto na nohu C¢i
tvar. Jestlize ti vSak vySe uvedené riverso miti
na nohu, jdi ihned levou nohou vpied na jeho
pravou stranu a bodni mu na tvai nechéavaje jit
pravou nohu za levou. A pokud t€ po bodu bude
chtit zasahnout s fendente do hlavy, pro obranu
pfed bodem zasahni jeho ruku s mecem polo-
viénim mandrittem a pro obranu pied fendente jdi
hned do guardia di testa a takto chranén mu
v odveté zasad’ mandritto na tvaf nebo na nohu,
jak chces.

KNIHA DRUHA

ESsendo nel soprano libro delle dieci famose
guardie & dell’offese, che da loro originare
possono basteuolmente trattato, in questo
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Mame-li ve vySe uvedené knize dostatecné
probrano deset skvélych stiehii a utokl, které
z nich mohou vychdzet, v této nasledujici se mi



seguente emmi paruto con dili genza di tre
maestreuoli giochi ouer assalti che dir uuoi di
spada & brocchero piccolo ammaestraméto
porgere, e quali tato piu alli discepoli esser grati
debbono, gto la psona, le gabe, et le mani gaie et
ispedite gli réderdno, ne alcuno si merauigli,
perch’io dica le gambe, percio che colui che non
haura diletto di passeggiar a tempo & in guisa che
noi gli insegneremo & insegnato hauemo, ne
gratia, ne uittoria potra mai riportar dal gioco,
gratia no, perche di quanto ornamento sono li
ricchi panni alle uezzose & bellisime Nimphe,
che nel monte Menalo, o nel Liceo si diportano,
di tanto ¢ il leggiadro passegiare alli colpi della
raggiante spada, laquale, quando delli deceuoli
passi priuata fosse, tale disgratia ne recherebbe,
che la, quantunque serena notte, se dalle
lampeggianti stelle uedouata fosse: & come puote
esser la candidata uittoria, doue la gentile gratia
manca? Conciosiacosa che ne ragioneuolmente
diremo uno hauer uéto, se fortunosamente
umcesse, et se da rozzo rustico gli sregolati colpi
tirasse, ne hauer perduto quello, che haura fatto il
suo douere, che piu lodeuole cosa ¢ appresso gli
intendenti huomini, gratiosamente perdere, che a
uentura & fuori di ogni gratia uincere, che come
nella uile disgratia qualche fiata la fortuneuole
uentura tiene il luoco, cosi sempre nella non mai
di souerchio gratia la disiata uittoria siede, perche
si conchiude, che mai 1’'buomo gratioso puote
perdere, benche ferito per sciagura fusse. Ma
prima che cominciato dire del proponimento,
insegneremo uenire al gioco, accio che non
solamente gli buoni giocatori atti nel offender &
diffender si facciano. Ma etiandio in dar bella
forma alli loro colpi con soaui mouimenti della
persona traposti.

IL PRIMO ASALTO
PRimieramente dirimpetto al tuo nemico ti
ponerai da un capo della sala o di spatiosa campo
gaiamente adattandoti la persona sopra le gambe
& la spada el brocchero nelle mani, in maniera,
che ogni mouiméto, ugni atto, ogni cenno sia
pieno di gratia. Et uolendo uenir uerso il Nemico,
tu passerai con il piede destro per trauerso uerso
le tue destre parti, et in cotale passamento darai
del falso un colpo nella copola del Brocchero
ponendo la spada in guardia alta, & il Brocchero
deue stare uerso il uolto a guisa di uno specchio,
& seguentemente passando con il sinistro piede
innanzi ritoccherai il brocchero agiando la spada
in guardia di testa el brocchero calando lungo la
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zd4, Ze by sis velmi pfal poznat nabizené pouceni
o mec¢i a malém puklifi ve tfech mistrovskych
hrach neboli utocich. A stejné jako budou vdécni
zéaci, tak 1 télo, nohy a ruce budou vesele
a upfimné dékovat. Moc se nedivte, pro¢ fikam
"nohy", protoze kdo nebude mit radost pfi
provadéni krokl v Case a zptisobu, ktery budeme
ucit a uc¢ime, nikdy se nebude moci pochlubit
gracii, ani vitézstvim ve hie. Vskutnu ne, nebot’
tak, jako drah¢é odévy zdobi ptivabné a prekrasné
nymfy, jez dovad¢ji na hotfe Menalo nebo
v Lyceu, tak se gracie stane soucasti utokl
lesklého mece. Kdo by zanedbal chvalyhodné
kroky, tomu by z toho povstala hanba. Bylo by to,
jako kdyz by jasna noc byla bez zaricich hvézd.
A jak mize uchazec zvitézit, kde schéazi uslechtila
gracie? Obdobné ani nebudeme logicky trvat na
vitézstvi, pokud nékdo takovy zvitézi $tastnou
nahodou nebo pokud by na tebe hruby sedlak
hazel divoké udery. Neprohraje ani ten, kdo splnil
svou povinnost. Podle moudrych muzi je chvaly-
hodné&jsi prohrat s gracii, nez vyhrat Stastnou
nahodou, jez jakoukoliv grécii postrada, ttebaze
v bidné neptizni obCas miva $tastna ndhoda své
misto. Takto je v sebevédomé gracii vzdy
pritomna touha po vitézstvi, protoze se ma za to,
ze graciézni muz nemuze nikdy prohrat, ackoliv
byl zasazen diky neStastné nadhod¢é. Avsak diive
nez zatneme hovofit o vlastnim ucéeni, nau¢ime
se, jak pfijit do hry, tedy Ze dobii hraci nejenze
jsou schopni v itoku a v obrang, ale navic davaji
dobrou formu svym sekim pferuSovanym
jemnymi pohyby svych tél.

PRVNIi UTOK
Nejprve se postav proti svému soupefi na jeden
konec haly nebo jiného prostorného mista stavéje
své té€lo nad nohy a s mecem a puklifem v rukou
takovym zplsobem, aby kazdy pohyb, kazdy
ukon a kazdé gesto byly plné gracie. A chces-li jit
Kk soupefi, vykro¢ pravou nohou $ikmo na svou
pravou stranu a pii tomto kroku dej faleSné ostii
na klenbu puklife stavéje me¢ do guardia alta.
Puklit musi byt proti tvé tvafi jako zrcadlo.
Nasledné vykro¢ levou nohou vpted a opét se
dotkni puklife a postav me¢ do guardia di testa,
zatimco puklit klesa vedle levého stehna. Odtud
vybéhni pravou nohou vpied, me¢ zvedni do
guardia alta a poté vykroc¢ levou nohou a proved’



coscia sinistra, & quindi scorrerai con il piede
destro innanzi leuando la spada in guardia alta, &
poi passando con il piede sinistro farai uno
montante accOpagnato da uno mandritto sopra
braccio. Indi anderai con la spada in guardia di
testa, & scorrendo con il piede destro innanzi
toccherai con il falso la coppola del brocchero, &
farai uno montante che salisca in guardia alta &
dopoi abbellirai il gioco ilquale si fa gittando
prima il destro piede dopoi il sinistro et tagliando
1"orlo del brocchero con uno fendente si, che fatto
questo la spada dee calare, & subito rimontare per
di dietro in guadria alta. Et tirando il sinistro
piede appo il dritto seguentemente farai uno
ritocco di brocchero, & poi a grande passo con il
sinistro piede scorrerai innanzi riponendo la
spada in guardia di testa. Indi con il destro
medesimamente innanzi passando percoterai la
coppola di uno falso, & farai uno montante in
guardia alta tirando il destro piede lungo il
sinistro, si, chel brocchero guardi bene la testa &
cosi fin a questo punto si contiene il modo con
ilquale tu dei uenire a trouar il nemico. Et non ti
scordi tettore cotale abbellimento di gioco, perche
in piu luochi del presente assalto senza ridirlo piu
lo richiameremo. Ma quando tu serai gia
appresso il nemico oue li colpi non seranno piu da
commettere al uento. Tu passerai con il piede
destro innanzi a grande passo, tirandogli di uno
mandritto per faccia, che uadi sopra braccio, &
ritornerai di riuerso facendo calar la spada in coda
lunga stretta. In farai il brocchero buono
riparatore della testa subito ritornando di uno
montante che uadi in guardia alta, oue conuiene,
che tu tiri il piede destro lungo’l sinistro. Et
quindi passando con il piede destro tirerai uno
fendente per sino in guardia di faccia, & passerai
con il sinistro successiuamente uerso le sue diritte
parti, nel qual tempo tu tirerai di uno tramazzone
calante in cingiara porta di ferro. Et alla testa
opporrai il brocchero. Dopoi con il piede destro
passando a grande passo, tu farai uno falso
trauersale per la nemica faccia, si, che la spada
seguentemente salisca in guardia alta, tirando uno
mandritto per testa, o per faccia sopra braccio, &
riducendo il piede destro appo il sinistro et poi
ripasserai con il destro piede a grade passo
gittando il pugno della spada in alto & tirando di
uno mandritto per faccia, che uadi sotto braccio.
Dopoi ritirerai il destro piede a pari del sinistro
facendo buono il Dbrocchero.  Et quindi
scorrendo innanzi medesimamente con il destro
farai uno falso per sino in guardia di faccia da duo
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montante doprovazené nadpaznim mandrittem®.
Pak jdi me¢em do guardia di testa, pravou nohou
vybéhni vpied a faleSnym ostfim se dotkni klenby
puklife a proved” montante, jez stoupa do guardia
alta. Nato ozdob hru, coz provedes hozenim
nejprve pravé nohy, pak levé a fiznutim okraje
puklife s fendente tak, ze kdyz to provedes, mec
musi klesnout a ihned znovu vystoupat zpét do
guardia alta. Levou nohou tahni k pravé,
nasledn¢ se znova dotkni puklife, pak levou
nohou vybéhni do velkého kroku a opét prived’
me¢ do guardia di testa. Odtud jdi obdobné
vpied pravou, faleSnym ostifim zasahni klenbu
a proved” montante do guardia alta hazeje pravou
nohu vedle levé tak, aby ti puklif dobfe chranil
hlavu. A zakoncis takovym zpiisobem, ze hrotem
musi$ najit soupete. Nezapominej ¢tenafi na toto
ozdobeni hry, protoze na mnoha mistech
konkrétnich Gtokt se na to budeme odkazovat bez
popisu. Ale kdyz uz bude§ blizko soupete,
nebudou udery vic posilany do vétru. Vykroc
pravou nohou vpied do velkého kroku a hod’ mu
na hlavu mandritto, jez jde nad pazi, a vrat’ river-
so klesaje mecem do coda lunga stretta. Poté
udélej z puklife dobrého ochrance hlavy a ihned
vrat montante jdouci do guardia alta, kde je
vhodné, abys hodil pravou nohu vedle levé.
Odtud vykro¢ pravou nohou, hod’ fendente az do
guardia di faccia a nasledné vykro¢ levou na jeho
pravou stranu, soucasné hod’ tramazzone klesajici
do cingiara porta di ferro a puklifem si kryj
hlavu. Poté vykro¢ pravou nohou do velkého
kroku a proved’ pifi¢né falso’ soupeti na tvar tak,
ze me¢ nasledné vystoupa do guardia alta.
A hazeje nadpazni mandritto na hlavu nebo na
tvat ustup pravou nohou k levé. Poté jdi opét
pravou nohou do velkého kroku zvedaje pést
s meem vzhiuru a hod mu do tvare mandritto
jdouci pod pazi. Pak ptitdhni pravou nohu na
uroven levé a dobfe pracuj puklifem. Odtud
obdobné vybéhni vpied pravou a proved’ falso az
do guardia di faccia doprovazené dvéma
tramazzoni, z nichZ posledni bude koncit v porta
di ferro stretta. Odtud hod’ pravou nohu k levé
a proved’ montante do guardia alta. A kdyz to
provedes, ozdob hru, jak jsi se naucil vySe. Pak
vykro¢ pravou vpied, hod’ nadpazni mandritto a
pravou nohu k levé, nacez se opét vrat’ stejnou
pravou vpied délaje dvé riversi - jedno na tvar
a druhé na stehno - a nech jit nad rukou stoccatu
jdouci nad pazi a ustup pravou nohou k levé.
Odtud vybéhni levou a bodni soupefi punta
riversa® do tvare. Pak s pravou vpfedu do



tramazzoni accompagnato, si, chel ultimo in porta
di ferro stretta habbi il finalmento. Et di qui
tirando il destro piede al sinistro, farai uno
montante in guardia alta, & cio fatto, abbellirai il
gioco, come di sopra sei ammaestrato. Indi
passando con il destro innanzi, tirerai uno
mandritto sopra Braccio & il piede destro
appresso il sinistro. Dopoi ritornerai con il
medesimo destro innanzi facendo duo riuersi, uno
per faccia, et l'altro per coscia, & lasciando
andare una stoccata sopra mano, che uadi sopra
braccio, tu tirerai il destro piede appo il
sinistro.  Quindi tu scorrerai con il sinistro
spignendo una punta riuersa nella nemica
faccia. Dopoi con il destro innanzi a grande
passo tirerai d uno riuerso di sotto in su, & subito
uolgerai uno falso per la sinistra tempia, &
caccierai successiuamente uno riuerso spinto
nella faccia dal diritto lato.  Et subito gitterai il
piede dritto a grande passo dietro al sinistro tirerai
di uno mandritto per sino in guardia di faccia. Indi
farai una mezza uolta di mano si, che la spada si
troui in coda lunga alta, facendo il brocchero
buono schermitore della testa.  Dopoi, tu tirerai
il sinistro piede appo’l destro, & passerai
seguentemente con il destro innanzi spignendogli
una punta nella faccia di uno riuerso per coscia
accompagnata, & fatto questo la spada dee calare
in coda lunga stretta. Indi passerai con il piede
sinistro innanzi spignendo una punta nella faccia,
& uarcando poscia con il piede destro innanzi gli
uolgerai insieme uno tramazzone per la testa che
cali in porta di ferro stretto defendendo bene con
il brocchero la testa, successiuamente farai uno
montante riducendo la spada in guardia alta &
tirando il piede destro lungol sinistro, & quiui al
modo gia detto il gioco abbellirai. Et dopoi tu
tirerai uno mandritto sopra braccio con il piede
destro innanzi ilquale fatto il colpo a pari del
manco ritirerai.  Indi passerai con il medesimo
destro innanzi tirando una stoccata riuersa nella
faccia, & scorrendo subito con il piede manco
uerso le sue diritte parti, tu uolgerai uno
tramazzone per faccia, & poi uarcando con il
piede destro innanzi, gli uolgerai uno altro
tramazzone pur per la faccia, & seguentemente
una punta in guardia di faccia dal tuo brocchero
accompagnata. Dopoi uolterai il terzo tramazzone
per testa, ilquale cali in porta di ferro stretta, &
farai uno montante in guardia alta tirando il piede
destro appo il manco, & (quiui come di sopra)
abbellirai il gioco. llche fatto, tu farai una stretta
di mezza spada, cio¢ tu scorgerai il piede dritto
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velkého kroku hod’ riverso zdola nahoru a ihned
mu otoc falso na levy spanek a nasledné mu hod’
riverso spinto‘ na pravou stranu tvare. A ihned
hod’” pravou nohu dlouhym krokem za levou
a hod” mandritto az do guardia di faccia. Pak
proved’ polootoceni ruky tak, aby tvij mec
spo¢inul v coda lunga alta a dobie si puklifem
chrain hlavu. Pak hod levou nohu k pravé,
nasledné vykro€ pravou vpied a posli mu do tvaie
bod doprovazeny riversem na stehno. A kdyz to
provedes, me¢ musi klesnout do coda lunga
stretta. Odtud vykro¢ levou nohou vpted, bodni
mu do tvare, pak ptekro¢ pravou nohou vpied
a oto¢ mu na hlavu tramazzone, jez klesa do porta
di ferro stretta, a dobfe si chran hlavu puklifem.
Nasledné proved” montante ptfivadéje me¢ do
guardia alta. Pravou nohu hod’ vedle levé a zde
ozdob hru jiz popsanym zptisobem. Poté¢ hod’
nadpazni mandritto s pravou nohou vpiedu,
a kdyz sek provedes, stdhni ji na Uroveil
levé. Odtud vykroc¢ vpted opét pravou, hod’ mu
stoccata riversa® do tvare, ihned vykro¢ levou
nohou na jeho pravou stranu a oto¢ mu
tramazzone na tvai. Pak ptekro¢ vpied pravou
nohou, oto¢ mu do tvafe druhé tramazzone
a nasledné proved” bod do guardia di faccia
doprovazeny tvym puklifem. Pak mu na hlavu
oto¢ tieti tramazzone, jez klesa do porta di ferro
stretta, a proved montante do guardia alta.
Pravou nohu hod’ k levé a (zde, tak jako vyse)
ozdob hru. Kdyz to provede$, proved stiet
pulmece®, tzn. pravou nohu posun velkym
krokem vpied hazeje podpazni mandritto, pravou
nohu pfitdhni na uroven levé a nasledné vrat
pravou nohu velkym krokem vpied provadé¢je
pticné falso koncici v guardia di faccia. Pak
obdobn¢ vykro¢ levou, proved’ polooto€eni pésti
doprovazené bodem, ktery musis tlacit do tvare,
a thned poté piekro€ pravou nohou na jeho levou
stranu a predstirej mandritto na jeho levou stranu.
Soucasné se musi§ pravou nohou vratit vzad
a tlacit riverso na jeho pravy spanek. Pak obdobné
ustup levou a zasdhni soupetfe polovicnim
mandrittem jdoucim do guardia di faccia.
Nasledné poloz pravou nohu vedle levé a postav
se do guardia alta, odkud ozdobi$ hru, jak je
uvedeno vySe. A mas-li takto dokoncenu hru se
svym soupetfem, proved’ ustup zpét neméné hezky
nez vstup do hry, jenZ byl proveden v prvni ¢asti
tohoto Utoku. Provede§ to vracenim pravé nohy
vzad tak, ze pujde za levou, a souCasné¢ hod’
podpazni mandritto. Pak obdobn¢ vrat' vzad
levou a proved” montante ze své levé strany tak,



innazi a grande passo tirando per sotto braccio
uno mandritto & riducendo poi il destro piede a
pari del manco, & successiuamente ritornerai a
grande passo innanzi con il piede destro facendo
uno falso trauersato per sino in guardia di
faccia. Dopoi medesimamente passando con il
sinistro farai una mezza uolta di pugno
accompagnata da una punta, laquale tu dei
sospignergli nella faccia, et poscia uarcherai con
il piede destro uerso le sue sinistre parti facendo
sembiante insieme di dargli di uno mandritto
nelle sue sinistre parti, nelqual tépo la gaba destra
dee ritornare in dietro spignendogli un riuerso
nella tépia dritta et poi medesimamente ritirando
il sinistro ferirai il nemico di uno mezzo madritto
ilquale uadi in guardia di faccia. Et seguitando
porrai il piede destro lungo’l sinistro assettandoti
in guardia alta, donae renderai bello il gioco come
sopra ¢ detto. E cosi hauendo fornito il gioco con
il tuo auersario farai uno ritornare in dietro con
men bello chel uenir a gioco fatto nella prima
parte del presente assalto, ilquale farai in modo
che tornando il piede al indietro in forma chel
uadi dopoi il sinistro, tirerai in quel tempo di uno
mandritto sotto braccio, poi ritornando in dietro
madesimamente il sinistro farai uno montante
delle parti manche tue si, che la spada salisca in
guardia alta, farai poscia uno altro montante dalle
diritte parti tue ritornando la spada in guardia alta
& tirando parimante il destro piede appresso il
sinistro.  Indi tirerai di uno mandritto sotto
braccio fuggendo in dietro con il piede destro, &
poi farai una mazza uolta di persona uerso le tue
diritte parti & in questo uoltare la spada dee uscire
fuori di sotto braccio uoltiggiandola una fiata da
torno la soprana parte della testa si, che la spada
se habbi a trouare in guardia di Alicorno, cio¢ che
stando il pugno alto la punta guardi la terra. Indi
a grande passo gittarai il piede sinistro in dietro
spignendo una punta di sotto in su saliente in
guardia alta & tirando il destro piede a pari del
sinistro, & cosi serai ritornato, donde ti partisti.

IL SECONDO ASALTO
gla deue essere palese per la lettura del predetto
primo assalto, che qualunque di loro ¢ diuiso in
tre parti. La prima ha il modo del andare a
gioco. La seconda del giocare. La terza del
ritornar da gioco, & come la seconda ha gli colpi
offensibili, cosi la prima, & terza gli ha uoti &
scherzeuoli. Incominciando adungue il secondo
assalto dalla sua prima parte che ¢ lo andar al
gioco dico, che madesimamente ti assetterai da
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ze tviij me¢ vystoupa do guardia alta. Potom
proved’ dal§i montante ze své pravé strany vraceje
me¢ do guardia alta a obdobn¢ tadhni pravou
nohou k levé. Pak hod podpazni mandritto,
pravou nohou ustup vzad a pak proved télem
polootoceni na svou pravou stranu. Mec musi jit
pii této otocce vné zespoda tvé paze, jednou se
otoc¢i okolo horni Casti hlavy tak, aby se nachazel
v guardia di alicorno’, to je s pésti vysoko
a hrotem mificim k zemi. Odtud hod” velkym
krokem levou nohu, zdola nahoru proved bod
stoupajici do guardia alta a pravou nohu hod’ na
uroven levé. Takto se vrati§ tam, odkud jsi zacal.

! mandrittem jdoucim nad tvou levou pazi
2 pti¢ny sek rubem zprava Sikmo nahoru

% bod zleva - bod provedeny s jilcem otoenym dovnitf
podobnym zpiisobem jako porta di ferro

4 tlagené riverso
5 prakticky totéZ jako punta riversa

® viz. kapitola tieti

" stieh jednoroZce - totozny s Marozzovou guardia di becca

DRUHY UTOK
Z vyse popsan¢ho prvniho utoku jiZ musi byt
Ctenafi ziejmé, Ze kazdy utok je rozdélen na tfi
¢asti. Prvni je o zpiisobu vstoupeni do hry, druha
o hie a tfeti o navratu ze hry. A zatimco druhd se
tyka ofenzivnich udert, prvni a tieti jsou hravé
a plné fantazie. Druhy utok tudiZ zahdjime jeho
prvni ¢asti, ktera se tyka vstupu do hry. Uvadim,
Ze se postavis na jednu stranu mistnosti podobné,
jako jsi ucinil v ptfedchozi skvostné sestavé.



uno canto della sala come facesti nel primiero tuo
leggiadro acconciamento, & con il piede destro
uarcherai uerso le tue destre parti ferendo con il
falso la coppola del brocchero & leuando la spada
in guardia alta, si, chel brocchero sia uolto uerso
la faccia in guisa di uno specchio, & quinci
passerai a grande passo con il piede sinistro
innanzi, facendo uno grande salto uerso il
nemico, nelqual tempo la spada deue fare uno
tramezzone in porta di ferro stretta, & cosi
rimarrai a piede pari. Dopoi subito ualicherai a
grande passo con il piede destro innanzi facendo
uno montante in guardia alta, & quiui abbellirai il
gioco non al modo che facesti nel primo assalto,
percio, che qualunque di questi tre assalti, ha
separato il suo abbellimento, che cosi chiamarlo
ci piace & quello per tutt'il gioco nelquale da
capo si truoua, retrattor lece. Lo abbellire
adunque di questo secondo assalto sera, che
tagliando d'uno fendente nel orlo del brocchero
che cali in cingiara porta di ferro, et tirando in
guel medesimo tempo il piede destro al indietro,
tu fuggirai con il piede sinistro dietro al destro, &
insieme percoterai la coppola del brocchero. Poi
tu farai uno montante per sino in guardia alta
tirando il piede destro a pari del manco. Indi
uolendo gia assalir il nemico guiderai il piede
sinistro innanzi a grande passo tirandogli una
punta in atto di uno montante, che uadi per insino
nella faccia del nemico, & subito passando pur a
grande passo con il piede destro innanzi, gli tirerai
di uno riuerso triuelleto nella faccia radoppian-
dogli duo tramazzoni per testa, si, che 1'ultimo
cali in porta di ferro stretta, & subito farai uno
montante in guardia alta tirando il piede destro
appresso il sinistro & poi passando con il destro
innanzi tirerai di uno mandritto sopra braccio
raccogliendo similmente il piede destro appo’l
sinistro.  Poscia scorrendo con il sinistro innan-
zi, farai uno mezzo riuerso per sino in guardia di
faccia. Etfacendo sembiante di uno altro riuerso
condurrai il destro piede innanzi dandogli
etiandio a uedere di ferirlo per testa di uno
mandritto, & in questa uista uarcando con il piede
sinistro gli caccierai nella faccia una punta in atto
di montante. Dapoi con il destro innanzi tirerai
di uno riuerso di sotto in su, & di uno mandritto
andante sopra braccio, & seguentemente gittando
il destro dietro al sinistro farai uno riuerso per la
mano della spada, si, chel brocchero sia buono
defensore della testa, et che la spada si ripari in
coda lunga. Quindi con il sinistro piede innanzi ti
assetterai con la spada in guardia di testa, & poi
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Pravou nohou pfekro¢ na svou pravou stranu, sraz
klenbu puklife s faleSnym ostiim a zvedni me¢ do
guardia alta tak, aby byl puklit obracen k tvari
jako zrcadlo. Odtud vykroc¢ levou nohou vpied do
velkého kroku délaje velky skok smérem
k soupeti. Soucasn¢ musi mec provést tramazzo-
ne do porta di ferro stretta a takto ztistan nohama
na stejné¢ uUrovni. Pak ihned smykni pravou
nohou vpted do velkého kroku délaje montante
do guardia alta a zde ozdob hru nikoli po
zpisobu, ktery jsi provadél v prvnim utoku,
protoze kazdy z téchto tii utoki ma své vlastni
ozdobeni, které se ndm libi pojmenovat podle hry,
v niz se nachazi. Je vhodné se o ném opét zminit.
Ozdobenim druhého utoku bude seknuti fendente
na okraj puklife, které klesa do cingiara porta di
ferro. Soucasné hod’ pravou nohu vzad, levou
nohou ustup za pravou a udet puklici puklife. Pak
proved’ montante konc¢ici v guardia alta a pravou
nohu hod’ na turoven levé. Chces-li odtud
zautoCit na soupetre, ved’ levou nohu velkym
krokem vpfed a po zpusobu montante hod’ bod
jdouci soupeti do tvare. A ihned opét vykroc
pravou vpied do velkého kroku, hod’ mu riverso
trivellato® do tvare a zdvoj dvé tramazzoni na
hlavu tak, Ze posledni klesa do porta di ferro
stretta. Thned proved’ montante do guardia alta,
pficemz hod’ pravou nohu k levé, pak vykro¢
pravou vpted, hod’ mandritto nad pazi a obdobné
pfisun pravou nohu k levé. Pak vybéhni levou
vpied a proved poloviéni riverso® koncici
v guardia di faccia. A predstiraje dalsi riverso
ved’ pravou nohu vpfed, naznac, jako ze mu
uto¢is mandrittem na hlavu, a béhem toho piekroé
levou nohou a bodni ho do tvafe po zpusobu
montante. Poté s pravou nohou vptfedu hod’
riverso zdola nahoru a mandritto jdouci nad pazi
a hazeje pravou nohu za levou mu nésledné
zasadi§ riverso na ruku s mecem tak, aby byl
puklif dobrym obrancem hlavy a mec¢ t& kryl
v coda lunga®. Odtud se s levou nohou vptedu
postav mec¢em do guardia di testa, poté vykro¢
pravou nohou na jeho levou stranu a hod’ mu
fendente na hlavu, pfi¢emz soucasné musi leva
noha nasledovat za pravou. Pak svym mecfem
opét piejdi do porta di ferro stretta, nasledné jdi
do guardia di faccia a odtud ved’ levou nohu
kuptedu na jeho levou stranu tak, ze prava noha
nasleduje za levou. A kdyz to provedes, hod’ mu
riverso na tvar. Poté proved’ stoccatu zvedaje se
elegantné skokem vzad. A odtud vykro¢ pravou
vpred, proved’ montante do guardia alta a pravou
nohu hod’ k levé. Kdyz to provedes, ozdob hru



con il destro uerso le sua sinistre parti passando,
gli tirerai di uno fendente per testa, nel quale
tempo la sinistra gamba seguir deue la dritta per
di dietro. Indi farai ricourar la spada tua in porta
di ferro stretta andando seguentemente in guardia
di faccia, & di qui guiderai il sinistro innanzi
uerso le sue sinistre parti, si, che la diritta gamba
seguisca la sinistra per di dietro, & fatto questo
tireragli di uno riuerso per faccia. Dopoi tu
spignerai una stoccata, leuandeti con uno balzo al
indietro leggiadramente, et di qui passando con il
destro innanzi tu farai uno montante in guardia
alta, & tirerai il destro piede appresso il sinistro il
che poi che fatto haurai abbellirai il gioco, nel
modo poco sopradetto. Et ripigliando il gioco
con il piede destro innanzi tirerai uno fendente per
sino in guardia di faccia raccogliendo il piede
dritto a par del manco, & poi con il sinistro innazi
uolterai uno tramazzone per testa, & ponendo il
destro (seguitando) innanzi farai usta di uolgere
uno altro tramazzone, ma percio la gamba
antiposta di uno mandritto gli ferirai, si, che la
spada uadi sotto braccio, & il brocchero alla
defensione della testa.  Poi tirerai di uno riuerso
di sotto in su per la mano del nemico balzandoti
subito gaiamente al indietro, si, che dopoi fatto
salto, ti troui a piede pari in coda lunga
alta. Quindi con il destro uarcando farai uno
montante in guardia alta. Dopoi tirando di uno
tramazzone in porta di ferro larga tutto scoperto,
starai accorto, che se per caso il nemico ti uolesse
ferire la testa, tu subito gittando innanzi il sinistro,
& lasciando andar la spada in coda lunga,
piglierai cd il brocchero il detto colpo, et gli
risponderai di uno falso a trauerso la tépia sinistra
in guisa che la spada uadi sotto braccio.
Seguentemente gittando il piede sinistro dietro al
destro gli tirerai per il uolto di uno riuerso calante
in coda liga, si, che la testa sia bé guardata dal
brocchero. Indi il piede destro idietro ritirado
gli spignerai una plta nella faccia et poi
ritornando innazi ¢6 il medesimo piede destro gli
radoppierai duo tramazzoni adosso, delliquali
1"ultimo cali in porta di ferro stretta, seguitando di
uno montante in guardia alta, & quiui la terza fiata
abbellirai il gioco nel modo sopradetto. Dopoi
uarcando con il destro innanzi, taglierai uno
tramazzone in porta di ferro larga calante. Et farai
bene guardar la testa dal antiponuto broc-
chero. Indi tirando il piede manco appo il destro
farai uno falso di sotto in su andante in guardia di
faccia. Et subito gittando il destro innnazi, tirerai
d"uno mandritto trauersale per faccia, si, che la
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zpusobem popsanym o kousek vyse. A pokracuj
ve hie hozenim pravé nohy kuptfedu. Hod
fendente koncici v guardia di faccia, pravou nohu
stahni na uroven levé a pak mu s levou vpied oto¢
tramazzone na hlavu. A (nasledn¢) tla¢ pravou
vpred, proved’ naznaCeni otoCeni dalSiho trama-
zzone, ale namisto toho zasahni jeho predsunutou
nohu mandrittem tak, Zze me¢ jde pod pazi a puklif
ti chrani hlavu. Pak hod’ riverso zdola nahoru
na soupefovu hlavu a ihned odskoc cile vzad tak,
abys skok poté ukoncil s nohama na stejné trovni
v coda lunga alta. Odtud ptekro¢ pravou vpied
a proved’ montante do guardia alta. Pak hod’
tramazzone do porta di ferro larga, ¢imz ztstanes
ve sttehu zcela nekryty, takze kdyz t€ bude chtit
tvlyj soupet zasdhnout tfeba do hlavy, ihned hod’
levou nohu vpied, me¢ nechej jit do coda lunga,
zachyt’ uvedeny uder svym puklifem a odpovéz
mu falsem pies levy spanek tak, ze me¢ ptjde pod
pazi. Nasledn¢ hod’ levou nohu za pravou a do
tvare mu posli riverso klesajici do coda lunga tak,
abys mél hlavu dobfe chranénu puklifem. Pak
ustup pravou nohou vzad, bodni mu na tvar a poté
se toutéz pravou nohou vrat’ opét vpied a zdvoj
dv¢ tramazzoni po sob¢, z nichZ posledni klesa do
porta di ferro stretta nasledované montantem do
guardia alta. Zde potieti ozdobi§ hru vyse
uvedenym zptsobem. Piekro¢ dale pravou vpied,
sekni tramazzone klesajici do porta di ferro larga
a vpfed vysunutym puklitfem si dobfe chran
hlavu. Poté hod’ levou nohu k pravé a zdola
nahoru proved’ falso jdouci do guardia di faccia.
A ihned hod’ pravou vpfed a hod mu pticné
mandritto na tvaf tak, ze me¢ klesa do porta di
ferro**. Pak jdi mecem do guardia di testa, hod’
mu na nohu mandritto jdouci pod pazi a ihned
odsko¢ pravou nohou vzad a riversem ho zasahni
do ruky s mecem takovym zpisobem, Ze klesnes
do coda lunga. A odtud vybéhni pravou vpied
a bodni mu do tvafe. A kdyz bude zvedat mec,
aby se kryl, okamzité¢ mu pod néj vraz svij puklif
a soucasné vykro¢ levou nohou na jeho pravou
stranu a zasad’ mu mandritto na nohu. Hned poté
nasleduj pravou nohou za levou, nasledné ustup
velkym krokem levou za pravou a proved’ polo-
otoceni ruky tak, ze tvilj me¢ posléze spocine
v coda lunga stretta. Pak mu bodni na tvar bez
pohybu nohou a hned poté, co to provedes,
vybéhni levou nohou na jeho pravou stranu
hazeje riverso na jeho pravy spanek tak, abys poté
pravou nohou nasledoval za levou a aby sis
puklifem dobfe chranil hlavu. Pak proved
stoccatu na soupefovu tvai zvedaje se vzad



spada cali in porta di ferro. Quindi anderai con
la spada in guardia di testa, & gli tirerai per gamba
di uno mandrittoandante sotto braccio, & subito
raccogliendo il piede destro al indietro, gli ferirai
la mano della spada di uno riuerso, in modo che
quella cali in coda lunga, & di qui scorrendo con
il destro innanzi, spigneraigli una punta nela
faccia, & com’egli leuera la spada per scansarla,
tu sotto quella subito il tuo brocchero ponerai, &
in quel tempo passerai con il piede manco uerso
le sue diritte parti dandogli di uno mandritto per
gamba, & facendo che subito poi il piede destro
seguiti per di dietro il manco, et successiuamente
il sinistro ritirando dietro al destro a grade passo
farai una mezza uolta di mano, si, che finalmente
la spada in coda lunga stretta si riponga. Dopoitu
spignerai una punta nella faccia senza mouer
piede, et subito fatto questo, scorrerai con il piede
manco uerso le sue destre parti tirandogli di uno
riuerso per la sua tempia dritta, si, che il piede
destro seguisca successiuamente il manco per di
dietro, & che’l brocchero della testa sia buono
guardatore. Quindi spignerai una stoccata nela
menica faccia, leuandoti al indietro con uno
ageuole salto, facendo che la spada in coda lunga
alta si riduchi.

Dapoi passando con il destro piede innanzi gli
spignerai un’altra punta nel uolto facendo sem-
biante di ferirlo per di uno mandritto, nondimeno
di uno riuerso a trauerso la dritta tempia lo ferirai,
calando la spada in coda lunga. Indi tirerai di
uno falso trauersale per la mano della spada, che
uadi sopra braccio, & leuando la mano della spada
in aere gli tirerai per faccia di uno mandritto
andante sotto braccio. Dapoi subito trahendo in
dietro il piede destro gli ferirai la mano della
spada di uno riuerso. Indi scorrendo con il
destro innanzi gli spignerai una punta nella faccia,
& facendo sembiante di tirargli di uno riuerso
nella faccia, gli darai di uno mandritto a trauerso
la tempia manca riducendoti la spada in porta di
ferro stretta oue schiferai bene la testa con il
brocchero.  Dapoi ritirando in dietro il piede
destro farai una mezza uolta di pugno rocourando
la spada in coda lunga stretta, & quiui tagliando
per la mano nemica mezzo mandritto calante
senza mouer gli piedi on cingiara porta di ferro
scorrerai  successiamente con il destro piede
innanzi, & spigneraigli nella faccia una punta
radoppiandogli duo tramazzone per testa, &
facendo buono il brocchero, & poi farai uno
montante in guardia alta ritirando il piede destro
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lehkym skokem, ¢imz se tvllj me¢ dostane zpét do
coda lunga alta.

8 vrtané riverso, tj. pietodeny sek zleva vedeny rubovym

ostiim
9 kratsi a rychlejsi verze riversa postradajici protazeni
10 coda lunga alta

1 nespecifikovéano, do které piesné

Pak vykro¢ pravou nohou vpted a proved mu
dalsi bod do tvare. Pfedstirej mandritto na hlavu,
nicméné ho udet riversem pies pravy spanek,
pii¢emz klesni me¢em do coda lunga. Odtud
mu na ruku s me¢em hod’ pfi¢né falso jdouci nad
pazi, zvedni ruku s mecem do vzduchu a hod’ mu
na tvaf mandritto jdouci pod pazi. Pak ihned tahni
pravou nohou vzad a udef mu riversem po ruce
smecem. Poté vybehni pravou vpied, bodni mu
do tvare a predstiraje hozeni riversa na tvat mu
zasadi§ mandritto ptes levy spanek, pti¢emz sniz
mec¢ do porta di ferro stretta, kde bude$ mit hlavu
dobfe krytu puklifem. Pak ustup pravou nohou
vzad a proved’ polootoceni pésti, ¢imz dostanes
me¢ zpét do coda lunga stretta. Zde bez pohybu
nohou sekni na soupefovu ruku polovi¢ni
mandritto klesajici do cingiara porta di ferro.
Nasledné¢ vybéhni pravou nohou vpted, bodni mu
na tvar a zdvoj dvé tramazzoni na hlavu a dobie
pracuj puklifem. Pak proved” montante do
guardia alta, pfi¢emz odejdi pravou nohou na
uroven levé. Mas-li toto dokonceno, ozdob hru
zpusobem jiz tfikrat vySe popsanym.



a pari del manco. llche fornito abbellirai il gioco
al modo gia sopra tre fiate detto.

Poi facendo una stretta di mezza spada laqual si
fa tirando uno tramazzone, che cali in porta di
ferro larga, subito guiderai il piede manco innanzi
spignendogli una punta nel uiso dal lato destro, &
com’egli leuera per schifarsi dalla detta punta, tu
pigliando per il lato di dentro la sua spada con la
tuo mano manca, gli tirerai di uno mandritto per
testa, o doue meglio ti parra, & cosi haurai
sodisfaceuolmente finito il gioco. Ma uolendo
al usato con leggiadria ritornare da gioco, tu
andando con la schiena al indietro in cotale
andatura gitterai il piede destro in dietro tirando
uno mandritto sotto braccio. Indi ritirando
medesimamente al indietro il manco, farai uno
montante dalle sinistre parti tue, & un’altro dalle
diritte, nel quale la spada uadi in guardia alta. Poi
gittando un’altra fiata il destro piede in dietro
tirerai uno mandritto sotto braccio. Indi uolgendo
la persona sopra li fermi piedi uerso le destre tue
parti tirerai di uno riuerso, che la spada si uolti
sopra la testa, quella in guardia di alicorno
riducendo della quale di sopra ¢ detto.
Seguentemente gittando il manco in dietro,
spignerai una punta, che uadi in guardia alta
tirando il piede destro appresso il manco, & cosi
serai ritornato al primo luoco, donde ti partisti per
uenir a gioco.

IL TERZO ASSALTO.
NOn altrimenti che di sopra nelli duo prenomati
assalti ¢ detto, ritrouandoti con ogni gentile
maniera in capo della sala & uolendo il tuo
nemico assalire, tu passerai con il piede destro per
trauerso, & uerso le tue diritte parti, facendo uno
molietto, cio¢ una girante uolta per di fuori del
braccio con la spada, & poi medesimamente
passando con il manco farai uno riuerso di sotto
in su, che uadi sopra braccio. Indi scorrendo con
il destro innanzi tirerai duo riuersi, talmente, che
nella fine del ultimo la spada in guardia alta si
troui. Dopoi scorgerai il manco innanzi facendo
uno ritocco di brocchero & rirucendo la spada in
guardia di testa. Quindi medesimamente con il
destro innanzi ualicando farai uno montante in
atto di punta, che in guardia alta si riduchi, & in
cosi fatto tempo il piede destro appo’l manco
ritirerai & cio fatto abbellirai il gioco non ad
alcuno delli duo predetti modi che gia di sopra ¢
palese che ciascuno assalto ha uno abbellimento
separato, & questo € cosi, che tu taglierai di uno
fendente 1'orlo del brocchero tirando il piede
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Potom proved’ stiet ptilmece, coz uc€ini§ hozenim
tramazzone klesajiciho do porta di ferro larga.
A ihned ved’ levou nohu vpted a bodni mu na
pravou stranu obliceje. A kdyZ zvedne, aby se
kryl proti uvedenému bodu, svou levou rukou
uchop jeho me¢ z vnitini strany a hod mu
mandritto na hlavu, nebo kam se ti zda vhodné.
Takto budes mit hru uspokojivé dokonéenu. Ale
chces-li se jako obvykle elegantné vratit ze hry,
jdi zady nazpét a pti tomto pohybu hod’ pravou
nohu vzad a hod” mandritto pod pazi. Pak
obdobn¢ ustup levou nohou vzad a proved
montante ze své levé strany a dalsi z pravé, pfi
némz mec¢ pujde do guardia alta. Dale pak hod’
pravou nohu vzad a hod’” mandritto pod pazi.
Predklanéje poté t€lo nad své nehybné nohy na
pravou stranu hod’ riverso tak, ze se me¢ oto¢i nad
hlavou, ¢imz se obrati do stichu guardia di
alicornio, ktery je popsan vyse. Nasledn¢ hod
levou vzad, proved bod jdouci do guardia alta
hazeje pravou nohu k levé. Takto se vrati§ na
misto, odkud jsi zahajil vstup do hry.

TRETI UTOK.
Nejinak, nez je popsano v piedchozich dvou
utocich, se nachazi§ dokonale uSlechtilym
zpusobem na jedné strané salu. Chces-li zaatocit
na svého soupefte, vykro¢ pravou nohou Sikmo na
svou pravou stranu a proved’ molinetto?, to je
krouzivou rotaci vné paze s mecem, pak obdobné
vykro¢ levou a zdola nahoru proved riverso
jdouci nad pazi. Pak vykro¢ pravou vpied a hod’
dvé riversi tak, aby se na konci posledniho tvij
me¢ nachazel v guardia alta. Potom posui levou
vpied, proved Uder puklitfem a vrat mec¢ do
guardia di testa. Pak obdobn¢ smykni pravou
vpied a po zplusobu bodu proved montante
koncici v guardia alta. A v takto hotovém Case
ustup pravou nohou k levé, a mas-li to vykonano,
ozdob hru jinak nez v predchozich dvou
zpusobech, nebot’ je ti jiz jasné, Ze kazdy tok ma
samostatnou ozdobu. Tahle vypada takto: Rizni
fendente na okraj puklife hazeje soucasné¢ pravou
nohu vzad a mecem proved’ pokles nasledovany
zvednutim do guardia alta, odkud udélej
zapéstim dalsi molinetto na vnitini strany hlavy,



destro in quel tempo al indietro, & facendo calare
& successiamente montare in guardia alta la
spada, oue un’altro molinetto di dietro la testa con
il nodo de la mano farai cio¢ uno uolgimento in
guisa duno circolato giro, & poi tirerai il manco
piede appresso il destro ritoccando il brocchero
con un buon colpo. Indi scorgerai il sinistro
innanzi assettandoti in guardia di testa, &
uarcando con il destro innanzi farai uno montante
in atto di punta, la spada in guardia alta riducendo,
& in questo tempo tirerai il piede destro appo’l
manco.

Et uolendo hoggimai uenir alle mani con il
menico passerai con il destro pede innanzi tirerai
uno mandritto sopra braccio riducendo mede-
simamente il destro appo’l manco, & ritornando
subito il detto piede destro innanzi, farai uno
menzzo riuerso per sino in guardia di faccia, &
poi gli tirerai d'uno fendente sopra la testa
accompagnato da duo tramazzoni facendo
1'ultimo calare in porta di ferro stretta, & quiui
dee il brocchero guardatore farsi della testa. Indi
tirerai uno montante in guardia alta raccogliendo
il destro piede appo’l manco et (seguitando)
passerai con il destro innanzi, & tirerai un mezzo
mandritto per sino in guardia di faccia, &
successiuemente lo ferirai nella testa di duo
tramazzoni, delli quali 1'ultimo farai in sem-
biante, cio¢ farai uista di dargli di tramazzone, &
per cio gli ferirai di uno mandritto per gamba
calando la spada in porta di ferro larga, & poi
leuerai uno falso per sino in guardia di faccia, &
quindi ritirando il piede destro in dietro, ti
assetterai in coda lunga alta, fatto questo tirerai il
piede manco appresso il destro, & poi scorgerai
con il medesimo piede innanzi spignendo una
punta nella faccia, & poi facendo sembiante di
dargli per testa di uno tramazzone, gli ferirai la
coscia d'uno riuerso, sospignendogli nella faccia
una punta seguitata da uno tramazzone calante in
porta di ferro stretta facendo che’l brocchero
diffendi bene la testa, & successiuamente tirando
il piede destro appo il manco, farai uno montante
in guardia alta, & quiui abbellirai il gioco nel
modo antedetto. Dapoi scorgendo innanzi il
piede destro, lo seguiterai con il manco in simile
passamento, cacciando una punta di sotto in su
nella nemica faccia, &tosto un’altra fiata
antiponendo il destro piede al manco di uno
ridoppio riuerso di sotto in su lo ferirai per le
braccia. Indi tirerai di uno fendente per testa, che
cali in porta di ferro stretta, & poi ualicando con
il manco innanzi, gli spignerai nella faccia una
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to je otoCeni po zplsobu rotace. Poté hod’ levou
nohu k pravé, piicemz se dobrym uderem dotknes
puklife. Potom vybéhni levou vpfed a postav se
do guardia di testa. Prekro¢ pravou vpied
a proved montante po zpisobu bodu, ¢imz
dostane$ me¢ zpét do guardia alta, a soucasné
hod’ pravou nohu k levé.

12 molinetto - méach vedeny zapéstim

Chces-li nyni pfijit jednoduse k soupefi, vykroc¢
pravou nohou vpied, hod’ nadpazni mandritto,
obdobn¢ pfitahni pravou k levé a ihned vrat
pravou nohu vpied, proved polovi¢ni riverso
kon¢ici v guardia di faccia. Pak mu hod’ na hlavu
fendente nasledované dvéma tramazzoni, pticemz
poslednim klesni do porta di ferro stretta, kde
musi byt puklit dobrym ochrdncem tvé hlavy.
Odtud hod” montante do guardia alta, pticemz
pravou nohu pfitadhni k levé a (nasledn¢) vykro¢
pravou vpied, hod’ poloviéni mandritto koncici
v guardia di faccia a nasledné¢ ho zasahni do
hlavy dvéma tramazzoni, z nichZ posledni udélej
klamné, tzn. nazna¢ mu tramazzone, avSak
zasahni ho mandrittem do nohy, pficemz klesni
mecem do porta di ferro larga. Poté zvedni falso
tak, aby skoncilo v guardia di faccia, pak ustup
pravou nohou vzad a zaujmi coda lunga alta.
Kdyz to udélas, hod’ levou nohu k pravé, pak
stejnou nohou vykro¢ vpted a bodni mu na tvaf.
Potom ptedstirej tramazzone na hlavu a zasdhni
ho riversem do stehna veda mu bod do tvaie
nasledovany tramazzone klesajicim do porta di
ferro stretta. Puklifem si dobfe chran hlavu.
Nasledné¢ hod” pravou nohu k levé, proved
montante do guardia alta a zde uvedenym
zpusobem ozdob hru. Pak posuil pravou nohu
vpied, nasleduj ji obdobnym krokem levou
a zdola nahoru vraz soupeii bod do tvafe
a okamzit€ dalsi tlate pravou nohu proti levé ho
s ridoppio riverso® zasahni zdola nahoru pftes
pazi. Potom mu hod’ na hlavu fendente, jez klesa
do porta di ferro stretta, a pak smykni levou
vpied a bodni mu chytie do tvare. A kdyZ zveda,
aby se kryl, zasahni ho riversem do pfedsunutého
stehna, pfi¢emz jdi meéem do guardia di testa.
Levou nohou se vrat’ vzad a zasdhni ho do ruky
s mecem polovi¢nim mandrittem klesajicim do
porta di ferro larga. Potom svym falsem
ptedstirej zdsah do jeho mece, a kdyz to chce
blokovat, bodni mu svym mecem pod jeho



sagace punta, & mentr’egli leuera per schifarsi, tu
gli ferirai la coscia antiposta di uno riuerso,
andando con la spada in guardia di testa, &
tornando al indietro il piede manco, gli ferirai la
mano della spada di uno mezzo mandritto calante
in porta di ferro larga. Poi facendo uista di urtar
la sua spada con il tuo falso, mentr’egli uorra
schifarsi, gli caccierai la tua spada per sotto la sua
nella faccia, & com’egli uorra ripararsi da quella
punta, di presente gli ferirai la coscia destra di uno
riuerso. Dapoi per tua sicurezza gli ferirai la
mano della spada di uno falso seguitato da uno
mandritto per faccia, che cali in porta di ferro
larga. Indi nella medesima mano della spada
spignerai una punta in modo che la tua mano della
spada uadi da quella del brocchero coperta. Et
poi subito gli radoppierai duo tramazzoni per
testa, et facendo uno motante in guardia alta
tirerai il piede destro a pari del maco, & abbellirai
il gioco nel modo di sopra. Quindi poscia
scorrendo con il piede sinistro per trauerso &
tirando di uno mandritto in sembiante di cadere,
prestamente guidarai il piede destro innanzi
ponendo il falso sotto la sua spada. Segu-
entemente passando con il piede sinistro innanzi,
tu farai una uolta di mano spignendogli una punta
nella faccia, & poi conducendo a grande passo il
destro innanzi gli radoppierai per testa duo
tramzzoni delli quali 1ultimo deue andare in
porta di ferro stretta, si che’l Brocchero guardi
bene la testa, et poscia farai uno montante in
guardia alta ritirando il piede destro a pari del
manco, Et passando con il destro innzi gli tirerai
per gamba uno mandritto, che uadi sotto braccio,
similmente uarcando con il manco uerso le sue
diritte parti, gli tirerai di uno riuerso per faccia. Et
poi farai calare la spada in coda lunga, lasciando
andar la gamba destra dietro alla sinistra. Indi
ualicherai con il destro piede innanzi tirando
d"uno falso di sotto in su per sino in guardia di
faccia, & subito facendo uista di ferirlo di uno
riuerso nella tempia dritta, gli giugnerai la gamba,
che sera dauanti d'uno mandritto andante sotto
braccio, si chel brocchero guardi bene la testa. Et
successiuamente tirerai il piede destro appo’l
manco, & scorgendo innanzi il piede destro gli
tirerai d'uno riuerso per faccia, ilquale cali in
coda lunga stretta, & facendo poi uno montante in
guardia alta, tirerai il piede destro appo’l manco,
abbellando il gioco al modo detto sopra. Dopoi
passerai innadzi con il piede destro ferendolo
d'uno mandritto sopra braccio in guisa, che la
spalla tua destra si ponga con la punta uerso il
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mecem na tvaf. Pokud se bude chtit tomuto bodu
branit, okamzit¢ ho zasahni riversem do pravého
stehna. Pak pro svou bezpecnost zasahni jeho
ruku s mecem falsem nasledovanym mandrittem
do tvaie tak, Ze klesa do porta di ferro larga. Poté
mu bodni na tutéz ruku s mecem takovym
zpusobem, aby tvd ruka s mecem S§la kryta
puklifem. Pak ihned zdvoj dvé tramazzoni na
hlavu a délaje montante do guardia alta hod’
pravou nohu na uroven své levé a ozdob hru vyse
uvedenym zpasobem. Vybéhni tudiz levou
nohou $ikmo, hod” mandritto a pii naznaceni
klesani ved’ rychle pravou nohu vpted a vraz
faleSné ostii pod jeho mec. Nasledné vykroc
levou nohou vpted, oto¢ ruku a bodni mu do
tvare. Pak ved’ velkym krokem pravou vpted
a zdvoj mu na hlavu dvé tramazzoni, z nichz
posledni musi jit do porta di ferro stretta tak, aby
ti puklit dobfe chranil hlavu. Potom proved
montante do guardia alta odchazeje pravou
nohou na troven levé a pravou vykro¢ vpted, hod’
mu na nohu mandritto jdouci pod pazi a obdobné
piekro¢ levou na jeho pravou stranu a hod’ mu
riverso na tvar. Pak me¢em klesni do coda lunga
nechavaje jit pravou nohu za levou. Nato smykni
pravou nohou vpied a hod’ falso zdola nahoru tak,
abys skonc¢il v guardia di faccia, a ihned naznac
utok riversem na pravy spanek a fizni ho pftes
predsunutou nohu mandrittem jdoucim pod pazi
tak, aby ti puklif dobfe chrdnil hlavu. Nasledné
hod pravou nohu k levé, pravou nohu posun
vpted a hod’ mu do tvafe riverso klesajici do coda
lunga stretta. Pak proved’ montante do guardia
alta, hod’ pravou nohu k levé, pticemz ozdobis
hru vySe uvedenym zplsobem. Potom vykro¢
pravou nohou vpfed a zaito¢ na né&j nadpaznim
mandrittem tak, aby tvé pravé rameno mifilo
ptimo na soupefovu hrud’. Pak hod’ riverso po
zpusobu fendente, jeZ klesa do coda lunga stretta,
a zasahni jeho ruku s mecem falsem vracenym
nad pazi. Nasledné¢ zvedni ruku s mecem do
guardia alta a hod’ podpazni mandritto vraceje
pravou nohu k levé. A ihned posuii pravou nohu
na jeho pravou stranu a zasahni ho falsem
konc¢icim v guardia di faccia. Pak ved’ levou nohu
vpred, nazna¢ mu riverso na pravy spanek, ale
hbité¢ smykni pravou nohou na jeho levou stranu
a do tvafe mu zasad’ fendente klesajici do porta di
ferro larga takovym zpisobem, aby prava noha
nasledovala za levou, a zde si chran dobie hlavu
puklitfem. Odtud se vrat levou nohou k prave,
hod’ falso kon¢ici v guardia di faccia a nasledné
ptekro¢ pravou nohou vpfed, mec¢em jdi do



petto del tuo nemico. Poi tirandogli d uno riuerso
in maniera di fendente che cali in coda lunga
stretta gli ferirai la mano della spada con uno falso
ritornante sopra braccio, & successiuamente
leuando la mano della spada in guardia alta, gli
tirerai di uno mandritto sotto braccio, riducendo
il piede destro appresso il sinistro, & subito
scorgendo il piede destro uerso le sue destre parti,
lo ferirai di uno falso andante per sino in guardia
di faccia, poi guidando il piede sinistro innanzi
farai sembiante di dargli di uno riuerso nella
tempia destra, dopoi ualicando tosto con il piede
destro uerso le sue sinistre parti del nemico, gli
darai uno fendente per faccia che cali in porta di
ferro larga in modo che la gamba destra della
sinistra sia seguitatrice per di dietro, & quiui farai
che’l brocchero guardi bene la testa. Indi ritirando
il piede manco appresso il destro, tu gli caccierai
uno falso per insino in guardia di faccia, &
seguentemente uarcando con il piede destro
innanzi, anderai con la spada in guardia alta, & di
presente gli ferirai la testa di uno fendente da duo
tramazzoni per faccia seguitato, & il brocchero
defendendo bene la testa, tu farai successi-
uamente uno montante in guardia alta tirando il
piede destro appo’l manco. Quindi scorrendo
innanzi con il piede destro gli tirerai di uno
fendente per sino in guardia di faccia, similmente
facendo con il sinistro, ma uerso le sue parti
destre, gli tirerai uno tramazzone calante in
cingiara porta di ferro, & di qui passerai con il
piede destro facendo uista di dargli di uno
tramazzone per testa, nondimeno lo ferirai nella
gamba di uno mandritto, che uadi sotto braccio.
Indi ritirando in dietro il piede destro gli ferirai la
mano della spada con uno riuerso, in modo che la
testa sia bene dal brocchero conseruata. Dapoi
scorcendo innanzi con il destro farai uno falso per
sino in guardia di faccia, & poi subito facendo
sembiante di ferirlo d'uno mandritto, tu lo
giugnerai di uno riuerso passando innanzi con il
piede manco. Poscia ritirerai al indietro il piede
sinistro, tirandogli in cotale tempo di uno
mandritto, che uadi in guardia di faccia, et
gittando successiuamente indietro il piede destro,
farai una uolta di mano assettandoti in coda laga
alta, poi riducendo il piede manco appresso il
sinistro, passerai seguentemente con il piede
destro innanzi spignendo una punta nella faccia
seguitata da uno fendente, che non trascorra
guardia di faccia. Indi subito andando in guardia
di testa gli tirerai d 'uno mandritto, che uadi sotto
braccio riducendo il piede destro appo’l manco.
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guardia alta a okamzit¢ ho zasdhni do hlavy
s fendente nasledovanym dvéma tramazzoni na
tvat a dobfe si kryj hlavu puklifem. Néasledné
proved’ montante do guardia alta, pti¢emz hod’
pravou nohu k levé. Procez vybéhni pravou
nohou vpied a hod’ fendente kon¢ici v guardia di
faccia. Obdobné to proved’ s levou, ale na jeho
pravou stranu, pficemz na né¢j hod’ tramazzone
klesajici do cingiara porta di ferro. Odtud vykro¢
pravou nohou a nazna¢ mu tramazzone na hlavu,
nicméné ho zasahni do nohy mandrittem jdoucim
pod pazi. Potom se vrat pravou nohou vzad
a riversem zasahni jeho ruku s mecem tak, abys
m¢l hlavu dobie chranénou puklifem. Pak
vybéhni pravou nohou vpted, proved falso
koné¢ici v guardia di faccia a nato ho pii
predstirani Gtoku mandrittem zasahni riversem,
pricemz jdi levou nohou vpted. Poté se vrat’ levou
nohou vzad hazeje soucasné¢ mandritto jdouci
guardia di faccia, a nasledné hod” pravou nohu
vzad a otaceje ruku zaujmi coda lunga alta. Pak
se vrat’ pravou nohou k levé, nasledné vykro¢
pravou nohou vpifed a proved bod na oblicej
nasledovany fendente, jez neprochazi skrz
guardia di faccia. Ihned nato jdi do guardia di
testa a hod’ na n& mandritto jdouci pod pazi
ptivadéje pravou nohu k levé. Pak vybéhni levou
nohou vpied na soupetfovu pravou stranu a hod’
na n¢j zdola nahoru falso koncici v guardia di
faccia. Nasledné piekro¢ pravou vpied, jdi
mec¢em do guardia alta a hod mu na hlavu
fendente klesajici do porta di ferro stretta tak, aby
ti puklif dobfe chranil hlavu. Potom proved
montante do guardia alta, pficemz stahni pravou
nohu k levé a ozdob hru tak, jak je uvedeno vyse.
Odtud ved’ pravou nohu vpied a hod” méné nez
ukoncené mandritto nad pazi. A kdyz to udélas,
vykro¢ levou nohou na jeho pravou stranu, oto¢
puklif nad ruku a me¢em jdi do cingiara porta di
ferro. A ihned vykro¢ pravou nohou vpied, odraz
soupeiiv me¢ falsem jdoucim do guardia alta
a okamzit¢ mu hod’ na nohu podpazni mandritto
a puklitfem si dobfe chrain hlavu. Odtud hod
pravou nohu vzad a zasahni jeho ruku s mecem
riversem klesajicim do coda lunga larga®. Pak
hod’ levou nohu k pravé, pravou vykro¢ vpted
a bodni mu do oblic¢eje. Potom vykro€ levou na
svou pravou stranu, piedstirej riverso, nicméné
vykro¢ pravou na jeho levou stranu a hod” mu
fendente na tvar takovym zptisobem, ze tvlij mec
klesa do porta di ferro larga a leva noha nasleduje
za pravou. Nato stdhni levou nohu k pravé
a proved falso jdouci az do guardia di faccia



Poi scorrendo innanzi con il piede sinistro uerso
le destre parti del nemico gli tirerai d uno falso di
sotto in su, per sino in guardia di faccia,
seguentemente uarcando con il destro innanzi
anderai con la spada in guardia alta tirandogli di
uno fendente per testa, che cali in porta di ferro
stretta, si che’l brocchero sia buono defensore
della testa. Dapoi farai uno montante in guardia
alta ritirando il piede destro appo il manco, &
abbellando il gioco, come sopra ¢ detto. Indi
guidando innanzi il piede destro, gli tirerai uno
meno che finito mandritto per sopra’l braccio, &
fatto questo, passerai con il piede manco uerso le
sue destre parti uolgendo il brocchero sopra la
mano, & andando con la spada in cingiara porta
di ferro, & subito passando innanzi con il piede
destro urterai di uno falso nella spada del nemico,
che uadi in guardia alta, & tirandogli subito di uno
mandritto per gamba, che uadi sotto braccio, farai
che’l brocchero guardi bene la testa, & quindi
gittando in dietro il piede destro gli ferirai la mano
della spada con uno riuerso, si che cali in coda
lunga larga. Poi tirando il piede manco appo il
piede destro, passerai con il destro innanzi gli
spignerai una punta nella faccia. Dapoi passando
con il manco uerso le tue destre parti, farai
sembiante di dargli di uno riuerso, a tutta uia
passerai con il destro uerso le sue manche parti
tirandogli di uno fendente per faccia in guisa, che
la spada cali in porta di ferro larga, el piede manco
seguisca il destro per di dietro. Indi ritirando il
sinistro appresso il dritto, farai uno falso per sino
in guardia di faccia andante, accompagnandolo
con il brocchero, poi subito scorrendo innanzi con
il destro piede gli tirerai di uno riuerso per faccia
che cali in coda lunga stretta, & farai chel
brocchero defendi bene la testa. Indi passando
innanzi con il manco gli spignerai nella faccia una
punta & facendo con il destro il somigliante, gli
radoppierai duo tramazzoni per testa, delliquali
1'ultimo cali in porta di ferro stretta, & seguen-
temente farai uno montante in guardia alta tirando
il piede dritto appo il manco, & abbellando il
gioco nel modo gia sopra detto.  Quindi farai una
stretta di mezza spada, cio¢ tu passerai con il
destro innanzi senza mouer spada o brocchero, &
poi tu scorrerai innanzi a grande passo con il
manco piede spignendogli una punta, che uadi in
atto di montante per sino in guardia di faccia. Indi
uarcando con il destro innanzi farai sembiante di
ferirgli la testa di uno mandritto, dandogli pur di
quello a trauerso le gambe, poi ti farai picciolo
sotto la tua spada, andando in guardia di faccia &
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doprovazeje ho svym puklitem. Pak ihned
vybéhni vpted pravou nohou, hod’ mu do tvéie
riverso, jez klesa do coda lunga stretta,
a puklifem si dobie chran hlavu. Pak vykro¢
levou vpted, bodni mu do obli¢eje a d¢laje
podobné¢ pravou mu zdvoji§ na hlavu dvé
tramazzoni, z nichz posledni klesa do porta di
ferro stretta. Nasledné proved” montante do
guardia alta hazeje pravou nohu k levé a ozdob
hru zplsobem jiz popsanym vyse. Tudiz
proved’ stiet ptilmece, ¢ili vykro¢ pravou vpied,
aniZz bys pohnul mec¢em nebo puklifem, a poté
vybéhni vpted levou nohou do velkého kroku
a proved’ bod, jenz jde po zpisobu montante az
do guardia di faccia. Odtud piekro¢ pravou
nohou vpfed a nazna¢ utok mandrittem na hlavu
davaje mu jej misto toho Sikmo pies nohu. Pak
trochu poklesni pod svlij me¢ ptrechodem do
guardia di faccia a zde bude§ chranén pied
soupefovym uderem. Odtud vybéhni levou
nohou na jeho pravou stranu a hod’ mu riverso na
pravy spanek takovym zpusobem, aby prava noha
nasledovala za levou a puklif ti dobfe chranil
hlavu. Potom mu vraz stoccatu do tvare a zvedni
se skokem vzad tak, aby tviij me¢ zustal v coda
lunga alta. Odtud jdi pravou vpied, proved
montante jdouci do guardia alta, pravou nohu
stahni k levé a bude§ mit hru dokoncenu.

13 zdvojeni ttoku s riversem

14V origindle je tato pasaz chybné: "riducendo il piede
manco appresso il sinistro" (se vrat’ levou nohou k levé).

15 Manciolino tento stieh nedefinuje, nalezneme jej viak
u Marozza jako coda lunga et larga (dlouhy a Siroky ocas).
Prava noha je vpredu a vpravo od jejiho stehna je ruka
s meCem, piicemz hrot miii dolli proti soupefove noze.



iui ripareraiti dal nemico colpo. Indi scorrendo
con il piede manco uerso le sue diritte parti, gli
tirerai di uno riuerso nella tempia destra, in guisa,
chel piede destro seguiti il sinistro per di dietro,
et che la testa dal brocchero sia bene custodita.
poscia spignendogli una stoccata nella faccia ti
leuerai con uno salto al indietro, si, che la spada
rimanghi in coda lunga alta. Indi con il destro
uenuto innanzi farai uno montante, che uadi in
guardia alta, & ritirando il piede destro appo’l
sinistro haurai fornito il gioco.

Volendo poi con la uettoria ritornare al loco da
cui in prima ti partisti, andando al usato con la
schiena in dietro tu gitterai il piede destro in dietro
tirando uno mandritto sotto braccio.  Poi
similmente ritirando il manco in questo secondo
passo farai uno montante uerso le tue manche
parti, che uadi in guardia alta, & tosto farai uno
altro mdtante uerso le tue destre parti raccogli-
endo il piede destro appo’l manco, & poi il
medesimo destro in dietro, tirerai uno mandritto
sotto braccio, & riducendo il sinistro a pari del
dritto, menerai la spada per il tuo petto & poi
sopra braccio del brocchero. Indi uarcando inna-
zi con il manco farai uno molinetto per di fuori
del braccio, si, che la spada cali in coda lunga
stretta, & poi riporrai il piede destro in agio
talmente chel suo calcagno tocchi la punta del
piede manco, leuando il questo tempo la spada in
guardia alta con il brocchero ben disteso uerso il
nemico.

LIBRO TERZO
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Chces-li se pak vitézné¢ vratit na misto, odkud jsi
na zacatku vysel, jdi jako obvykle zady nazpét,
hod” pravou nohu vzad a hod’ mandritto pod
pazi. Ve druhém kroku pak obdobné ustup
levou nohou, na svou levou stranu proved
montante jdouci do guardia alta a ihned proved’
dalsi montante na svou pravou stranu, piicemz
stahni pravou nohu k levé. Poté obdobné pravou
vzad a hod” mandritto pod pazi. Ptitdhni levou na
uroven pravé, ved’ me¢ ke své hrudi a pak nad
pazi s puklifem. Pak piekroC levou vpted, vné
paze proved molinetto tak, ze me¢ klesa do coda
lunga stretta, a pak v klidu poloz pravou nohu tak,
ze se jeji pata dotkne Spicky levé nohy, ptfiCemz
soucasné zvedej me¢ do guardia alta s puklifem
dobie natazenym smérem k soupefi.

KNIHA TRETI

aSsai piu che li nostri schermitori assalti sono
felici quelli nelle uergate carte, che li scarmigliati
satiri alle uenatrici nimphe fanno. Percio, che
cotali si dilicata alli scrittori paranno la materia,
che da se le souai parole si compogno sotto uno
continouo & dolciato stilo, mentre le lanose
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Mnohem vice oblazujici, nez naSe Sermifské
utoky, jsou utoky, jez rozcuchani satyroveé délaji
na nymfy lovkyné na linkovanych listech papiru.
To proto, ze lahodné véci spisovatelé zachyti
libeznymi slovy jednim plynulym a sladkym
slohem, zatimco kudrnaté koncetiny polokozlich



membra de gli semicapri iddii, olle cornute loro
fronti, o gli lasciui mouimenti, olli loro semplici
& rusticani aguati componer si perecchiano, non
scriuendo, ma depinte mostrando le affannate dee
nel lungo corso, alcune leuantisi gli purpurei
panni sopra il candido Ginocchio con le bionde
ciocche de gli ricaduti capelli sopra le morbide
spalle, ouero con quelli sparti & da soaue
orizzamento uentilati, altre qgittatesi nelli
chiarissimi & correnti fiumi, cosi istimando gli
insidiatori delle loro uerginitati a Diana conse-
grate, fuggire, & alcune da grande lassezza uinte
star dietro alle folte macchie nascose, tali nelli
uisi quali le natutine rose nel apparir del sole
ueggiamo souente & quelle per uitreati sudori
giocciolenti ansiando con le sottili dita delle mani
bianchissime render aciutti. Ma non essendo il
soggetto a me di ueruna cotale leggiadria
proposto, appo gli vntendenti lettori meritarono
perdono percio, che non recando altro seco, che
mandritti, riuersi, falsi, punte & simili uoci
lequali (uogliendo essere nella arte intenduto) non
possono in altri nomi cangliarsi, come fara
lasignificatione del passare, che di continuo nella
scriuente penna mi corre, mentre cosi spesse fiate
auiene dire, chel giocatore passi con il manco, o
con il destro piede, conciosiacosa che dir possi,
passare, uarcare, ualicare, scorrere, scorgere,
guidare, o condurre il piede, & doue dice destro,
dicemo talhora in uece soa dritto, o forte, o ualido,
perche ha 1"huomo piu fortezza nelle destre parti,
che nelle sinistre naturalmente, & parimente,
quando sinistro, quando manco, o debole, per
fuggir il tedioso rincrescimento, non essendo cosa
piu odiosa che la frequente repetitione di una
medesima uoce, per le quali cose, quatunque mi
sia palese che hauro fatica poter piacer con questo
trarotto dire a quelli, le cui castigate orecchie non
altro che gli dolci & dolenti canti di Filomena udir
sogliono, nondimeno se hauranno polso d’huo-
mo, deueno almeno legger questa opra per il
profitto, che li ornati stili altroue non gli
mancano. Seguitando adunque il mio instituto
dico che in questo terzo libro insegneremo 1’arte
di giocare a mezza spada. Imperoche souente
giocando tu con il nemico, talmente ui cdducete
alle strette, chel ui conuiene giocare a mezza
spada, ma non senza ingegno & arte grandissima.
Pero, che tra tutti gli altri questo tiene il
prencipato, & colui, che di questo non haura
perfetta noticia & ottimo il fondamento, per
alcuna guisa non puote essere buono maestro, &
se pur auiene chel sia buono giocatore o defensore
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boht, parohy na jejich celech, lascivni pohyby
nebo jejich prosté a hrubé chovani se téz popisuji
snadno. Nepisi, ale vykresluji, ukazuji ndmahu
nutnou k dlouhému behu. Nekteré si zvedaji
purpurovy Sat nad sn€hobilé koleno, jejich vlasy
splyvaji plavymi kadefemi na hebka ramena nebo
je rozviva a provétrava libezny vétiik, jiné se
vrhaji do slovutnych a proudicich fek. Tak
pletichafi touZzi po jejich panenstvi, ony k Diané
utikaji a nékteré, jiz velmi znavené, jsou
v hustych skrytych houstinach povaleny na zada,
v obli¢ejich ranni ruménec, ktery v slunci vidime
Casto, a po hie touzi osusit skelny pot jemnymi
prsty bélostné rucky.  Ale protoze mnou
nabizeny ndmét postrada takovy ptvab, zaslouzi
si zaCinajici ¢tenafi omluvu, protoze s sebou
nepfind$im nic jiného, nez mandritta (seky
zprava), riversa (seky zleva), falsa (seky rubem),
punty (body) a podobna slova, ktera (chces-li
uméni rozumét) nelze zaménit jinymi jmény.
Stejné tak je dulezité provadeéni krokd a pfi psani
budeme Casto a neustale zacinat popisem, Ze hrac¢
vykracuje levou nebo pravou nohou, coz Ize uva-
dét jako: passare (vykrocit), varcare (piekrocit),
valicare (smyknout), scorrere (vyb&hnout),
scorgere (posunout) nebo guidare/condurre il
piede (vést nohu). Slovo destro (prava) obcas
obménim za dritto (prava), forte (silnd) nebo
valido (zdatna), protoze ¢lovék ma pfirozené vice
sily na pravé strané¢ nez na levé. A stejné tak
sinistro (leva), manco (leva) nebo debole (slaba),
abych se vyhnul suchoparnosti’, nebot’ neni véc
vice neoblibend, nez casté opakovéani jednoho
a téhoz slova pro nékteré véci, ackoliv je mi
ziejmé, ze to bude namaha, moci se jejich
uzivanim zalibit tém, jejichZ ryzi sluch neni
zvykly poslouchat jiné, neZ sladké a smutné pisné
Filomény. Nicméné jestlize mate lidsky tep,
musite toto dilo pfecist alespon pro uzitek, ktery
jinym, ozdobnym slohem psanym, chybi.
Nasledné tedy moje uceni tika, ze v této tfeti
knize budeme sledovat uméni hry v plimeci.
JelikoZ se Casto pfi hie s nepfitelem dostanes do
tésné vzdalenosti, bude v ni nejlépe hrat v ptl-
meci, ale ne bez duvtipu a nejvétsiho umeni.
Avsak ten, kdo mezi v§im ostatnim zné jen jeho
principy a nebude mit o nich dokonalou znalost
a vyborny zéklad, nemize byt v Zadném piipadé
dobrym ucitelem. A nadto je vyZzadovano, aby byl
dobrym hracem nebo obrancem disponujicim
soucasne¢ rychlosti rukou. Proto neumi ostatni ucit
pravé uméni, které spoc¢iva v tom byt silny. A jiz
bylo uvedeno, Ze nelze nazyvat znalymi, ale na



di lui medesimo per esser dotato dalla prestezza
delle mani, non percio sapra insegnar altrui la
uera arte, laquale consiste in stare fortissimo, &
gia ¢ detto questi cotali non esser da chiamare
scientiati, ma uentruosi, quando anchora alcuno
ferissono, & deue esser manifesto che tutto questo
terzo libro sera diuiso non in Capitoli, ma nelle
offensioni & loro contrari, si, chel gioco si intendi
di spada & brocchero picciolo.

Rltrouandoti adunque con il tuo nemico alle
strette di mezza spada & uolendo tu essere agente
ti conuiene essere prestissimo di mano piu che in
altro gioco, perche se serai pigro, sempre serai il
patiente, oltre a cio ¢ da sapere che non piu, che
in due guise ti puoi con il nemico trouare in
questo gioco ouero a filo, a filo, in modo, che le
spade, le uoltre manche spalle con le punte
guardino, ouero falso con falso, si che le spade le
uostre destre spalle rimirino con le punte, &
percio altri colpi per offender & difender da una
maniera nascono, & altre dall’altra.  Ma
pigliando principio da quello, che far si puote
trouandoui falso con falso, dico, che.

Essendo nella predette guisa con il nemico in
modo, che amenduo gli falsi delle spade si
bascino, & tu con il piede destro innanzi, tu ti
farai agente se del tuo falso gli uolgerai uno atto
di tramazzone a trauerso la sua tempia manca, &
subito per tuo riparo ti dei, fatto questo, ritirare in
dietro con il medesimo piede forte, o destro che
dir uuoi menadogli uno riuerso per la tempia
dritta.

Il contrario di questa stretta sera per colui, che si
uorra difender, che mentre ti fia uoltato il falso in
atto di tramazzone al modo predetto, tu subito
scorrendo innanzi con il piede debole 0 manco,
che dir ti piaccia, uerso le sue diritte parti, gli
darai di uno riuerso di sotto in su nella destra
tempia riuolto.

Et se non ti uenisse fatto di offenderlo al modo
predetto, tu cosi stando a mezza spada gli darai
con il destro piede nel uentre, & quel medesimo
piede subito ritornando in dietro, gli darai in quel
tempo di uno fendente in su la testa.

I contrario di questa offesa ¢, che mentregli ti
uorra dar del calzo, tu subito del brocchero gli
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ndhodu spoléhajicimi, ty, ktefi jeSt¢ nikoho
nezranili. A musi byt dano na védomi, ze vse
v této treti knize bude rozdéleno nikoliv na
kapitoly, ale na utoky a jejich protiakce. Hrou se
rozumi hra s me¢em a malym puklifem.

1V piekladu budu oviem pro viechna tato synonyma
pouzivat pouze slov "prava" a "levad", protoze CeStina
neumoznuje jednoduse rozlisit dvojice destro/dritto a sinis-
tro/manco a slova forte, valido a debole uziva Manciolino
jen velmi malo.

Nachazis-li se tedy se svym soupefem ve stietu’
pulmece a chees-li utocit, bude vice nez v jiné hie
dulezité, mit co nejrychlejsi ruku, protoze pokud
budes liny, budes vzdy v defenzive. Kromé toho
je tieba znat, ze v této hie se mlzes nachdzet se
soupeiem ne vice nez dvéma zptisoby - bud’ ostii
na ostii tak, ze hroty mect mifi na leva ramena,
nebo falso na falso tak, ze hroty me¢t mifi na vase
prava ramena. A proto dal$i udery pro utok
1 obranu vychdzeji z jednoho tajného zplsobu
a ostatni z druhého. AvsSak vezmeme-li to od
zacatku, dejme tomu, Ze se nachazite falso s falso,
fikam, ze:

2 Namisto doslovného "zuzeni" &i "sevieni" budeme stietem
pulmece chapat zkiizeni ¢epeli v tésné menzuie.

Jsi-li vyse uvedenym zptisobem se soupefem tak,
7e oba mate faleSna ostii mecu snizena dolt a ty
jsi pravou nohou vpiedu, bud’ aktivni a proto¢
falso po zpisobu tramazzone Sikmo pies jeho
levy spanek a kdyz to provedes, ihned pro svou
obranu ustup vzad toutéz silnou neboli pravou
nohou, podle toho, co se ti vic libi, a zasad’ mu
riverso na pravy spanek.

Protiakce tohoto stietu bude, Ze kdyz ten, kdo se
chce branit, na tebe provadi protoceni falsa po
zpusobu tramazzone vyse uvedenym stylem,
thned vyb¢hni vpied slabou neboli levou nohou,
podle toho, co se ti vic libi, na jeho pravou stranu
a zasad’ mu riverso obracené zdola nahoru na
pravy spanek.

A pokud nechce$ =zautoCit vySe uvedenym
zpusobem, jsi-li v palmeci, kopni mu pravou
nohou na bficho. Stejnou nohou se ihned vrat
zpatky a soucasné¢ mu zasad’ fendente shora na
hlavu.

Protiakci tohoto utoku je, Zze pokud ti chce zasadit
kop, ithned mu puklifem zasahni holen utoc€ici
nohy, aby neuskutecénil sviij plan.



percoterai il schinco della offendente gamba,
perche non gli uerra fatto il suo disegno.

Terzo modo di offender sera, che ritrouandoti con
il sinistro innanzi tu uarcherai uerso le sue
manche parti con il destro piede facendo
sembiante di ferirlo di uno mandritto per testa,
nondimeno in cotal uista lascerai per di dietro
caderti la spada in terra, et subito uarcando con il
piede manco uerso le sue destre parti, gli caccierai
la tua testa sotto la sua destra lasena et la mano
diritta dentro delle sue coscie delle gambe &
solleuendolo da terra lo farai cader al indietro
delle tue spalle.

Il contrario della prenomata stretta et offensione,
¢, che mentr’egli fara il sembiante di darti del
mandritto, tu né farai ueruna risposta a cotal
sembidte. Ma com’egli si lascera cader la spada
per porre la testa sotto le tua lasena tu ritirando a
grande passo il tuo piede destro, gli darai nel collo
di uno riuerso.

Quarto modo di offender sera che hauendo il
piede destro innanzi, tu farai uista di ferirgli la
tempia sinistra di uno mandritto, ma in cotal uista
lascerai uoltar la spada in guisa di uno molinetto,
et subito passando con il piede manco uerso le sue
diritte parti, gli darai di uno riuerso nella sua
destra tempia.

Il contrario di questa, che com eglifara uista del
mandritto, tu ferrai la mano della spada con quella
del brocchero insieme, et nel passaméto, ch’egli
fara del piede manco per darti di uno riuerso, tu
subito tirerai la gamba manca dietro alla destra &
gli menerai di uno mezzo mandritto nella sua
manca tempia in guisa di guardia di faccia, il che
facendo, il suo riuerso non ti potra offendere.
Quinto modo di offender sera, che hauendo il
predetto destro piede innanzi, tu ponerai la tua
mano della spada di sotto in su per dentro della
sua mano della spada quella calcamento nel in giu
in tanto, che gli possi cacciare il falso nel
collo. 1l contrario di cotale offesa &, che mentre
il nemico uorra poner la mano nel mostrato modo,
tu con la tua mano spignerai il suo braccio della
spada uerso le sue sinistre parti, et cosi non haura
il suo intento.

La sesta guisa ¢, che ritrouandoti pur con il piede
innanzi, tu puoi uarcare con il piede manco uerso
le sue destre parti dandogli della tua mano del
brocchero di fuori della mano della sua spada, &
seguentemente di uno riuerso nel collo, ouero
nella testa.

Il contrario di questo sesto modo ¢, che mentre
egli guidera il piede manco innanzi per darti della
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Tteti zptisob utoku bude, ze nachazis-li se levou
nohou vptedu, piekro¢ pravou nohou na jeho
levou stranu a predstirej utok mandrittem na
hlavu. Pfi tomto naznaceni nicmén¢ upust’ mec
dozadu na zem a okamzité piekro¢ levou nohou
na jeho pravou stranu, vraz mu svou hlavu pod
jeho pravé podpazi a pravou ruku z vnitini strany
jeho stehna a zvedni ho ze zem¢ a poval za své
rameno.

Protiakci vySe uvedeného stfetu a ttoku je, Ze
pokud bude predstirat mandritto, neodpovidej na
n¢j. Avsak kdyz upusti mec¢, aby mohl vrazit
hlavu pod tvé podpazi, ustup velkym krokem
pravé nohy vzad a zasad’ mu riverso na krk.

Ctvrty zptisob utoku bude, Ze méas-li pravou nohu
vpiedu, nazna¢ mu utok mandrittem na levy
spanek, ale pii naznaceni nechej me¢ protocit po
zpusobu mlynku a ihned vykro¢ levou nohou na
jeho pravou stranu a zasad’ mu riverso na pravy
spanek.

Protiakce: Kdyz provede naznaceni mandritta,
spoj ruku s mecem a ruku s puklifem a v kroku,
ktery déla levou nohou, aby ti zasadil riverso,
hod’ okamzité levou nohu za pravou a zasad’ mu
polovi¢éni mandritto na jeho levy spanek po
zpusobu guardia di faccia. Kdyz to ud¢las, jeho
riverso t¢ nebude moci zasdhnout.

Paty zplsob Gtoku bude, Ze mas-li vyse uvedenou
pravou nohu vpiedu, tla¢ svou ruku s mecem
zdola nahoru z vnitini strany jeho ruky s mecem.
Kdyz s ni bude tlacit dolli, bude§ mu moci hodit
falso na krk.  Protiakci tohoto utoku je, ze kdyz
chce soupet tlacit ruku uvedenym zpiisobem,
svou rukou vraz jeho pazi s me¢em na jeho levou
stranu a takto mu piekazi$ jeho imysl.

Sesty zptisob je, Ze nachazis-li se opét pravou
nohou vpiedu, miizes prekrocit levou nohou na
jeho pravou stranu a udefit ho svou rukou
s puklitem zvné&jsku jeho ruky s me¢em a nasled-
né riversem na krk nebo na hlavu.

Protiakci tohoto Sestého zptisobu je, ze kdyz vede
levou nohu vpied, aby té udefil rukou s puklifem,



mano del brocchero, tu subito gli darai del orlo
del tuo brocchero nel uegnente braccio.

I1 settimo aguato pur con il detto piede innanzi, ¢,
che tu puoi ualicare a grande passo con il piede
manco uerso le sue destre parti tirandogli di uno
riverso di sotto in su, & dopoi subito passando
con il tuo piede destro uerso le sue sinistre parti,
tu gli darai di uno mandritto a guisa di fendente,
facendo che la tua gamba manca sequiti la destra
per di dietro.

Il contrario di questo settimo modo ¢, che
mentr’egli scorrera con il sinistro piede innanzi
per ferirti del antidetto riuerso, tu anderai in
guardia di faccia con il brocchero sotto la mano
della spada, si, che la mano sia tocca & coperta
dal brocchero, & com’egli uolgera il mandritto a
modo di fendente, tu subito gittando il piede
destro in dietro gli darai di uno mezzo mandritto
per la sua mano della spada.

La ottaua maniera ¢, che hauendo il sinistro piede
innanzi, tu scorrerai con il destro uerso le sue
sinistre parti, tirando in dietro la tua spada per
sotto la sua, & in quello medesimo tempo ponerai
il tuo brocchero sotto la sua mano della spada
ferendolo con il falso nel lato manco del collo. Poi
lasciando andar la gamba manca p di dietro alla
destra ti agierai con la spada in guardia di faccia,
& poscia ritirando in dietro il piede destro gli
ferirai la tempia di uno riuerso spinto.

Il contrario della prenomata ¢, che quando il
nemico tirera la spada in dietro per sotto la tua, tu
di presente ritirando in dietro il tuo destro piede,
ti agierai in, guardia di faccia.

Nono modo di offendere sera pur con il sinistro
innanzi ¢, che tu puoi scorrere con il piede destro
innanzi facendo sembiante di ferir il nemico nella
testa di uno mandritto, et in questo sembiante
farai lo atto Perugino, cio¢ tu gittando uia de te la
spada e’l brocchero lo piglierai in amendue le sue
braccia, & hauendo cosi fortemente preso senza
staccarti ti lascerai cader sedente, & subito delli
leuati piede a pari gli darai grauemente nel uentre,
per laquale percossura tomando si trouera dietro
alli tuoi homeri gittato.

Il contrario della prenomata offesa ¢, che
mentr’egli uarchera con il piede destro per fare il
sembiante del mandritto, tu stando accorto gli
haurai ben 1’occhio alle mani per cagione della
presa, & quando gli uedrai cader la spada e’l
brocchero, subito ritirando il piede destro al
indietro gli ferirai la testa di uno riuerso.

Il decimo modo di offendere con il manco innanzi
sera, che tu puoi passare con il piede destro uerso
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ihned ho udet okrajem svého puklite do pfi-
blizujici se paze.

Sedmy zplsob opét se stejnou nohou vpiedu je,
ze muizes prekrocit levou nohou do velkého kroku
na jeho pravou stranu a hodit mu riverso zdola
nahoru. A ihned poté vykro¢ pravou nohou na
jeho levou stranu, zasad mu mandritto po
zpusobu fendente a levou nohou nasleduj za
pravou.

Protiakci tohoto sedmého zptisobu je, ze kdyz
vybiha levou nohou, aby na tebe zautocil
uvedenym riversem, jdi do guardia di faccia
s puklifem pod rukou s mecem tak, Ze ruka se
bude puklife dotykat a bude jim kryta. A kdyz
bude otacet mandritto po zptsobu fendente, ihned
hod pravou nohu vzad a zasad mu polovi¢ni
mandritto na ruku s mecem.

Osmy zpisob je, ze mas-li levou nohu vptedu,
vybéhni pravou na jeho levou stranu a hod’ svij
mec vzad pod jeho. Soucasné tla¢ sviij puklif pod
jeho ruku s mecem a zatto¢ mu falsem na levou
stranu krku. Pak nechej jit levou nohu zezadu
doprava a me¢em jdi do guardia di faccia. Poté
pfitdhni pravou nohu zpatky a zaito¢ mu na
spanek s riverso spinto.

Protiakci vySe zminéného je, ze kdyz soupef hodi
me¢ vzad pod tvym, odtdhni se od né pravou
nohou a postav se do guardia di faccia.

Devaty zpiisob utoku bude opét s levou vpiedu.
Muzes vybéhnout pravou nohou a ptedstirat, Ze
uto¢is soupefi mandrittem na hlavu, a pfi tom
konat v perugijském® stylu: Cili odhod me¢
a puklif, uchop ho za ob¢ paze, a mas-li ho takto
pevné chyceného, bez oddéleni upadni do sedu
a ihned zvedni nohu a opfi se mu o bficho, aby
takto pfedhozen dopadl za tvymi rameny.

%Perugia - mésto ve stiedni Italii cca 120 km severn¢ od
Rima.

Protiakci vySe zminéného utoku je, Ze kdyz
ptekro¢i pravou nohou, aby piedstiral mandritto,
stij a zkuSené¢ sleduj jeho ruce z diivodu sevieni.
A kdyz upusti me¢ a puklif, okamzité¢ ustup
pravou nohou vzad a zasdhni ho riversem do
hlavy.

Desaty zpusob utoku s levou vpiedu bude, Ze
muze§ vykroc€it pravou nohou na jeho pravou



le sue destre parti pcotendo la sua spada di uno
ualente mandritto, & poi uarcando uerso le
medesime diritte parti con il piede manco gli darai
di uno riuerso nel collo, facendo chel piede destro
seguiti il manco.

Il contrario sera, che quando egli guiderai il piede
forte come ¢ detto sopra per darti del mandritto
nella spada, tu lo urterai con la tua spada
aspettante quello, ma com’egli passera per ferirti
del riuerso, tu in quel tempo gli uolgerai per
faccia uno mezzo mandritto.

Il modo undecimo di offendere €, che trouandoti
pur con il debole piede innanzi, tu ualicherai con
il piede forte uerso le sue manche parti & in
questo passare farai cenno di ferirlo di uno
mandritto, ma percio gli percoterai la coscia di
uno bello riuerso, & rimarrai scoperto dal le parti
di sopra per incitar il nemico ad offendere quelle,
ma come egli far lo uolesse, tu scorrendo con la
spada in guardia di testa iui ti schiferai, & poi con
la mano del brocchero gli prenderai la spada per
il dentro della tua dandogli di uno fendente per
testa, ouero di una punta nel uolto.

I1 contrario di questa sera, che subito ch’egli sera
scorso per far la uista del mandritto, tu per quella
non farai alcuna mossa, ma come uorra ferirti del
riuerso per coscia, tu uolgerai la spada c6 la punta
uerso terra cosi riparadoti da quello, et tiradogli
in risposta di uno fendente p testa.

La duodecima guisa di offender sera, che
trouandoti con il piede destro innanzi, Tu puoi
tirargli di uno mandritto per testa, & egli sel sera
buono giucatore urtera quello, perche subito tu
facendo con la piegante testa cenno di dargli di
riuerso, per tutto cio lo giugnerai del medesimo
mandritto.

Il contrario di questa fia, che come egli uorra
offenderti la testa con il mandritto, tu gli tirerai
uno riuerso di sotto in su, che uadi in guardia di
testa schifandoti dal suo mandritto. Indi subito
con la tua mano del brocchero la sua della spada
in giu calcherai ferendogli le parti di sopra, oue
meglio ti parra di uno riuerso.

Il terzodecimo modo sarebbe, che trouandoti pur
con il piede dritto innanzi, tu farai uista di dargli
di uno mandritto per testa nondimeno tirerai di
uno riuerso in atto di una punta triuellata.

I suo contrario ¢, che egli fara la predetta uista,
tu per allhora non farai mossa, ma nel tirare del
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stranu, pfiCemz zasahne§ jeho me¢ mocnym
mandrittem. A poté na tutéz pravou stranu
ptrekro¢ levou nohou, zasad’ mu riverso na krk
a prava noha nasleduje levou.

Protiakce bude, ze kdyz povede pravou nohu, jak
je uvedeno vyse, aby ti zasadil mandritto na mec,
odraz jej mecem. Ale kdyz vykroci, aby na tebe
zautoCil riversem, soucasné mu oto¢ polovicni
mandritto na tvar.

Jedenacty zpiisob utoku je, Ze nachazis-li se opét
levou nohou vpiedu, smykni pravou nohou na
jeho levou stranu a pfi tom nazna¢ utok
mandrittem, ale zasdhni ho do stehna dobrym
riversem. A zastain shora odkryty, abys piimél
soupete k ttoku. Kdyz to vSak bude chtit provést,
vyraz mec¢em do guardia di testa a tam se kryj.
Potom mu rukou s puklitem uchop ze své vnitini
strany me¢ a zasad’ mu fendente na hlavu nebo
bod na oblice;j.

Protiakci toho bude, Ze hned, kdyz vybéhne, aby
naznacil mandritto, nijak na to nereaguj, ale kdyz
té bude chtit zasahnout riversem do stehna, oto¢
mec hrotem k zemi, vykryj ho a v odveté mu hod’
fendente na hlavu.

Dvanécty zpiisob utoku bude, Ze kdyz se nachézis
pravou nohou vptfedu, bude§ mu moci hodit
mandritto na hlavu, a pokud bude dobrym
hraCem, odrazi ho. Proto ihned sklon hlavu,
nazna¢ mu riverso a fizni ho tymz mandrittem.

Protiakci toho bude, Ze kdyz ti bude chtit zautocit
na hlavu mandrittem, hod” mu zdola nahoru
riverso jdouci do guardia di testa, ¢imz vykryjes
jeho mandritto. Odtud ihned svou rukou
s puklifem sraz dold jeho ruku s me¢em a zatito¢
mu riversem na horni partie tam, kde se ti bude
zdat lepsi.

Ttinacty zpisob by byl, Ze nachazis-li se pravou
nohou vpiedu, nazna¢ mu mandritto na hlavu,
nicméné¢ hod’ riverso po zpusobu punta trivel-
lata’.

4 yrtaného bodu

Jeho protiakei je, Ze kdyz provadi uvedené
naznaceni, nereaguj na to, ale pti hozeni riversa



riuerso tu raccoglierai il piede destro al in dietro,
& la spada in guardia di faccia.

La quartadecima guisa ¢, che hauédo il medesimo
piede destro innanzi, Tu passerai auanti con il
manco, & farai con la spada una mezza uolta di
pugno spignendogli nel medesimo uoltamento
una punta nella faccia.

Il contrario di questa ¢, che nel passare chel fara
con il debole piede, tu stornando tosto il forte al
indietro, ti agierai in coda lunga alta.

Il quintadecima offesa ¢, che essendo con il
predetto piede innanzi, tu farai sebiate di ferirgli
la testa di uno mandritto, & mentre il nemico per
timore uorra da quel la schifarsi, tu gli darai di
uno riuerso per coscia assettandoti in guardia di
faccia.

Il suo contrario sera, che nella uista dal nemico
mostrata non farai mossa, ma quando uorra
percoterti la coscia con uno riuerso, tu racco-
gliédo il piede destro indietro gli darai di uno tuo
riuerso nel braccio della spada.

La. xvi. guisa offensiua, pur con il destro innazi
¢, che tu puoi cennare di dargli di uno riuerso per
testa, giugnédolo per tutto cio di uno mandritto
per fianco, & agiandoti in guardia di faccia.

Il suo contrario fia, che nel cenno che fara il
nemico del riuerso, tu tirerai in dietro il piede
destro, & quando egli stimera ferirti del mandritto
nel fianco, tu gli guasterai la mano della spada di
uno mezzo madritto dal brocchero accompagnato.
La. xvij. maniera ¢, che trouandoti pur con il
destro piede innanzi, tu ponerai il brocchero sotto
la spada del nemico, & insiememente ualicando
con il manco piede uerso le sue diritte parti gli
darai di uno mandritto a trauerso la coscia destra,
si che’l piede forte seguiti il debole.

Il contrario ¢, che quando egli uorra sotto poner il
suo brocchero alla tua spada, tu di presente
ritirando il piede dritto al indietro gli darai di uno
mandritto nella mano della spada dal brocchero
accompagnata.

HAuendo gia scritto quello che far si puote nelle
strette a mezza spada falso con falso, ci auanza la
seconda maniera, cio¢ se le spade filo con filo si
trouassono soggiungere quello che si potesse fare
pro et cotra seruando il preposto ordine, che gia ¢
detto di sopra nd esser altri modi di ferire a mezza
spada se non questi duo.

Essendo adunque le spade a filo dritto con filo
dritto, & uolendo tu esser 1’agente et principia-
tore, mentre eri con il destro piede innanzi, tu
scorrendo con il manco uerso le sue destre parti
gli darai di uno riuerso nella tempia destra spinto
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ustup pravou nohou vzad a me¢em jdi do guardia
di faccia.

Ctrnactym zpiisobem je, ze mas-li tutéz pravou
nohu vptfedu, vykro¢ vpted levou, proved
polootoceni pésti s mecem a bodni mu pii tom na
tvar.

Protiakci toho je, Ze pfi kroku, ktery provadi
levou nohou, zaujmes coda lunga alta odvraceje
pravou vzad.

Patnactym utokem je, ze jsi-li vySe uvedenou
nohou vpiedu, nazna¢ mu utok mandrittem na
hlavu a kdyz se soupet bude chtit z leknuti kryt,
zasad’ mu riverso na stehno stavéje se do guardia
di faccia.

Jeho protiakei je, Ze pfi soupefové naznaceni se
nehybej. Ale kdyz té bude chtit zasdhnout
riversem do stehna, ustup pravou nohou vzad
a zasad’ mu své riverso na pazi s me¢em.

XVI. zptisob utoku opét s pravou vpiedu je, ze mu
bude$ moci naznacit riverso na hlavu, nicméné
fiznout mandritto do boku a zaujmout guardia di
faccia.

Jeho protiakci bude, Ze kdyZz soupet naznacuje
riverso, hod’ pravou nohu vzad, a kdyz ti bude
chtit zautoc¢it mandrittem na bok, zasahni mu ruku
s mecem poloviénim mandrittem v doprovodu
puklite.

XVII. zplsob je, ze nachazis-li se pravou nohou
vpiedu, tla¢ pukli pod soupetiiv mec¢ a soucasné
smykni levou nohou na jeho pravou stranu
a zasad’ mu mandritto ptes pravé stehno tak, ze
prava noha nasleduje levou.

Protiakce je, ze kdyz hodla tlacit sviij puklii pod
tvilj me¢, ustup pravou nohou vzad a zasad’ mu
v doprovodu puklife mandritto na ruku s meéem.

Maje jiz popsano, co lze délat ve stfetu pilmece
falso na falso, ptistupme ke druhému zptisobu -
tzn. jestliZe se mece nachdzeji ostfi na ostii,
uvadim, co pii tom lze provadét a co proti tomu,
pfi¢emz uplatnim jiz diive uvedené pravidlo, Ze
v pulmeci nejsou jiné zpusoby utoku nez tyto dva.

Jsou-li tedy mece pravym ostfim na pravém ostii
a chces-li utocit a zacinat, pokud bude$ pravou
nohou vpiedu, vybehni levou na jeho pravou
stranu a zasad’ mu riverso na pravy spanek délaje
tak, Ze prava noha nasleduje za levou.



facendo che’l destro piede il manco per di dietro
sequiti.

Il contrario di questa prima guisa sera, che
mentr’egli uarchera per darti del riuerso, tu gli
volgerai uno mezzo mandritto per testa che
salisca per sino in guardia di faccia.

Secondo modo di offender sera, che essendo pur
con il destro innanzi, tu uarcherai con il manco
uerso le sue diritte parti dandogli di uno riuerso di
sotto in su, per il suo braccio della spada, & subito
il manco piede in dietro ritirerai dandogli in quel
medesimo tempo di uno mandritto per il uolto.

Il contrario di questo ¢, che quando egli passera
per darti del riuerso, tu ponendo sotto il brocchero
serai schermito, ma mentre ritirera in dietro il
manco per ferirti del mandritto, gli giugnerai la
tempia dritta d"'uno riuerso trauersale.

Il terzo modo ¢, che hauendo pur il destro innanzi
si come in qualunque delle sottoposte offese.
liche piu non riplicheremo per fuggir il tedio, tu
gli uolgerai d"uno riuerso nella sua destra tempia,
& se’l nemico da questo si riparra, tu subito con
lo elzo o guardia che dir uuoi della tua spada in
quella del nemico dalle parti di fuori urterai
dandogli di uno fendente per testa.

Il suo contrario sera, che mantr’egli uolgera il
predetto riuerso, tu lo scanserai con il dritto filo
della spada tua, & com’egli uorra urtar la tua
spada con 1’elzo, tu tatosto leuerai la tua in su,
perche il suo colpo andera uoto, et tu in questo
tempo gli darai di uno riuerso nella testa.

Quarta guisa di offendere, che gli puoi dar a
uedere di fare uno riuerso, & subito uarcando con
il piede manco uerso le sue destre parti gli uolterai
il pomo della tua spada sopra il nodo della nemica
mano per di fuori, & la calcherai in giu per
maniera, che gli possi ferire la testa di uno riuerso.
Il contrario di questa ¢, che nella uista chel fara di
darti del riuerso, Tu non farai mossa alcuna, ma
cose uorra far la uolta col pomo, tu tantosto
ponendo il tuo brocchero sotto la sua spada gli
giugnerai la destra coscia di uno trauersale
riuerso.

Quinta maniera di offendere, che tu puoi guidar il
manco piede uerso le sue sinistre parti facendo
sembiante di ferirlo di uno riuerso & ritornerai
percio con il sinistro in dietro dandogli di uno
fendente nella testa.

Il contrario fia, che quando egli fara uista del
riuerso, tu non ti mouerai, ma come egli uorra
uolger il fendente per testa, tu subito tirerai uno
riuerso di sotto in su, che uadi per fino in guardia
di testa.
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Protiakci tohoto prvniho zptsobu bude, ze kdyz
piekroci, aby ti zasadil riverso, oto¢ mu na hlavu
polovi¢ni mandritto, jez vystoupa az do guardia
di faccia.

Druhy zptsob utoku bude, ze jsi-li opét pravou
vpredu, prekroCiS levou na jeho pravou stranu
a zasadi§ mu riverso zdola nahoru na jeho pazi
s mec¢em. Thned stdhni levou nohu zpatky a sou-
Casné mu zasad’ mandritto na oblice;.

Protiakei toho je, ze kdyz vykroci, aby ti zasadil
riverso, muzes se kryt puklifem. Ale kdyz stahne
levou zpatky, aby na tebe zauto¢il mandrittem,
fizni ho pFi¢nym riversem pies pravy spanek.

Tteti zpusob je, mas-li opét pravou vpiedu jako
v kterémkoliv z nize wuvedenych utoki.
Nebudeme se vic opakovat, abychom unikli nudé:
Oto¢ mu riverso na pravy spanek a pokud by to
soupet vykryl, ihned odraz soupetfliv mec
zvnéjSku jilcem nebo pfickou svého mece, jak
chces, a zasad’ mu fendente na hlavu.

Jeho protiakeci bude, Zze kdyz otaci uvedené
riverso, odstav ho pravym ostiim svého mece,
a kdyz bude chtit odrazit tviij me€ jilcem, zvedni
jej vzhiru, ¢imz jeho uder vyjde naprazdno,
a soucCasné mu zasad’ riverso na hlavu.

Ctvrty zpiisob Gitoku: Mize§ mu naznagit riverso
a thned prekrocit levou nohou na jeho pravou
stranu, zvnéjSku otocit hlavici svého mece nad
kloub souperovy ruky a tlacit ji dolt tak, abys mu
mohl zautocit riversem na hlavu.

Protiakci toho je, ze pfi naznaceni riversa se
vibec nehybej, ale jakmile bude chtit otocit
hlavici, tla¢ sviij puklif pod jeho me¢ a fizni ho
pti¢nym riversem pies pravé stehno.

Paty zpusob Utoku: MiZe§ vést levou nohu na
jeho levou stranu, pfi¢emz naznaé ttok riversem,
procez se vrat’ levou zpét a zasad’ mu fendente na
hlavu.

Protiakci bude, Ze kdyZ naznaci riverso, nehybej
se. Ale jakmile bude chtit otocit fendente na
hlavu, okamzité hod’ zdola nahoru riverso jdouci
az do guardia di testa.



Sesta guisa di offender sera, che tu uarcherai
innanzi con il piede manco a grande passo uerso
le sue sinistre parti, et tirandogli di uno riuerso di
sotto in su per il suo braccio della spada, &
seguentemente farai una presa, cio¢ tu facendo
sembiante di dargli del brocchero nel uolto, &
mentr’egli per timore mouera la testa, tu subito
cacciando il tuo braccio del brocchero per dentro
del suo della spada glielo ligherai raccogliendolo
con grande strettura sotto la tua lasena manca.
Indi ritirando il piede destro per di dietro al manco
farai chel non ti potra con il brocchero offendere.
I1 contrario di questa sera, che mentr’egli guidera
il piede manco nel modo detto per darti del
riuerso, tu spignerai la tua mano della spada ben
innanzi dal brocchero sopraposto coperta, & nel
sembiante chel fara di darti del brocchero nel
uolto, tu la stenderai forte innanzi con la spada,
accio che habbia cagione di legarti il braccio nel
modo sopradetto, che mentre pigliar ti stimera, tu
strignerai il braccio uenuto uerso te calcandolo
fortemente al in giu, ilquale sentendo stritolare
per il conceputo dolore conuerra abbandonare il
brocchero, onde a tua uoglia gli potrai ferir la
faccia di uno riuerso.

Settimo modo di offender sera, che tu gli farai
ueduta di dargli di uno riuerso, & subito gli darai
di uno mandritto per gamba riducendoti con la
spada in guardia di faccia.

Il contrario €, che mentre fara uista del riuerso, tu
non farai mossa, ma com’egli uorra del predetto
mandritto ferirti, tu gitterai il piede destro in
dietro dandogli di uno trauersale mandritto nel
braccio della spada.

Ottauo modo ¢, che tu farai uista di dargli di uno
riuerso per testa & poi ualicherai con il debole
piede uerso le sue diritte parti, & porai il tuo
brocchero sotto la sua spada tirandogli di uno
mandritto per gamba si, chel piede destro seguiti
il manco per di dietro.

Il suo contrario ¢, che mantr’egli fara uista di darti
del riuerso gli haurai 1'occhio alle mani senza
mossa, ma mentre egli passera con il manco piede
per darti del mandritto, tu subito ritirando il destro
piede al indietro, gli darai d"'uno mezzo mandritto
p la mano della spada.

Nona maniera di offender ¢, che tu passerai con il
piede manco wuerso le sue diritte parti
percotendogli la tempia dritta di uno riuerso, &
subito gli darai de 1'orlo del brocchero nella
faccia.
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Sesty zptisob utoku bude, Ze levou nohou
piekrocis velkym krokem vpied na jeho levou
stranu a hodi$ mu riverso zdola nahoru na jeho
pazi s meéem. Nasledné proved’ sevieni: Cili
naznac uder puklifem do obliceje a kdyz leknutim
pohne hlavou, ihned vraz svou pazi s puklifem na
vnitini stranu jeho mece, zavazbi mu jej a zvedej
velkym sevienim pod své levé podpazi. Pak se
vrat’ pravou nohou za levou a délej tak, aby t¢
nemohl zasdhnout puklifem.

Protiakci toho bude, ze kdyz povede levou nohu,
aby ti uvedenym zpusobem zasadil riverso, tla¢
svou ruku s mecem dobfe vpied shora zakrytou
puklifem a pfi naznaCeni uderu puklifem do
obliceje se natdhni meCem mocné vpied, aby ti
navazal na pazi vyse uvedenym zptsobem tak, ze
kdyz uz si bude myslet, Ze t€¢ uchopi, zatlac proti
pazi prichéazejici na tebe, tlac ji mocné dold, ¢imz
mu ji budes drtit. Kvuli bolesti upusti puklif,
pro¢ez mu budeS moci po své vili zautocit
riversem na tvar.

Sedmy zpusob utoku bude, Ze naznacis riverso
a thned mu zasadi$ mandritto na nohu, pii¢emz se
mecem vrati§ zpét do guardia di faccia.

Protiakce je, ze kdyz naznaci riverso, nehybej se,
ale jakmile na tebe bude chtit zautocit uvedenym
mandrittem, hod” pravou nohu vzad a zasad’ mu

%

pti¢né mandritto na pazi s mecem.

Osmy zpusob je, ze naznaci§ riverso na hlavu,
pak smyknes§ levou nohou na jeho pravou stranu
a tlaci§ sviyy puklit pod jeho me¢ hazeje mu
mandritto na nohu tak, Ze prava noha nasleduje za
levou.

Jeho protiakci je, ze kdyz naznacdi riverso, sleduj
jeho ruce bez pohnuti, ale jakmile vykroci levou
nohou, aby ti zasadil mandritto, ihned stahni
pravou nohu vzad a zasad mu polovicni
mandritto na ruku s mec¢em.

Devaty zptisob utoku je, ze vykro¢is levou nohou
na jeho pravou stranu, zasahne$ mu riversem
pravy spanek a ihned ho udefiS okrajem puklite
do tvére.



I1 contraro di questa ¢, che nel passar chel fara p
offenderti con il riuerso, tu ritirando in dietro il
destro piede, ti assetterai in guardia di faccia.

La decima guisa ¢, che tu passerai con il piede
manco uerso le sue diritte parti dandogli di uno
riverso nella sua diritta tempia. Indi tornerai in
dietro alquanto il piede manco facendo uista di
dargli di uno mandritto per testa & ritornando
seguentemente il predetto sinistro uerso le sue
diritte parti, gli ferirai la testa di uno riuerso
lasciando andar il piede destro dietro al manco.

Il suo contrario sera, che nel passar che fara il
nemico per darti del riuerso, tu con il dritto filo
della spada lo wurterai, & mentr'egli fara
sembiante del mandritto, tu anderai con la spada
in guardia di faccia, ma quando ti uorra dare de
1"altro riuerso, tu subito gittando il piede destro
uerso le sue manche parti gli ferirai la manca
tempia d 'uno mezzo mandritto.

La undecima offesa ¢, che gli tirerai di uno riuerso
nela sua dritta tempia dandogli del calzo manco
nel uentre. Indi tornando in dietro il sinistro piede
gli percoterai la testa di uno mandritto.

contrario di questa ¢, che nel tirare che egli fara
del riuerso, lo urterai con il dritto filo, & quando
uorra con il calzo percoterti, subito gli darai del
Brocchero nel schindo della gamba, & cosi
anderai in guardia di faccia schifandoti iui del
mandritto.

La. xii. offesa ¢, che tu uarcherai a grande passo
con il manco uerso le sue destre parti facendo
sembiante di dargli di uno riuerso, ma per tutto
cio tirerai in dietro il pugno della spada ponendo
il tuo brocchero sotto la sua mano della spada &
dandogli di una punta nel uolto.

I1 contrario di questa ¢, che nel sembiante ch’egli
fara del suo riuerso, tu apponerai contra quello il
dritto filo, ma mentre egli tirera la sua spada in
dietro per darti della punta, tu un’altra fiata ti
apporrai pur con il dritto filo calcando la spada
del nemico uerso le tue manche parti, & cosi ti
haurai difeso dalla punta, spignendogli tantosto
che potrai di uno falso nella faccia.

La. xiii. offesa ¢, che tu passerai con il manco
uerso le sue destre parti tirandogli insiememente
di uno riuerso trauersale per la sua coscia destra,
& facendoti picciolo ti agierai in guardia di testa,
si, che la gamba dritta seguici la manca per di
dietro.

Il contrario ¢, che quando egli passera per darti
del riuerso, tu ritirando in dietro il piede destro gli
darai di uno cosi fatto nel braccio della spada.
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Protiakci toho je, Ze pfi vykroceni, které déla, aby
na tebe zautocil riversem, ustoupis pravou nohou
vzad a zaujme$ guardia di faccia.

Desaty zptisob je, ze vykroci§ levou nohou na
jeho pravou stranu a zasadi§ mu riverso na pravy
spanek. Pak se vrat’ levou nohou trochu nazpét,
nazna¢ mu mandritto na hlavu a nasledné se
uvedenou levou vrat na jeho pravou stranu
a za(to¢ mu riversem na hlavu nechavaje jit
pravou nohu za levou.

Jeho protiakci bude, Ze pii vykroCeni, které
soupet de¢la, aby ti zasadil riverso, jej odraz
pravym ostifim mece, a kdyz bude ptedstirat man-
dritto, jdi me¢em do guardia di faccia. Avsak
kdyz ti bude chtit zasadit jesté riverso, ihned hod’
pravou nohu na jeho levou stranu a zaito¢ mu
poloviénim mandrittem na levy spanek.

Jedenacty utok je, ze mu hodis riverso na pravy
spanek a levou ho kopnes do bricha. Pak se vrat’
levou nohou nazpatek a zasahni ho mandrittem do
hlavy.

Protiakci toho je, Ze kdyz bude hazet riverso,
odraz jej pravym ostiim, a kdyz t€ bude chtit
zasahnout kopem, ihned ho udef puklifem do
holené oné nohy. Takto jdi do guardia di faccia
a tam kryj jeho mandritto.

XIL utok je, Ze levou ptekroc¢is velkym krokem
na jeho pravou stranu, pficemz naznaci$ riverso.
Avsak pést s meem hod’ zpatky a tla¢ sviij puklif
pod jeho ruku s me€em a bodni mu do obliceje.

Protiakei toho je, ze kdyz naznacuje své riverso,
nastav proti nému pravé ostii, ale kdyz hodi svijj
mec zpatky, aby ti zasadil bod, napodruhé mu
nastav opé€t pravé ostii a tla¢ soupeiiv me¢ na
svou levou stranu. KdyZz takto bude§ mit vykryt
onen bod, tla¢ jej tak, Ze mu vrazis falso do tvare.

XIII. utok je, Ze vykroci§ levou na jeho pravou
stranu, spolu s tim mu hodi§ pficné riverso na
pravé stehno a sniz se, ¢imz zaujmes guardia di

testa tak, ze prava noha nésleduje za levou.

Protiakci je, ze kdyZz vykro¢i, aby ti zasadil
riverso, stahni pravou nohu nazpét a zasad’ mu
obdobny sek na pazi s mecem.



La. xiiii. offesa ¢, che tu scorgerai il piede manco
le sue destre parti facendo ueduta di percoterlo di
uno riuerso per testa, nondimeno passerai con il
destro uerso le sue mache parti ferendogli la testa
di uno fendente in modo, che la gamba destra
seguiti per di dietro la sinistra.

I contrario di questa ¢, che nel passar chel fara
con la uista del riuerso, tu serrerai la spada
insieme c0 il brocchero, & com’egli scorrera per
darti del fendente, tu gli uolterai uno riuerso per
la sua destra tempia.

La. xv. offesa ¢, che ritirando in dietro la spada,
et spignendogli una punta nella sua tempia diritta
in compagnia del brocchero si, chel piede forte sia
del debole seguitatore haura scansato ogni colpo
nociuo.

Il contrario ¢, che mantre egli fara la predetta
punta, tu la urterai con il falso della spada
ferendogli di uno mandritto la faccia.

La. xvi. offesa ¢, che tu uarcherai con il piede
manco a grande passo uerso le sue diritte parti, &
in cotale passamento tu con la mano del
brocchero piglierai la spada del nemico al mezzo
ferendogli la tempia destra di uno riuerso.

Il contrario della predetta ¢, che nel uarco chel
fara per cagione della presa, tu gli ferirai la faccia
di uno mezzo mandritto.

La. xvii. offesa &, che tu ualicando con il manco
piede uerso le sue diritte parti, gli uolterai uno
riuerso per la sua diritta tempia. Indi prenderai
con la mano del brocchero la tua spada nel mezzo
dandogli per dentro uia della mano nel uolto, o
uogli una buona tirata di capelli.

Il contrario ¢, che mantr’egli uenira per darti del
riuerso, tu subito farai una mezza uolta di pugno
schifandoti da quello, & com’egli prendera la sua
spada nel mezzo per darti la guanciata nel uolto,
tu percoterai il uegnente braccio con 1'orlo del
brocchero dandogli oltre a cio di uno mandritto
per faccia.

LIBRO QVARTO
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XIIII utok je, ze posunes levou nohu na jeho
pravou stranu a nazna¢i§ mu riverso na hlavu,
nicméné vykro¢i§ pravou na jeho levou stranu
a zautoCi§ mu s fendente na hlavu tak, ze prava
noha nasleduje za levou.

Protiakci toho je, ze kdyz vykroci, aby ti naznacil
riverso, semkni me¢ s puklifem a jakmile vyrazi,
aby ti zasadil fendente, oto¢ mu riverso na pravy
spanek.

XV. utok je, ze stahne$ me¢ vzad a bodne§ mu na
pravy spanek v doprovodu puklite tak, ze prava
noha bude nasledovat levou, aby ses vyhnul
kazdému Skodlivému uderu.

Protiakce je, ze kdyz provede vyse uvedeny bod,
odraz jej faleSnym ostfim mece a zauto¢ mu
mandrittem na tvaf.

XVL. utok je, Ze levou nohou piekrocis velkym
krokem na jeho pravou stranu a pfi tom uchopis
rukou s puklitfem soupeitv me¢ v poloviné
a zasahnes ho riversem do pravého spanku.

Protiakci vyse uvedeného je, ze kdyz vykroci, aby
provedl uvedené sevieni, zaito¢ mu polovicnim
mandrittem na tvaf.

XVIL utok je, Ze levou nohou smyknes na jeho
pravou stranu a oto¢i§ mu riverso na pravy
spanek. Pak rukou s puklifem uchop sviij mec
v poloving a vnittkem ho udet rukou do obliceje
nebo, chces-li, ho dobte pfitdhni za vlasy.

Protiakci je, ze kdyZ vykro¢i, aby ti zasadil
riverso, ihned proved’ polootoceni pésti a kryj se.
A jakmile popadne sviij me¢ v poloving, aby ti
zasadil Uder na oblicej, zasahni bliZici se pazi
okrajem puklife a nadto mu zasad’ mandritto pies
tvar.

KNIHA CTVRTA



10 hauerai detto di sopra, che la presente opra non
puote sero recar ornamento ueruno, hora a
mostrarui la ragione animosi lettori, ma conduce,
che se occhiutamente giudicar uorrete, nessuno di
uoi sera, che non dica molte cose esser in uno di
loda degne, che in uno altro biasmeuoli
sarebbono. o senza conuenimenta, et chi ¢ colui,
che molto lodando Ila politezza 1 arteficiosa
andatura, il uiso non sconciamente depinto di una
uaga done, che se cotali cose in uno giouane
uedesse, che non le biasimasser molte parole babe
anchora in uno pargolo lodiamo, che se nelli
maturi ani la tenesse, come rinfaciullito da tutti
sarebbe deriso pche si dimostra, una istessa cosa
poter si lodare et biasimare, ndé per suo, ma per
riguardo di colui, cui si congiunge, et nel uero, chi
nd loda gli belli colori della soaue eloquentia, gli
dotti congiungimenti delle sue bene composte
uoci, el tanto armonizzante suono, € fuori del
diritto conoscimento, et chi anchora quella istessa
eloguentia in cui non fosse conueneuole,
uituperasse, sarebbe giudicioso detto.  Quindi
gli saui scrittori secondo le conditioni delle
persone nelle loro opre introdotte parlare, &
rispondere le fanno, che come non conuieni ad
uno gia carico di senno e di anni di giouenili
uestimenti ornarsi, ne di cose amorose far
contezza, cosi ad uno militante, & macchiato di
rugine per le sempre portate armi disdicerebbe
con quella lingua proferere alcuna elegantia, alla
quale ha fatto sostenere tanta sete & di giuni nelli
continoui disagi della guerra & piu uolte del la
poluere per il spatioso aere uolante renduta
satolla, se tale non fusse, quale il magnanimo
Aiace contra il segace VlIisse nella contesa
dell’armi di Achille dauanti gli Prencipi di tutta la
Grecia pronutio, tutto che Aiace di Soldato, &
Vlisse di Oratore facondo mostrassono gli effetti,
ne ¢ percio, 1'oratione di Vlisse (se delli colori per
sua sibili priuata fosse) a quella di Aiace soprana,
anzi come una Diana spogliata de gli suoi belli
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Jiz jsem uvedl vySe, ze toto dilo nemlze byt
opatfeno vyzdobou, a nyni tedy ukdzu nevra-
zivym Ctenartim divod. Ale pfipoustim, Ze pokud
by nékdo bedlivé soudil, a ptal bych si, aby to
nebyl nikdo z vas, ze toto dilo neuvadi mnohé
véci, mize byt na jednu stranu hoden chvély a na
druhou stranu hoden pokéarani nebo k tomu
nebude oprdvnén. Kdo velmi velebi vytiibenost
vyumélkované chiize, oblicej ne neslusné nalicen,
m¢él by védét, ze takové véci na mladém cloveéku
nezasluhuji vytku, nebot’ v mladém véku to jeste
chvalime. Ale pokud by tak ¢inil i v dospélosti,
byl by vSemi vysmivan jako zdétinstély, procez
se ukazuje, Ze stejnou véc lze chvalit i hanét,
nikoli pro ni samu, ale s ohledem na toho, s kym
je spojena. A opravdu, kdo nechvali pékné barvy
libezné vyfeCnosti, ucend spojeni dobie
zkombinovanych slov ¢i harmonicky zvuk, po-
strada skutecné poznani, a kdo by tutéz vyrecnost,
Jiz by sam nebyl schopen, soudil, byl by hoden
hany. TudiZ rozumni spisovatelé ve svych dilech
mluvi podle povahy osob a odpovidaji, Ze se
nehodi, aby se ¢lovek jiz plny rozumu a let zdobil
Satem mladych, ani se nepoustél do véci milost-
nych ¢i bojovnych, a z neustdlého noSeni zbrani
skvrnity stafim, zbaven stdlého nepokoje valky
a vicekrat zvifenym prachem piejeden, by znicil
svym jazykem veSkerou eleganci, na nizZ si tolik
zakladd, pokud nebyl tak vymluvny, jako
velkorysy Ajax proti odvaznému Odyseovi ve
sporu o Achillovy zbrané pted vladci z celého
Recka. T kdyz se vojak Ajax a rétor Odyseus
efektné predvadeéli, Odyseova tec (jestlize byla
jeho sycivosti zbavena zabarveni) je lepSi nez
Ajaxova, ba dokonce jako Diana obnaZena od
svych piekrasnych ozdob nebo jako Venuse, stale
naha, ale krasna bohyné pastyit Palas. ProtoZe to
chci uzavtit, ackoliv jsem nepftiSel pred uvazlivé
lidi kvili tomu, abych fe€nil, proto mé fe¢ nebude
vibec neobvykld - a sice, ze nelze srovnavat
pouze podle zdobnych oballi mnoha modernich



ornamenti o Venere, appresso la sempre ignuda
ma bella Pales Dea de gli pastori. Perche chiudere
uoglio, che quantunque io dauanti gli cospetti de
gli huomini per cagion di orare non uenghi, non
fia per cio il parlar mio si iregolato per tutto, che
pareggiar non si possi se non di fuori, almeno
sotto gli ornati panni a molte moderne opre, da
quelli intorniate. Ma seguitando la mia fatica
quarta, dico, che in quella comporro 1’arte di
spada da filo & targa, ouer brocchero largo,
laquale essendo bene appressa potranno anchor
gli buoni giocatori alla spada da gioco trasferire,
facendogli chiaro, che nel fine del libro duo altri
giochi seranno apponuti cio¢, quello di due spade,
& di spada sola, ma ripigliando quello della spada
& brocchero largo, ouer targa, dico, che.

CAPITOLO PRIMO.

ESsendo bene agiato con la spada & per caso con
il brocchero largo & hauendo il piede manco
innanzi, & il braccio del brocchero ben disteso
uerso il nemico, & la spada in coda lunga alta, tu
raccoglierai il piede destro appresso il manco.
Indi scorrerai innanzi col piede manco sanza
tirare anchora alcuno colpo. Perche trouando il
tuo nemico cosi stretto, di due cose 1'una far gli
sera forza, ouero tirare, ouero fuggire al indietro,
ma poniamo che gli tirasse una stoccata con il
manco innanzi, a cotale stoccata piu contrari
potrai fare. Perche, ouero passerai con il destro
uerso le sue sinistre parti tirandogli in quel
medesimo tempo di uno riuerso nel braccio della
spada, si, che la gamba manca seguiti la destra per
di dietro, & per tuo riparo tosto ritirerai in dietro
il piede destro agiandoti in coda lunga alta come
sopra detto. OQuero gittando il piede manco
uerso le sue deboli parti cacciar potrai il falso
sotto quella, & uarcando con il piede dritto uerso
le sue sinistre parti gli ferirai la gamba manca di
uno mandritto, si, chel piede manco seguiti il
destro per di dietro. Indi gittando in dietro il piede
destro farai una mezza uolta di pugno, per il che
ti trouerai nella prenomata guardia.

Tu potrai anchora scorrer con il piede destro uerso
le sue sinistre parti spignendogli una punta nel
fianco in guisa, chel piede manco del destro per
dietro seguitatore sia Indi trahendo in dietro il
piede predetto forte ti raccoglierai agiatamente
nella predetta guardia.

Tu puoi atiando uarcar con il destro innanzi
alquanto uerso le sue manche parti cacciando il
falso della tua spada sotto la sua stoccata dal
brocchero accompagnato. Indi percoterai li subito
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dél, jimiz jsme obklopeni. Ale nasleduje-li ma
¢tvrta ndamaha, uvadim, Ze v ni uvedu uméni mece
a targy nebo Sirokého puklite, které¢ je dobrym
sttetem, jez si mohou dobii hrai prevést na
cvi¢ny mec. Objasnuji, Ze na konci knihy budou
pridany dalsi dvé hry, tj. hra se dvéma meci a hra
se samotnym mecem. Le¢ co se tye mece
a Sirokého puklife nebo targy, uvadim, ze:

KAPITOLA PRVNI.

Jsi-li dobfe postaven s me¢em a v tomto piipadé
se Sirokym puklitfem a mas levou nohu vptedu
a pazi s puklitfem dobfe natazenou smérem
k soupefi a me¢ v coda lunga alta, ustup pravou
nohou k levé. Odtud vybéhni levou nohou vpied
op¢t bez hozeni uderu, protoze takto bude tvij
soupet vehnan do uzkych. Bude piinucen udélat
jednu ze dvou véci: bud’ zautocit nebo prchnout
vzad. Ale dejme tomu, Ze hodi stoccatu s levou
vpredu. Na tuto stoccatu mizes provést vicero
protiakci.  Neboli vykro¢ pravou na jeho levou
stranu a souCasné mu hod’ riverso na pazi
s mecem tak, ze leva noha nasleduje za pravou.
A pro svou obranu hned stdhni pravou nohu
nazpét a postav se do coda lunga alta, jak bylo
uvedeno vySe. Nebo hazeje levou nohu na jeho
levou stranu bude§ moci vrazit falso pod ni’,
ptekroc¢it pravou nohou na jeho levou stranu
a zauto¢it mu mandrittem na levou nohu tak, Ze
levéa noha nasleduje za pravou. Odtud hod’ pravou
nohu nazpét a proved’ polootoCeni pésti, aby ses
dostal do vyse zminéného stiehu.

Y tzn. pod piichazejici stoccatu

Budes téz moci vyb&éhnout pravou nohou na jeho
levou stranu a bodnout mu na bok tak, aby leva
noha nasledovala za pravou. Odtud tahni vyse
uvedenou pravou nohou vzad, ¢imZ se pohodlné
zvednes do vyse uvedeného stiehu.

Nadto budes moci ptekrocit pravou vpied trochu
na jeho levou stranu a vrazit faleSné ostii svého
mece pod jeho stoccatu v doprovodu puklife.
Odtud ihned zasahni jeho levou nohu riversem



la sinistra gamba di uno riuerso, & per tuo riparo
ritirerai in dietro il piede destro riducendoti con la
spada in guardia di faccia, et seguentemente ti
assetterai nella guardia tante fiate sopra detta.
Potresti anchora passare con il piede forte innanzi
alquanto uerso le sue deboli parti affondando in
quel tempo la spinta stoccata con il dritto filo
della tua spada. Indi uolgendogli uno riuerso per
la faccia tirerai il piede destro in dietro. Dopoi
spignerai una punta in guardia di faccia per tuo
schermo, & agieraiti nella sopranomata guardia et
cosi li contrari della stoccata finiti sono.
SEguenteménte comporre intendo gli contrari,
che far si pono ad uno, che spignesse una stoccata
per ferirti di uno mandritto posto caso, che
amenduo uitrouiati con il piede manco innanzi in
coda lunga alta.

A schifezza di cotale punta tu potrai tirare di uno
mezzo madritto per la mano della spada facendo
la testa bé riparare dal brocchero in guisa, che la
spada cali in cingiara porta di ferro, & com’egli
tirera il mandritto per ferirti la testa, subito
ualicherai innanzi con il piede dritto & poi ti
raccoglierai in guardia di testa iui riparandoti da
quello, & dandogli a trauerso le gambe di uno
simile mandritto. quindi ritirando al indietro il
piede destro uolgerai la mano della spada per lo
cui uolgiméto ti trouerai agiato 1 coda liiga alta co6
il piede maco inazi.

Ouero tu coglierai il piede debole appo il forte, &
di presente guiderai il piede destro innanzi
cacciando il dritto filo della tua spada in cotal
punta, et quando egli uolgera il mandritto per
ferirti la gamba, tu tantosto porrai la tua spada
sotto’l tuo brocchero uerso le sue destre parti 1ui
schifandoti dal predetto colpo. liche fatto, gli
giugnerai la gamba destra di uno trauersale
riuerso, & poi ritirerai il piede dritto al indietro
spignendo insieme una punta andante per insino
in guardia di faccia per tuo schermo, & agieraiti
nella sopradetta guardia coda lunga alta.  Potrai
anchora riporre il piede manco dietro al destro
tirandogli uno mandritto per la mano della spada,
che cali in porta di ferro larga, & comegli ti uorra
ferire la testa del mandritto, tu con il falso lo
urterai scorrendo alquanto innanzi con il piede
destro, et tirandogli insieme uno riuerso per
gamba, poscia tornerai il medesimo piede in
dietro spignendo una punta per sotto il tuo
brocchero, che uadi in guardia di faccia per tuo
riparo & assetteraiti nella gia detta guardia.
Potrai ancho passare con il piede destro uerso le
sue sinistre parti et il cotale passamento co il
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a pro svou obranu ustup pravou nohou, pficemz
ved’ me¢ do guardia di faccia a nasledné zaujmi
stieh jiz mnohokrat vySe uvedeny.

Rovnéz budes§ moci vykrocit pravou nohou vpted
trochu na jeho levou stranu, pii¢emz soucasné
bodni stoccatu pravym ostiim svého mece. Odtud
mu otoc riverso na tvar a hod’ pravou nohu vzad.
Pak pro svou ochranu bodni do guardia di faccia
a postav se do vySe zminéného stichu. A takto
jsou protiakce vuci stoccata ukonceny.

Nasledné¢ hodlam uvést protiakce, které Ize
provadét na toho, kdo bodl stoccatu, aby na tebe
zauto¢il mandrittem, za piedpokladu, Ze se oba
budete nachazet s levou nohou vpiedu v coda
lunga alta.

Aby ses ubranil tomuto bodu, mize$ hodit
polovi¢ni mandritto na ruku s meéem, pri¢emz si
chran hlavu dobfe puklifem tak, Ze mec klesa do
cingiara porta di ferro. A kdyz hazi mandritto,
aby té zasihl do hlavy, ihned smykni pravou
nohou vpied a pak se zvedni do guardia di testa,
¢imz jej vykryjes, a zasad’ mu pies nohy podobné
mandritto, procez stahni pravou nohu zpét a oto¢
ruku s mecem, aby ses timto oto¢enim dostal do
coda lunga alta s levou nohou vpiedu.

Nebo trhni levou nohou k pravé a ihned ved
pravou nohu vpied vrazeje pravé ostii svého
mece na tento bod. A kdyz ota¢i mandritto, aby ti
zautoCil na nohu, dej ihned svij me¢ pod sviij
puklif na jeho pravou stranu, ¢imZ vykryjes
uvedeny uder. Kdyz to udé@las, fizni mu pticné
riverso ptes pravou nohu a pak stdhni pravou
nohu vzad spolu s bodem jdoucim pro tvé kryti az
do guardia di faccia a postav se do vyse
uvedeného stiehu coda lunga alta.  Dale budes
moci stdhnout levou nohu za pravou hdzeje mu na
ruku s me¢em mandritto klesajici do porta di
ferro larga. A kdyz ti bude chtit zautocit
mandrittem na hlavu, odraz jej falsem, pficemz
vybé&hni pravou nohou trochu vpied spolu s hoze-
nim riversa na nohu. Pak se vrat’ stejnou nohou
zpét, pficemz zpod svého puklife proved bod
jdouci pro tvou obranu do guardia di faccia
a postav se do jiz uvedeného stiehu.

Také bude$ moci vykrocit pravou nohou na jeho
levou stranu a pii tomto kroku ztlumit puklifem



brocchero la data punta rintuzzare ferendogli la
gaba di uno mandritto, si, ch’el tuo piede manco
sequiti il dritto per dietro. Indi trahendo pur al
indietro il destro & uolgendo la mano della spada
nella gia detta guardia ti trouerai.

Ouero scorrerai col piede dritto uerso le sue forti
parti cacciando il dritto filo della tua spada nella
sua punta, & subito gli uolgerai uno riuerso per la
faccia, si, che non potra fare il mandritto quindi
trahendo in dietro il destro piede gli tirerai una
stoccata nella faccia leuandoti al in dietro con
tutta la persona gaiamente, & cosi ritornerai nella
antidetta guardia.

Poi etiandio mentr’egli tirera la punta ferirgli 1a
mano spignente quella con uno falso di sotto in su
per sino in guardia di faccia, & com’egli tirera il
mandritto, ti di presente uarcar con il piede destro
uerso le sue sinistre parti percotendogli il braccio
della spada con uno mandritto., si, ch’el piede
debole seguiti il forte per dietro in tuo riparo, &
uolgendo la mano della spada ti ritrouaressi nella
detta guardia.

CAPITOLO SECONDO.

MA sel nemico tirasse una stoccata & poi il piede
manco appo’l destro innanzi per darti di uno
mandritto, ouero di uno fendente, tu per la
primiera alla stoccata non farai mossa, ma
com’egli uenera con mandritto, tu quello urterai
andando in guardia di testa con il piede forte
innaci & ferendoli la giba di uno mandritto
seguentemente traherai al idietro il piede destro et
uolgédo la mano al usato nella tate fiate celebrata
guardia ti agierai.

CAPITOLO TERZO.
MA s’egli spignesse una punta p giugnerti di uno
riverso per faccia, o per gamba, tu hauutogli
1’occhio alla mano, come cacciera la detta punta,
tu passerai innanzi con il destro piede con il falso
scansando quella, & mentre uorra offenderti con
il riuerso per testa, tu passerai innanzi con il piede
manco schifandoti da quello c6 il dritto filo della
tua spada in modo chel brocchero guardi bene la
testa. Indi ritirerai al indietro il pugno della spada
spignendogli per faccia una stoccata, & leuandoti
con uno salto balzato al in dietro ritornerai nella
detta sopra guardia. Et quando egli tirasse il detto
riuerso per gamba, Tu scogerai innanzi il manco
piede uolgendo il dritto filo della spada di
rimpetto al riuerso, in guisa, che la punta della tua
spada guardi uerso terra, & poi gli spignerai una
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zasazeny bod a zautoc¢it mu na nohu mandrittem
tak, ze tva leva noha nasleduje za pravou. Odtud
tahni opét vzad pravou a otaceje ruku s mecem se
dostanes do jiz uvedeného stiehu.

Nebo vyb&hni pravou nohou na jeho pravou
stranu a vraz pravé ostfi svého mece na jeho bod
a ihned mu oto¢ riverso na tvar tak, aby nemohl
provést mandritto. Proc¢ez tahni pravou nohou
vzad a hod’ mu stoccatu na tvar, pficemz se vesele
odtahni celym télem vzad a takto se vrat’ do vyse
uvedeného stiehu.

Pak mu také, zatimco boda, zatuto¢ zdola nahoru
na bodajici ruku falsem jdoucim az do guardia di
faccia. A jakmile hodi mandritto, sou¢asné s nim
ptekro¢ pravou nohou na jeho levou stranu
a zasahni mu pazi s meCem mandrittem tak, ze
leva noha nasleduje pro tvou obranu za pravou,
a otaceje ruku s mecem se vrati§ do uvedeného
stiehu.

KAPITOLA DRUHA.

Ale pokud soupef hazi stoccatu a pak levou nohu
kupiedu k pravé, aby ti zasadil mandritto nebo
fendente, pii stoccaté nejprve nedélej zadny
pohyb, ale kdyz prichazi s mandrittem, odraz ho
jda do guardia di testa s pravou nohou vpiedu
a zauto¢ mu mandrittem na nohu. Nasledné tahni
pravou nohou vzad a otofenim ruky zaujmes
obvykly mnohokrat vychvalovany stieh.

KAPITOLA TRETI.

Ale pokud boda, aby t& fizl riversem pies tvar
nebo do nohy, sleduj bedlivé jeho ruku, a kdyz
bodne, vykro¢ pravou nohou vpied a odklon jej
faleSnym ostiim. A kdyz ti chce zautocit riversem
na hlavu, vykro¢ levou nohou vpted a kryj se
pravym ostiim svého mece tak, aby puklit dobte
chréanil hlavu. Pak se vrat’ pésti zpét, bodni mu
stoccatu do tvate a skokem vzad se vratis do vyse
uvedeného stichu. A kdyz ti hazi riverso na nohu,
posun levou nohu vpied s otocenim pravého ostii
mece proti riversu tak, ze hrot tvého mece mifi
k zemi. Pak mu vraz stoccatu do tvaie, sko¢ vzad
a na konci zaujmi mnohokrat uvedny stieh.



stoccata per faccia balzandoti al indietro, & al fine
ti agierai nella tanto detta guardia.

CAPITOLO QVATRO.

HAuendo detto quello, che far si puote in coda
lunga alta, parimente seguitando dir intendo delle
offese & contrari che far si ponno in coda lunga
stretta con il piede destro innanzi, & sia manifesto
non esser la piu sicura guardia per ripararsi ne piu
atta per offender che questa. VVolendo adunque tu
strigner il nemico in questa guardia, tu tirerai il
piede manco appo’l destro, & seguentemente
passerai innanzi con il piede destro. Perche
hauendolo cosi stretto, gli conuerra di due cose
una forza scegliere, ouero tirare o in dietro
andare, e sel perdera spatio alcuno del campo gli
fia n6 poca uergogna.

Poniamo percio che egli spinga una punta con il
pie de manco innanzi per sconciarti, & esser in
suo arbitrio di ferirti di mandritto, o di qualunque
altro colpo, che gli piacesse, tu per sicurarti da
cotale punta, ritirando il piede destro in dietro
anderai con la spada in cingiara porta di ferro. Et
com’egli uorra offenderti con il mandritto, o con
altro colpo, tu subito scorgerai il destro piede
innanzi, urtando il datto colpo con il falso, &
seguitando gli giugnerai la gamba dritta con uno
riuerso, et poi per schermo tuo una punta nella
faccia gli spignerai per sotto il tuo brocchero. Indi
ritirando in dietro a grande passo il piede destro,
tu uolgerai la mano della spada in guisa, che la
punta il nemico uolto rimici, et poi un’altra punta
medesimamente farai balzandoti con uno gaio
salto al indietro, & cio fatto, nella guardia sopra
detta coda lunga stretta con il piede dritto innanzi
ti riporrai.

CAPITOLO QVINTO.
Rltrouandoui ammenduo nella predetta guardia di
coda lunga stretta con il piede dritto innanzi, sel
nemico spignera una punta con il piede manco
innazi per darti di uno mandritto, tu quella con il
dritto filo schiferai, ma mentre uedrai uenire il
mandritto, tu spignerai una punta per insino in
guardia di faccia iui schifandoti da quello. Dopoi
tu scorgerai il piede debole uerso le sue dritte parti
dadogli insieme di uno riuerso nella coscia destra.
Indi spignendogli una stoccata nella faccia ti
leuerai al indietro con uno salto et asseteraiti nella
predetta guardia di coda lunga stretta con il piede
destro auanti. Ma ponendo, che dopoi la punta il
nemico non tirasse il mandritto, ma uno riuerso
per testa, tu scorgerai il piede destro auanti, et
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KAPITOLA CTVRTA.

Maje uvedeno, co mtze byt délano v coda lunga
alta, hodlam nasledné pohovofit rovnéz o utocich
a protiakcich, jez mohou byt provadény v coda
lunga stretta s pravou nohou vpiedu. A budiz
vhodnéjsi k utoku, nez tento. Chces-li v tomto
stichu tisnit svého soupete, hod’ levou nohu
k pravé a nasledné vykroC pravou nohou vpred.
Protoze zatlac¢is-li takto na néj, bude pfinucen si
vybrat: bud’ zautocit nebo ustoupit. A pokud
ptijde o kus pole, bude to pro n¢j nemala hanba.

Dejme tomu, ze bodl s levou nohou vpiedu, aby
té zranil, a je na jeho vili, zda zauto¢i mandrittem
nebo n¢jakym jinym tderem, jak by rad. Pro
obranu pfed timto bodem ustup pravou nohou
vzad a jdi meCem do cingiara porta di ferro.
A kdyz chce na tebe zautocit mandrittem nebo
jinym uderem, ihned posunl pravou nohu vpied,
odraz uder falsem, nasledné ho fizni riversem pies
pravou nohu a pak mu pro svou ochranu bodni do
tvare zespod svého puklife. Odtud ustup pravou
nohou zpét do velkého kroku, oto¢ ruku s mecem
tak, aby hrot zlstaval soupeti pfed obli¢ejem,
a potom stejnym zpisobem proved dalsi bod
s veselym odskokem vzad. A kdyz to udélas,
zaujmi opét vySe uvedeny stich coda lunga
stretta s pravou nohou vpiedu.

KAPITOLA PATA.
Nachazite-li se opét oba ve vySe uvedeném stiehu
coda lunga stretta s pravou nohou vpiedu, pokud
soupef boda s levou nohou vptedu, aby ti zasadil
mandritto, kryj se pravym ostiim, ale jakmile
uvidi§ pfichazet mandritto, bodni az do guardia
di faccia, ¢imz jej vykryjes. Poté posun levou
nohu vpied na jeho pravou stranu a soucasné mu
zasad’ riverso na pravé stehno. Bodaje mu odtud
stoccatu do tvare ustoupis skokem zpét a zaujmes
vyse uvedeny stieh coda lunga stretta s pravou
nohou vptedu. Ale stane-li se, Ze soupet po bodu
nehodi mandritto, nybrz riverso na hlavu, posun
pravou nohu vpied a pravym ostfim svého mece
jej odstav tak, aby tv4 hlava byla dobie chranéna
puklifem. Odtud ptekro¢ pravou nohou na jeho



quello con il dritto filo della tua spada scaserai, si,
che la testa sia bene dal brocchero guardata. Indi
uarcherai con il piede forte uerso le sue sinistre
parti dandogli insieme di uno mandritto nella sua
coscia manca, si, ch’el piede debole seguiti il
forte per dietro, & per tuo schermo raccoglierai il
piede destro in dietro uolgendo la mano della
spada, si, che ti troui in coda lunga stretta con il
piede manco auanti. Indi ritirandoti al indietro
con duo, o cd tre passi, tu uarcherai innanzi con il
piede destro & assetteraiti nella sopra detta
guardia.

Ma se per casa egli di quello riuerso non
accennasse la testa. Ma ferir uolesse la gamba,
tu uarcando con il piede manco innanzi quello con
il dritto filo sella spada urterai, in modo, che la
punta guardi uerso terra. llche fatto, gli tirerai una
stoccata per fianco leuandoti al indietro con uno
salto, & se non uolessi saltar fia basteuole il tirarti
dietro tre ouer quatro passi, si, che nella predetta
guardia ritorni.

CAPITOLO SESTO.
MA sel nemico tirasse uno mandritto per ferirti la
testa, tu tirerai in dietro il piede destro percotendo
il suo braccio della spada di uno mandritto, si, che
quella cali in cingiara porta di ferro & ch’el
brocchero sicuri bene il capo. Indi ritirerai al
indietro il piede sinistro & uolgerai la mano della
spada, perche ti trouerai agiato al usato predetta
guardia coda lunga stretta con il piede dritto
innanzi.
CAPITOLO SETTIMO.

ET quando il nemico tirasse una stoccata, ouero
uno mandritto, o riuerso che uogli, a qualunque di
cotali colpi per tua schifezza farai uno trauersale
falso per il tuo braccio della spada in modo, che
la testa bene difesa sia dal brocchero non
trapassante la guardia di faccia. Indi rassetteraiti
nella prenomata guardia. Et se per caso egli tirera
uno mandritto per la tua dritta gamba, tu subito
guiderai il piede debole uerso le sue forti parti
cacciando insieme il falso della tua spada per
sotto il brocchero, iui schifandoti da quello.
Dopoi subito darai di uno riuerso per la sua destra
gamba seguitato da una bouna stoccata per faccia,
laquale tantosto, che farai, ti conuerra leuarti al
indietro con uno gentile salto. Indi ritornando
innanzi con il destro, madesimamente nella
guardia antiponuta ti assetterai.

CAPITOLO OTTAVO.

192
42r

193
42r

194
42v

61

levou stranu a soucasné¢ mu zasad’ mandritto na
jeho levé stehno tak, ze leva noha nasleduje za
pravou. A pro svou obranu ustup pravou nohou
vzad otaceje ruku s mecem tak, aby ses nachazel
v coda lunga stretta s levou nohou vpiedu. Odtud
ustup dva nebo tii kroky vzad, piekro¢ vpied
pravou nohou a postav se do vyse uvedené¢ho
stiehu.

Pokud vsak nahodou nenaznaci riverso na hlavu,
ale chce zautocit na nohu, piekro¢ levou nohou
vpred a odraz jej pravym ostiim tak, ze hrot mifi
k zemi. Kdyz to udélas, hod’ mu stoccatu na bok,
pficemz ustup skokem vzad. A nechces-li
odskocit, budou dostacovat tii nebo Ctyii kroky
vzad tak, ze se vrati$ do vyse uvedeného stiehu.

KAPITOLA SESTA.

Ale pokud tvlij soupef hazi mandritto, aby ti
zautocil na hlavu, hod’ pravou nohu vzad a pfi tom
zasahni mandrittem jeho paZi s mecem tak, abys
Klesl do cingiara porta di ferro a dobie si pukli-
fem chranil hlavu. Potom se opét stahni levou
nohou vzad a oto€ ruku s mecem, proc¢ez se budes
jako obvykle nachdzet ve vySe uvedeném stichu
coda lunga stretta s pravou nohou vpiedu.

KAPITOLA SEDMA.

A kdyz soupet hazi stoccatu nebo mandritto nebo
riverso, jak chce, pro obranu proti t€émto iderim
proved’ pticné falso ze své paze s mecem tak, aby
byla hlava dobfe chranéna puklifem, pficemz
neprojdes skrz guardia di faccia. Poté opét
zaujmi vySe uvedeny stieh. A pokud ti ndhodou
héazi mandritto na pravou nohu, ihned ved’ levou
nohu na jeho pravou stranu hazeje soucasné
falesné ostii svého mece zespod puklife, ¢imz se
mu ubrani§. Pak mu ihned zasad’ riverso na
pravou nohu nasledované dobrou stoccatou do
tvare. Jakmile to ud€las, bude vhodné odskocit
vzad elegantnim skokem. Poté se vrat vpied
pravou a opét zaujmi vySe uvedeny stieh.

KAPITOLA OSMA.



TRouandomi ispedito da quello che uertuosa &
maestreuolmente far si puo nelle predette due
guardie, coda lunga alta, & coda lunga stretta con
il piede destro innazi restrar ueggio due altre
guardie nel predetto combattimento, nelle quali ¢
cosa necessaria render aueduto il Lettore, concio-
siacosa che a molti modi ancho in questa,
offender, & difender uno si possi, cioe¢, guardia
cingiara porta di ferro, & porta di ferro stretta, &
pigliando la prima dico, che, Trouandoui
amenduo con le predette armi spada da filo, &
brocchero largo, ouero targa in cingiara porta di
ferro, qualunque puote dar alla pugna il prencipio,
Ma colui che procaccia ottener la uettoria per
alcuno modo non deue esser quello, che cominci-
era, ma nella guardia con sottile auedimento
stante. Et quando il nemico spignesse una punta
con il piede destro innanzi per giugnerti di uno
mandritto per testa, tu ti opporrai a cotale punta
con il falso della spada senza mouer piede. Et
mentr’egli tirera il mandritto per testa, tu subito
uarcando innanzi con il piede destro, anderai con
la spada in guardia di testa iui schifando quello,
& di una cotale ferendolo per gamba. Indi per tua
sicurezza farai il brocchero buono guardatore
della testa. Seguentemente in dietro ritirerai il
piede destro spignendogli una punta in guardia di
faccia, & poi ti agierai nalla predetta guardia, che
hauemo posta in campo, cio¢ cingiara porta di
ferro. Ma s’egli spignesse una punta per ferirti la
gaba d'uno mandritto con falso la schiferai. Ma se
tal colpo egli far uolesse per gamba, tu fuggendo
al indietro c0 il piede debole gli pcoterai il braccio
della spada di uno cosi fatto responsiuo man-
dritto, & fatto quello, per sicurate tua ti ritirerai in
dietro con duo o tre passi rassettadoti nella gia
detta guardia, di cui disputiamo. Et quando egli
spignesse una punta con il piede dritto auanti per
renderti ferita la testa di uno mandritto, ouer
fendente, tu quella con il falso manderai uana, ma
come seguitar uedrai gli predetti colpi, tu tirando
in dietro il piede manco lo giugnerai nel braccio
della spada di uno mezzo mandritto. Indi
medesimamente trahendo il sinistro, ti agierai
nella predetta guardia. Et s’egli cacciasse cotal
punta pur con il piede destro innazi per offenderti
d'uno mandritto per gamba, tu cotal punta
madesimamente con il falso annullerai. Ma nel
uolger del mandritto tu subito scorrerai auéti con
il piede destro uerso le sue ancho dritte parti
locado 1l falso della spada sotto il predetto
mandritto, si, che lo accompagnato brocchero lo
sottotocchi, & gli darai di uno riuerso per coscia.
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Shledavaje kompletni to, co mize byt ufinné
a mistrovsky provadéno ve dvou vyse uvedenych
stiezich coda lunga alta a coda lunga stretta
s pravou nohou vptedu, vidim ve vySe uvedeném
stfetu jiné dva stfehy, které je nezbytné Ctenari
objasnit, protoze je v nich mnoho zptsobu, jak lze
utoCit a branit se - ¢ili stichy cingiara porta di
ferro a porta di ferro stretta. Pokud jde o prvni,
uvadim, Ze nachazite-li se oba s vySe uvedenymi
zbranémi - meCem a Sirokym puklifem nebo
targou - v cingiara porta di ferro, kdokoliv mtize
zahdjit boj jako prvni. Ale kdo se snazi dosahnout
vitézstvi, nesmi byt v zadném piipad¢ tim, kdo
zacind, ale musi stat ve stiehu s bystrou pozorno-
sti. A kdyz soupet bodne s pravou nohou vpiedu,
aby ti fiznul mandritto ptes hlavu, bran se tomuto
bodu faleSnym ostifim mece bez pohybu nohou.
A zatimco hazi mandritto na hlavu, ptekro¢ ihned
pravou nohou vpied, jdi mecCem do guardia di
testa, tam se vykryj a zaiito¢ mu po noze. Odtud
pro svou bezpecnost udélej z puklife dobrého
ochrance hlavy. Nasledné ustup zpét pravou
nohou bodaje nan v guardia di faccia a poté se
postav do vySe uvedeného stiehu, ktery jsme
umistili na vale¢né pole, to je do cingiara porta
di ferro. Ale pokud by bodl, aby ti zautocil
mandrittem na nohu, kryj ho falsem. Ale kdyz
hodla provést tider na nohu, ustup zpét levou
nohou a zaséhni ho do paze s meem odvetnym
mandrittem. A kdyz to ud¢las, pro své bezpeci
ustup dva nebo tfi kroky vzad do uvedeného
stiehu, ktery probirame. A kdyZ boda s pravou
nohou vpiedu, aby ti zaatocil na hlavu man-
drittem nebo fendente, zneskodni utok falsem.
Ale kdyz ho uvidi§ nésledné pokracovat vyse
uvedenymi udery, hod’ levou nohu zpétky a fizni
mu polovi¢ni mandritto pfes pazi s mecem. Pak
obdobné tahni levou a postav se do vyse uvede-
ného stiehu. A jestlize opét héazi tento bod
s pravou nohou vpifedu, aby ti zautoc¢il man-
drittem na nohu, zneskodni tento bod obdobnym
zpusobem falsem. Ale pti ota¢eni mandritta ihned
vybéhni pravou nohou vpied rovnéz na jeho
pravou stranu davaje faleSné ostii svého mece
pod uvedené mandritto tak, ze se ho doprovazeno
puklifem dotkne zespoda. A zasad’ mu riverso na
stehno. Pak pro svou obranu ustup pravou nohou
vzad bodaje mu stoccatu do tvaie a osko¢ vzad.
Kdyz to provedes, postav se do stfehu. Ale pokud
by pak ndhodou bodl s pravou nohou vptedu
a chtél by ti zasadit riverso na tvar, nejprve
zneskodni bod falsem tak, aby toto falso neproslo
skrz guardia di faccia. A kdyz otaci riverso na



Indi per tuo riparo fuggierai con il piede destro al
indietro spignendogli una stoccata nella faccia &
leuandoti al indietro con uno salto. llquale fatto,
nella guardia ti agierai. Ma se per caso dopoi che
haura sospinta la punta con il destro auanti ti uorra
dare di uno riuerso per faccia, cotal punta tu prima
pur con il falso dannerai in modo, ch’el falso la
guardia di faccia non trascorra. Et com’egli
uolgera il riuerso per testa, tu porrai il piede
manco a grande passo al indietro dopoi il destro
facendo il brocchero buono schifatore della testa.
Indi gli darai di uno mandritto trauersale nel
braccio della spada, poi raccoglierai il forte piede
al indietro et assetteraiti nella detta guardia. Et
quando dopoi la cacciata punta ti uolesse ferire di
riuerso per gamba, al usato quella con il falso
urterai, & ritirando in dietro poi il piede manco gli
giugnerai il braccio della spada di uno mezzo
riuerso, et seguentemente tirerai il piede dritto in
dietro tornando alagio della guardia come ¢ detto.

CAPITOLO NONO.
IN quello su tratiera delli colpi che far si ponno
qguando amenduo ui trouaste con le fornomate
armi in porta di ferro stretta. Vogliendo adunque
tu stringer il nemico & essendo com il piede
destro innanzi appo quello il sinistro raccoglierai.
Indi scorgerai il medesimo dritto alquanto
innanzi. Et ponendo ch’el nemico ti spignesse una
punta per darti segacemente di uno mandritto, o
riuerso, o fendéte per testa, cotal punta urtar dei
al usato c0 il falso, et com’egli ualichera con il
piede destro per darti uno delli predetti colpi, tu
ritirddo il piede destro 1 dietro, gli darai di uno
mandritto a trauerso il brocchero della spada. Indi
trahédo similméte in dietro il sinistro, ti agierai
nella tua detta guardia porta di ferro stretta. Ma
s'egli spignesse una pilta con il piede manco
innanzi p ferirti 1’antiponuta gaba di uno madritto
cotal punta prima (come ¢ detto) con il falso
réderai annullata. Et métr’egli passera c6 il destro
p cagione di darti del mandritto, tu fuggédo in
dietro c6 il forte piede, caccierai uno cdsimile
colpo al suo p dentro del suo braccio, et p tua
sicurezza tirerai similméte ancho il sinistro
riducendoti nella insegnata guardia. Et se dopo la
spita pita co il piede maco inazi, uorra egli uarcar
co il piede destro et guastarti la testa cd6 uno
madritto, o fendéte, tu ritornado al idietro il destro
piede et calado c6 la spada i cingiara porta di
ferro, cosi haurai prima fuggita la pita. Ma
com’egli scorrera per ferirti con il mandritto, o
fendente, tu scorgerai il piede destro innanzi
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hlavu, poloz levou nohu velkym krokem vzad
délaje z puklife dobrého obrance hlavy. Odtud mu
zasad’ pri¢né mandritto na pazi s mecem, pak
ustup pravou nohou vzad a postav se do uvede-
ného stiehu. A kdyz by ti po hozeném bodu chtél
zautocit riversem na nohu, jako obvykle jej odraz
falsem. Pak ustup levou nohou vzad, fizni mu
poloviéni mandritto ptes pazi s me¢em a nasledné
hod’ pravou nohu vzad vraceje se zpét do stiehu,
jak bylo uvedeno.

KAPITOLA DEVATA.
V této se budeme bavit o uderech, které lze
provadét, kdyz se oba nachdzite s vyse
uvedenymi zbranémi v porta di ferro stretta.
Chces-li pak zatla¢it soupete do tzkych a jsi-li
s pravou nohou vptedu, piived k ni levou. Odtud
posuil stejnou pravou trochu vpied. A dejme
tomu, Ze soupet boda, aby ti zasadil mandritto
nebo riverso nebo fendente na hlavu. Odraz bod
jako obvykle falsem, a kdyz smykne pravou
nohou, aby ti zasadil jeden z vySe uvedenych
uderd, ustup pravou nohou vzad a zasad mu
mandritto ptes puklif mece. Potom tahni obdobné
za levou a postav se do svého stichu porta di ferro
stretta. Ale pokud by bodl s levou nohou vptedu,
aby ti zattocil mandrittem na pfedsunutou nohu,
zneSkodni nejprve (jak uvedeno) bod falsem.
A zatimco déla krok pravou nohou, aby ti zasadil
mandritto, ustup zpét pravou nohou, posli mu
podobny uder na jeho pazi a pro svou bezpecnost
hod’ obdobné také levou, ¢imz se vrati§ do
naucené¢ho stiehu. A paklize po bodu s levou
nohou vptedu chce piekrocit pravou nohou
a zasahnout t¢ do hlavy mandrittem nebo
fendente, ustup pravou nohou zpét a klesni
mecem do cinghara porta di ferro. Takto jsi
nejprve unikl bodu. Ale kdyz vybé&hne, aby na
tebe zautocil mandrittem nebo fendente, posun
pravou nohu vpred, proved pticné falso zdola
nahoru na soupefitv me¢ a ihned mu zasad’
riverso na nohu. Pak pro svou obranu ustup
pravou nohou vzad bodaje mu na tvai zespod



facendo uno trauersale falso di sotto in su per la
nemica spada, & subito gli darai di uno riuerso
per gamba, & poscia fuggirai per tuo riparo con il
piede destro in dietro sospignendogli una punta
nella faccia per sotto il tuo brocchero. Indi
tornando medesimamente al indietro il sinistro, ti
agierai nella prenomata guardia. Et quando dopoi
la cacciata punta con manco innanzi, passar
uolesse pur con il destro per ferirti di uno
mandritto per gamba, tu prima cotale punta al
usato con il falso schermirai, et com’egli uarchera
per giugnerti del mandritto, tu subito scorrerai
innanzi con il piede manco uerso le tue destre
parti cacciando il falso della tua spada per sotto il
tuo brocchero, & iui schermandoti dal antidetto
colpo, et seguentemente gli darai di uno riuerso
per gaba, poi gli tirerai di una stoccata nella faccia
& tu leuerai al indietro con uno salto riducendoti
nella guardia predetta. Ma s’egli spignesse una
punta con il piede manco innanzi per ferirti di uno
riuerso per testa, a cotale punta uolgerai il falso
per schermirla senza mouere il piede.

Et mentr’egli uarchera per darti del riuerso, subito
tu scorrerai con il piede menco innanzi, et tu farai
una mezza uolta del pugno della spada
schermendoti da quello facendo chel brocchero
guardi bene la testa, & subito spignerai il detto
brocchero nella nemica spada tirandogli una
stoccata per faccia, o per il petto, che uuoi, &poi
leueraiti con uno salto al indietro rassettandoti
nella detta guardia. Et sel cacciasse una punta con
il piede manco innanzi per darti di uno riuerso per
gamba, In schifatione di tal punta tu uarchrai con
il piede manco uerso le sue destre parti tirandogli
di uno falso in quella ilquale non traccora oltre la
guardia di faccia. Et com’egli uolgera il predetto
riuerso per gamba, tu subito passerai innanzi con
il piede destro uolgendo uno mezzo riuerso di
sotto in su, in modo, che la punta guardi uerso
terra, & cosi ti haurai schermito. Indi di uno
trauersale mandritto gli percoterai il braccio della
spada facendo chel brocchero ben custodisca la
testa. Poi ritirando in dietro il piede destro anderai
con la spada in guardia di faccia, & seguente-
mente ritirerai il piede manco in dietro agiandoti
nella predetta guardia.

CAPITOLO DECIMO.
HAuendo fornito tutto quello che maestreuol-
mente far si puo nelle predette quattro guardie co
la spada da filo & brocchero largo, ouero targa in
mano, tralasciando molti altri colpi che in se tanto
magisterio non hanno per fuggir lungezza,

197
44v

198
45r

64

svého puklife. Odtud vrat’ stejné levou nazpét
a postav se do vySe zminéného stichu. A kdyz by
po bodu s levou vpiedu chtél opét vykrocit
pravou, aby ti zattocil mandrittem na nohu,
nejprve jako obvykle vykryj bod falsem, a kdyz
piekroci, aby té tizl mandrittem, ihned vybéhni
levou nohou na svou pravou stranu hazeje falesné
ostii svého mece dospod svého puklife a tam
vykryj uvedeny tder. Nasledné mu zasad’ riverso
na nohu, pak mu hod’ stoccatu na tvar, odskoc
nazpét a opét se postav do vyse uvedeného stiehu.
Ale kdyz by bodl s levou nohou vpiedu, aby ti
zautoCil riversem na hlavu, oto¢ proti tomuto
bodu falso pro kryti bez pohybu nohama.

A kdyz chce prekrocit, aby ti zasadil riverso,
ihned vyb&hni levou nohou vpied a proved
polootoceni pésti s meCem. Kryj se a dobfe si
puklifem chran hlavu. A ihned vraz puklifem do
soupefova mece a hod’ mu stoccatu na tvar nebo
na hrud’, jak chce$. Pak se vzdal skokem zpét
a zaujmi uvedeny stieh. A jestlize boda s levou
nohou vptedu, aby ti zasadil riverso na nohu, pfi
obran¢ tomuto bodu ptekroc¢ levou nohou na jeho
pravou stranu a pii tom nan hod’ falso, jenz
neprojde skrz guardia di faccia. A kdyz otaci
uvedené riverso na nohu, ihned vykro¢ pravou
nohou otaceje polovicéni riverso zdola nahoru tak,
ze hrot mifi k zemi, a takto se ubranis. Poté mu
pti¢nym mandrittem zasahni pazi s me¢em délaje
z puklife dobrého ochrance hlavy. Pak ustup
pravou nohou vzad, mec¢em jdi do guardia di
faccia a nasledné se stahni zpét levou nohou
stavéje se do vySe uvedeného stiehu.

KAPITOLA DESATA.
Maje ukonceno vSe, co muize byt mistrovsky
provadéno ve vySe uvedenych ctyfech stiezich
s mecem a Sirokym puklifem nebo targou v ruce
pomijeje mnoho jinych uderd, které nevyzaduji
takové mistrovstvi, abych se vyvaroval rozvle-



dellquali nondimeno ho instituto far separato
capitolo togliendo prencipio da coda lunga alta
che fu la prima guardia, & chiudendo in porta di
ferro, che ¢ la quarta et ultima, dico adique, che

Da coda lunga alta con il piede manco innazi tu
puoi spigner una punta facendo sembiante di
tirargli di uno riuerso per testa, nondimeno
giugneraigli la gamba di uno mandritto.

Tu puoi anchora spigner una punta con il piede
destro innanzi facendogli ueduta di dargli di uno
mandritto per testa, ma gli tirerai di riuerso per
gamba.

Puoi spigner anchora una punta pur con il piede
destro innanzi, et guidando il piede debole uerso
le forti parti sue gli giugnerai la gamba di uno
mandritto, si, che la testa sia bene dal brocchero
schermata, & chel piede destro sequiti il sinistro
per dietro.

Ouero tirerai una stoccata senza mossa di piedi, et
poi raccoglierai il piede maco appo il destro, ilche
fatto, uarcherai con il dritto innanzi insiememente
tirando uno mandritto, o fendente, o riuerso, che
uuoi.

Anchora potrai tirare uno mezzo mandritto per la
nemica mano, & tornare con uno riuerso per
gamba senza mouer piede.  Ouero puoi tirare di
uno falso di sotto in su per la mano della spada
senza alcuno passeggiamento. O spignere una
stoccata sopra mano con il piede destro innanzi,
laquale cali in porta di ferro larga, & quinci potrai
fare falso & mandritto, & seguenteméte falso et
riuerso, oltre a cio ancho potresti fare uno falso
andante per sino in guardia di faccia, & passando
dopoi con il piede manco innanzi farai una mezza
uolta di pugno spignendogli una punta in faccia,
ouer nel petto, & questo colpo ¢ singolare contra
uno mancino, Percio, che da qualiique colpo da
lui tirato, schermito saresti.

Ma sel tirasse per gamba uno mancino, el ti
conuiene tenere questo regolato ordine, cioé
passare con il manco innanzi, & uolger la punta
della spada uerso terra, iui schifendoti dal suo
colpo, & cacciandogli una stoccata nella
faccia.  Et quando il detto mancino ti uolgesse
uno mandritto, la uegnente mano di uno riuerso
gli  ferirai, & sel tirasse di riuerso,
medesimamente la detta mano di uno mandritto
gli guasterai, cotali regole adunque tenir si deue
contra gli mancini passaggiando sempre contra la
sua spada.  Seguitando hora il combatter con
uno altro che mancino non fosse, dei auertire, che
sel ti uorra giugner di uno mandritto per testa, tu
ritirerai il piede manco in dietro dandogli di uno
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klosti. Nicméné jsem se o nich rozhodl uvést
zvlastni kapitolu zaéinaje z coda lunga alta, coz
byl prvni stfeh, a kon¢e v porta di ferro, jenz je
ctvrty a posledni. Tedy uvadim, Ze:

Z coda lunga alta s levou nohou vpfedu muzes
bodnout piedstiraje hozeni riversa na hlavu.
Rizni ho v§ak mandrittem pies nohu.

Muzes také bodnout s pravou nohou vpiedu
délaje, jako bys mu chtél zasadit mandritto na
hlavu, ale hod’ mu riverso na nohu.

Muzes rovnéz bodnout opét s pravou nohou
vpfedu a veda levou nohu na jeho pravou stranu
mu fizni mandritto na nohu tak, aby hlava byla
dobie chranéna puklifem a prava noha nasledo-
vala za levou.

Nebo hod’ stoccatu bez pohybu nohou a potom
ustup levou nohou k pravé. Kdyz to ud¢las,
piekro¢ pravou nohou vpied spolu s hozenim
mandritta nebo fendente nebo riversa, jak chces.

Také bude$ moci hodit poloviéni mandritto na
soupefovu ruku a vratit se riversem na nohu bez
pohybu nohou.  Nebo muze$ hodit falso zdola
nahoru na ruku s mecem, aniz bys udélal krok.
Nebo s pravou nohou vpiedu bodni nad rukou
stoccatu klesajici do porta di ferro larga a odtud
bude$ moci provést falso a mandritto a nasledné
falso a riverso. Mimoto muze§ rovnéz provést
falso jdouci az do guardia di faccia. Pak vykro¢
levou nohou vpted a proved’ polootoceni pésti
bodaje mu na tvar nebo na hrud’. Tento uder je
jedine¢ny proti levakovi, protoze at' by hodil
jakykoliv tder, zGstanes kryty.

Ale pokud ti levak uto¢i na nohu, je dobré
dodrzovat toto pravidlo: tj. vykro¢it levou vpted
a otoCit hrot mece k zemi, tim vykryt jeho uder
a zasadit mu stoccatu do tvare. A kdyz by na
tebe onen levak obratil mandritto, zauto¢ mu na
ptichazejici ruku riversem. A kdyz by hodil
riverso, stejné tak mu zasahni uvedenou ruku
mandrittem. Téchto pravidel je nalezité se drzet
proti levakovi dé€laje vzdy krok proti jeho
mec¢i.  Nasledné musi§ pifi souboji s nékym,
kdo neni levak, porozumét, ze pokud by t& chtél
fiznout mandrittem ptes hlavu, ustup levou nohu
vzad a zasad mu mandritto na ruku s mecem.
A jestlize hazi mandritto na nohu, ustup vzad
levou nohou a udef mu polovicnim mandrittem



mandritto per lamano dellaspada.  Et sel tirera
di mandritto per gamba, tu raccoglierai il piede
sinistro al indietro percotendogli la mano della
spada di uno mezzo mandritto. Ma ritro-
uandoti con il nemico nella predetta guardia coda
lunga alta con il piede manco innanzi, tu puoi
spigner una stoccata senza mouer piede. Indi
riducer il piede manco appo’l sinistro, si, che la
spada uadi distesa in dietro, & subito uarcherai
con il piede dritto innanzi spignendogli una altra
punta sopra mano. llche fatto raccoglierai il piede
dastro appo il manco, et la spada sotto braccio, et
subito passando con il piede debole innanzi
spigneraigli unariuersa punta nella faccia, et tosto
uarcherai con il piede dritto uerso le sue manche
parti offendendogli la testa di uno mandritto o la
antiposta gamba, & meglio ti auerra di riuerso
fare lo puoi.

Cap. xi. del giuoco di due spade.

PErche il giuoco di due spade una per mano ¢
molto utile & bello, in guesto capitolo componer
diuisiamo cio che in quello meastreuolmente far
si puote. Ritrouandoti adunque da uno capo della
sala di rimpetto al tuo nemico & uolendo uenir
seco alla pugna in modi, che tu habbi il piede
dritto alquanto dauanti al manco, & la spada della
mano dritta in porta di ferro stretta, & quella della
manca in guardia di testa, tu in prima passerai con
il piede destro alquanto per trauerso & uerso le
tue parti manche & similemente scorrerai con il
sinistro, facendo la spada della destra falso &
riuerso, & quella della sinistra falso et mandritto
calando con questa della debole in porta di ferro
stretta & con quella in guardia di testa, si, chel
piede destro seguiti il sinistro per dietro. Indi
passando con il piede destro innanzi la spada della
manca deue far falso & riuerso, & quella della
destra falso & mandritto calando in porta di ferro
con la forte, si come con la debole in guardia di
testa riporre ti dei. Seguentemente uarcherai con
il piede destro uerso le sue manche parti, & poi
con il sinistro innanzi facendo falso & riuerso con
la mano destra andante la spada in guardia di
testa, & con la manca falso et mandritto agiandosi
in porta di ferro stretta in guisa, che la gamba
destra seguiti la manca, & cosi ¢ fonito il uenir al
gioco, sotto ponendo gli colpi che nel gioco si
fanco & il ritornare al luoco primero, come nelli
assalti di spada & brocchero nel secondo libro
facemmo.

HOra essendo giunto con il nemico ol uolendolo
ferire, tu scorrerai con il piede destro innanzi
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po jeho ruce s meCem.  Ale nachazis-li se se
soupefem ve vySe uvedeném stiehu coda lunga
alta s levou nohou vpfedu, muize$ bodnout
stoccatu bez pohybu nohou. Pak ptived’ levou
nohu k pravé’ tak, ze me¢ jde prodlouzené vzad,
a ihned ptekroc¢ pravou nohou vpied a proved’ mu
dalsi bod nad rukou. Kdyz to udélas, stdhni
pravou nohu k levé a me¢ pod pazi a ihned vykro¢
levou nohou vpied a bodni mu riversa punta® do
tvare. Neprodlen¢ ptekro¢ pravou nohou na jeho
levou stranu a zaGto¢ mu mandrittem na hlavu
nebo predsunutou nohu. A pokud se ti zda lepsi
riverso, muzes ho provést.

2V origindle je tato pasaz chybn&: "riducer il piede manco
appo’l sinistro" (piived levou nohu k levé).

% bod zleva

Kap. XI. O hie se dvéma meci.

Protoze hra dvou mect, po jednom v kazdé ruce,
je velmi uziteCnd a krasnd, chystam se v této
kapitole uvést, co pii ni muze byt délano
mistrovsky. Nachazis-li se na jednom konci haly
proti svému soupeii a chces vstoupit do boje tak,
ze mas pravou nohu kousek ptfed levou a mec
v pravé ruce v porta di ferro stretta a v levé
v guardia di testa, vykro¢ nejprve pravou nohou
trochu Sikmo na svou levou stranu a obdobné
vybéhni levou délaje pravym mecem falso
a riverso a levym falso a mandritto, pficemz
levym klesni do porta di ferro stretta a druhym
do guardia di testa tak, Ze prava noha nasleduje
za levou. Odtud vykro¢ pravou nohou vpted,
levy me¢ musi provést falso a riverso a pravy
falso a mandritto, pti¢emz pravym klesni do
porta di ferro a levym se vrat’ do guardia di testa.
Nasledné piekro¢ pravou nohou na jeho levou
stranu, pak levou vpied provadeje pravou rukou
falso a riverso, pficemz jdi me¢em do guardia di
testa, a levou falso a mandritto stavéje se do porta
di ferro stretta tak, ze prava noha nasleduje levou.
Takto je zavrSen vstup do hry, pficemz lze pii hie
provadét utoky a vracet se na ivodni misto stejné,
jako jsme ve druh¢ knize €inili v Gitocich s meem
a puklifem.

Nuze, stfetl-li ses se soupefem chtéje nan
zautocit, vybéhni pravou nohou vpied bodaje mu



spignédogli una punta nella faccia, & tirando poi
uno riuerso per gamba, si, che la spada della
destra cali in coda lunga stretta, et quella della
manca uadi in guardia di testa, & tosto guiderai il
piede manco uerso le sue diritte parti tirandogli di
uno fendente per la testa con la spada del la
debole, laquale calera in porta di ferro stretta in
modo chel piede destro seguiti il sinistro. Indi
caccierai amédue le punte innanzi incrociendo le
spade per tuo schermo in modo, che la spada della
forte sia soprana a quella della debole. Seguen-
temente con il piede destro passerai uerso le sue
manche parti tirandogli uno mandritto per testa
colla spada destra in porta di ferro stretta, &
quella maca si dee riporre in guardia di testa, el
piede manco dietro al destro, quinci scorrerai ¢
il piede destro uerso le sue diritte parti et poi
ancho con il sinistro et in cotale passamento la
spada della destra far deue falso & riuerso, &
quella della sinistra falso & mandritto con la
debole in porta di ferro stretta, ma c6 l1a forte in
guardia di testa riccuradosi, si, che la dritta gaba
seguitatrice sia della manca. Poscia scorgendo il
piede destro innanzi gli spignerai nella faccia una
punta con la spada della dritta mano. Indi
ualicando con il manco piede uerso le sue parti
destre gli darai di uno mandritto a trauerso la
tempia dritta con la spada manca, si, che la destra
gamba sequiti la sinistra, & la spada della
medesima manca cali in porta di ferro stretta, &
quella della destra in guardia di faccia, & poi
passerai con il piede destro innanzi spignendo una
punta per faccia accompagnata da uno mandritto
in porta di ferro stretta calante, & la spada della
debole andara in guardia di testa, subito poi
spignerai ancho una punta in faccia con la mano
manca, et con il tuo sinistro piede innazi. llche
fatto, seguentemente passerai con il destro uerso
le sue manche parti tirandogli con la spada della
destra uno mandritto nella tempia manca calando
in porta di ferro, si, che la gamba manca, seguiti
la diritta per dietro, & che la spada della sinistra
in guardia di testa si truoui.

Et se per auentura il nemico ti uorra risponder con
la spada della drita tirandoti uno mandritto per
testa, tu quello con la spada della debole mano
urterai, &con quella destra gli darai di una punta
nel petto.

Ma se egli rispondesse di riuerso, quello
medesimamente con la spada della forte mano
andar farai uano, et cd quella della manca gli
guasterai con uno madritto la faccia. Et
quando il risposto predetto suo mandritto ti fusse
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na tvar a poté hod’ riverso na nohu tak, ze pravy
me¢ klesa do coda lunga stretta a levy jde do
guardia di testa. A ihned ved’ levou nohu na jeho
pravou stranu a levym mecem mu hod’ na hlavu
fendente, jenz klesne do porta di ferro stretta tak,
ze leva noha nasleduje pravou. Odtud vraz oba
hroty vpted a pro svou obranu zkiiz mece tak, aby
byl pravy mec nad levym. Nasledné vykro¢
pravou nohou na jeho levou stranu a pravym
mecem mu na hlavu hod’ mandritto do porta di
ferro stretta. Levy se musi vratit do guardia di
testa, leva noha za pravou. Odtud vyb&hni pravou
nohou na jeho pravou stranu, potom téz levou
a pii tom musi pravy me¢ provést falso a riverso
a levy falso a mandritto - levym do porta di ferro
stretta, le¢ pravym do guardia di testa. Stahuj se
tak, Ze prava noha bude nasledovat levou. Pak
posun pravou nohu vpied a mecem v pravé ruce
mu bodni na tvaf. Potom smykni levou nohou
na jeho pravou stranu a levym mecem mu hod’
mandritto pies pravy spanek tak, ze prava noha
nasleduje levou. Mec¢ téze levé ruky klesd do
porta di ferro stretta a pravy do guardia di faccia.
Poté vykro¢ pravou nohou vpted a bodni na tvar
v doprovodu mandritta klesajiciho do porta di
ferro stretta. Levy me¢ jde do guardia di testa.
Pak ihned bodni na tvai jesté levou rukou a s le-
vou nohou vptedu. Kdyz to udé€las, nasledné
vykro¢ pravou na jeho levou stranu a hod mu
pravym mefem na levy spanek mandritto
klesajici do porta di ferro tak, ze leva noha nasle-
duje za pravou a levy me¢ se bude nachazet
v guardia di testa.

A pokud ti ndhodou chce soupet odpovédeét
a pravym mecem ti hazi mandritto na hlavu, odraz
jej mecem v levé ruce a pravym mu zasad’ bod na
hrud’.

Ale paklize odpovida riversem, zneskodni jej
stejnym zplusobem mecem v pravé ruce a levym
ho poskod ve tvafi mandrittem. A jestlize
odpovida svym mandrittem zasazenym mecem



offerto con la spada della manca, tu quello com il
diritto filo della spada della man destra scanserai,
dandogli con quella della manca di uno fendente
per faccia.

Similemente sel riuerso dal nemico fosse tirato
con la mano manca, tu con il dritto filo della
sinistra urtar lo dei, spignendogli una punta nella
faccia della spada destra, & poscia raccogliendo
il piede manco appresso il diritto scorrerai
seguentemente con il destro innanzi facendo falso
& riuerso con lamano destra, & con la spada della
manca uno mezzo mandritto per sino in guardia
di faccia. Indi tirerai il piede destro appo il manco,
& di presente uarcherai innazi con il piede debole
sospignendogli una punta nella faccia con la
spada della manca, & tosto guidando il piede
destro uerso le sue sinistre parti, gli giugnerai la
testa di uno mandritto calante in porta di ferro
stretta, & in guisa, chel piede manco sia del destro
seguitatore, & che la spada della sinistra in
guardia di testa si truoui.

FOrnito il gioco, & uolendo con leggiadre
meniere al capo della sala ritornare donde facesti
la prima partita, tu traherai al indietro il piede
destro facendo falso et riuerso con la spada della
destra andante in guardia di testa, & con quella
della manca della manca falso et mandritto
calando in porta di ferro stretta. Dopoi ritirando
medesimamente il manco in dietro con uno altro
passo alla spada della manca farai falso et
mandritto tirare sagliendo con quella in guardia di
testa, & quella della destra falso & mandritto in
porta di ferro calando. Indi con uno altro passo
raccoglierai in dietro il piede destro facendo falso
& riuerso con la spada della destra in guardia di
testa sagliente, & con quella della manca falso &
mandritto in porta di ferro stretta calante, & cosi
haurai fornito la bella ritornata.

Cap. xii. Del gioco di spada sola.
VOlendo cobatter contra il tuo nemico con la
spada da filo sola, prima ti assetterai con il piede
destro innazi et con la spada in porta di ferro
stretta, et senza tirare alcuno colpo tu lo stringerai
in questa guisa, cio¢ tu ritirerai il piede maco
appo’l destro, et poi scorgerai esso destro nazi.
Che trouadosi il nemico cosi stretto gli conuerra,
o ferire, o fuggire a rietro, ma se egli sospignesse
una punta, tu la urterai con il falso uolgendogli
uNo Mezzo riuerso per coscia, & per schermo tuo
gli tirerai uno falso di sotto in su per la mano della
spada non trappassante la guardia di faccia, & alla
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v levé ruce, odstav jej pravym ostiim mece v
pravé ruce a levym mu zasad’ fendente na tvar.

Obdobn¢ pokud bylo riverso tvého soupeie
hozeno levou rukou, odraz jej pravym ostiim
levého mece a pravym mu bodni do tvéie. Poté
piisunn levou nohu k pravé a pravou nasledné
vybéhni vpted délaje pravou rukou falso a riverso
a meem v levé poloviéni mandritto koncici
v guardia di faccia. Odtud hod” pravou nohu
k levé, nato levou nohou piekro¢ vpied, mecem
v levé ruce mu bodni na tvaf a ihned ved pravou
nohu na jeho levou stranu, pficemz ho fizni do
hlavy mandrittem klesajicim do porta di ferro
stretta a to takovym zpiisobem, Ze leva noha bude
nasledovat pravou a levy mec se bude nachazet
v guardia di testa.

Kdyz jsi ukoncil hru a chces se elegantné vratit na
tu stranu haly, kde jsi udélal prvni part, tahni zpét
pravou nohou dé¢laje pravym mecem falso
a riverso jdouci do guardia di testa a levym falso
a mandritto klesajici do porta di ferro stretta.
Dalsim krokem pak stahni stejnym zptisobem
levou vzad, levym me¢em proved’ falso a man-
dritto vzhiru do guardia di testa a pravym falso
a mandritto klesajici do porta di ferro. Odtud
ustup dal$im krokem pravou nohou vzad a pra-
vym mec¢em proved’ falso a riverso do guardia di
testa a levym falso a mandritto klesajici do porta
di ferro stretta. A takto mas zakonéen p&kny
navrat.

Kap. XII. O hie samotnym mecem.
Kdybys chtél bojovat proti svému soupeti pouze
ostrym mecem, postav se nejprve s pravou nohou
vpiedu a s mecem v porta di ferro stretta a aniz
bys jakkoli zautocil, vzen ho do uzkych timto
zpusobem: Stahni levou nohu k pravé a potom
posuit pravou vpted. Soupet takto tisnén bude
schopen pouze bodnout nebo ustoupit. Pokud
ovsem boda, odraz ho falsem a oto¢ mu polovi¢ni
riverso na stehno. Pro svou obranu mu hod’ zdola
nahoru na ruku s mecem falso, jenz neprojde skrz
guardia di faccia, a posléze tizni do porta di ferro
stretta.



perfine nella guardia di porta di ferro stretta
taglierai.

Ma s’egli cacciasse una punta per faccia per
cagione di guastarti di uno madritto, o riuerso, tu
co il falso l'addannerai, & quando tirasse il
mandritto per testa, tu con la spada in guardia di
testa anderai iui schifandoti da quello, & di uno
cotale colpo ferendolo per testa, o per gamba, che
uorrai.

Se per caso percio uorra di riuerso, o di mandritto
giugnerti per gamba. In opposto del mandritto,
tu raccoglierai il piede destro a rietro dandogli di
uno mezzo mandritto per la mano della
spada. Ma uolendo render uano il riuerso, tu
fuggerai in dietro pur con il predetto piede
ferendogli il braccio della spada di uno mezzo
riverso, & finalmente nella detta guardia porta di
ferro stretta ti agierai.

Et quando egli spignesse una punta per darti di
uno riuerso per testa, o per gamba, ma poniamo
per testa, tu quella con il falso della spada senza
mouer piede annullerai, & in contrario del
uegnente riuerso tu passerai con il piede manco
innanzi facendo una mezza uolta di pugno cosi
schermendoti da quello. Poi subito uarcando
con il destro uerso le sue mache parti, gli darai di
uno mandritto per testa o per gamba, che uuoi,
ilche fatto, la gamba debole seguir la forte
deue. Et se cotal riuerso per gamba tirato fosse,
tu (passando innanzi con il piede manco) la punta
uerso terra uolgerai spingendogli una stoccata per
fianco, & leuandoti di presente con uno salto a
rietro, oue alla fine nella gia detto guardia porta
di ferro stretta ti locherai. Ma se dalle soprane
parti tue uenir uedessi uno mandritto, o riuerso, o
fendente, o punta tirata, tu qualunque di questo
con il falso serai possente scansare pur che la
guaria di faccia non traccorri. Indi subito col
piedo innanzi ualicherai, facendo una uolta di
pugno. llche fatto, spigneraigli una punta nel
uolto, o nel petto, che uuoi, tu puoi anchora dopoi
che con il predetto falso ti haurai schermito,
tirargli di uno mandritto per faccia, che scorra al
in giu per le braccia & per il petto crescendo
alquanto auanti con il piede destro quanto tal
colpo far uolessi, & questa ¢ delle singolari
defesioni, che in questo gioco far si possa.

LIBRO QVINTO
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Ale jestlize bodéa na tvar, aby t& poskodil man-
drittem nebo riversem, odvrat’ bod falsem. A kdyz
ti hazi mandritto na hlavu, jdi mecem do guardia
di testa, kde ho vykryj, a obdobnym tatokem mu
zauto¢ na hlavu nebo na nohu, jak chces.

Pokud by ti ndhodou chtél fiznout riverso nebo
mandritto na nohu, proti mandrittu ustup pravou
nohou vzad a zasad’ mu polovi¢ni mandritto na
ruku s meCem. Ale pokud chce$ zmatit riverso,
ustup vysSe uvedenou nohou vzad, zauto¢ mu
polovi¢nim riversem na ruku s mec¢em a skonci ve
stiehu porta di ferro stretta.

A kdyz boda, aby ti zasadil riverso na hlavu nebo
na nohu - dejme tomu, Ze na hlavu - zneskodni ho
faleSnym ostiim mece bez pohybu nohou. A pro
obranu pted prichazejicim riversem vykroc¢ levou
nohou vpied délaje polootoceni pésti, abys ho
vykryl. Pak ihned ptekro¢ pravou na jeho levou
stranu a zasad’ mu mandritto na hlavu nebo na
nohu, jak chces. Kdyz to ud¢las, leva noha musi
nasledovat pravou. A pokud bylo toto riverso
hozeno na nohu, (vykro¢ vpied levou nohou a)
oto¢ hrot k zemi, bodni mu stoccatu na bok
a vzdal se od n¢j skokem vzad, kde se postav do
stfehu porta di ferro stretta.  Ale jestlize vidi$ na
své horni strany pfichazet mandritto nebo riverso
nebo fendente nebo punta tirata’, kterémukoli
z téchto uderti bude§ moci uhnout falsem s pod-
minkou, Ze nepfestoupis guardia di faccia. Odtud
ihned smykni nohou vpted délaje otoCeni pésti.
Kdyz to udélas, bodni mu na obli€ej nebo na
hrud’, jak chces. Jesté¢ mu muzes po vykryti vyse
uvedenym falsem hodit na tvat mandritto jdouci
dolt pies paze a hrud’. A kdyZ chces provést tento
uder, proved’ pravou nohou maly vypad vpied.
A toto je jedna z jedine¢nych obran, které lze
provadeét v této hie.

4 hozeny bod - sek ménici se v pritbéhu letu na bod

KNIHA PATA



SOuente auiene neli abondeuoli, ma poco ordinati
conuiti per il copoioso comolo delle uiuande tutte
in uno tempo apponute che gli a quelli conuirati
senza altro gustamento satolli si chiamino, non
senza tacitamente dolersi delli mescenti ministri,
e quali o per fuggir fatica del recarsi fraquente-
mente gli carichi piatti, o per uoler insiememente
alla horreuole mensa manicare, fanno a gli seduti
intorno al sardinato Corredo cotanta ingiuria. Nel
cui dannato errore non uolendo io incorrere, non
ui ho uoluto (Saui Lettori) appor nel prencipio
della opra dauanti ogni cosa, ma nel recamento di
qualunque suo libro (che ¢ a guisa di cibo) con lo
antiposto prologo partorir diletto, si perche con il
sapore del continouato libro tocchi il uostro gusto,
come per difendermi da molti morsi della inuidia
nella guisa, che son per fare al presente. Perche
molti sono, che ignorantemente dicono 1’opra mia
douer esser mancheuole, conciosiacosa, che non
contenghi li modi d’inuitar il nemico al combatte-
re, nelle giuste cagioni che alla mortale pugna
conducer gli guerrieri possano, ne cui la lettione
del campo o delle armi partenghi, & simili fole.
Fole chiamo, percio, che follemente costoro
giudicano douer pertenere al schermitore quello,
che all’arte sua ¢ piu alieno, che se degli uiaggi
del sole, & della luna uolesse trattare, & per cio
gli rispondo, che come di qualungue delli cinque
sentimenti ¢ uno solo oggetto, cosi di qualunque
arte non puote essere piu di uno soggetto, che la
potentia uisiua non potra mai hauer per oggetto
altro, chel colore, la ascoltatiua, il suono, la
gustatiua, il sapore, & cosi del rimanente di cotali
sia detto, & come sciocco sarebbe chi dicesse la
uertute della orecchia non solamente poter udire,
o gustare gli sapori, cosi priuo di intelletto ¢, chi
dice 1'arte schermitoria non hauer solamente a
discernere la uertute delli colpi, ma ancho le
cagioni ch’al combattere promouer ci possano &
le altre antidette ciaze, & chi ¢ si cieco, che udito
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Casto se za¢ina v hojnosti, ale piili§ se neslusi
nahromadit hodovnikiim bez vkusu vSechno jidlo
nardz. Lze toho docilit nikoliv bez skrytého
natikani servirujicich sluht, ktefi se vyhybaji
namaze mnohokrat odnaset naklad nadobi, nebot’
takovym zahlcenim vyplyvajicim z touhy naser-
virovat straslivym zptisobem v§echno dohromady
na stiil, jsou stolovnici urdzeni. Abych se takové
chyby nedopustil, nechtél jsem vam (moudrym
Ctenariim) hned na zacatku dila fikat vSechno, ale
v kazdé z dil¢ich knih uvadim ptfedmluvu (jako
po zpusobu servirovani jidel), aby vam kniha
s chuti postupné le¢ stale poskytovala potéSeni
a abych se hajil mnoha kousavym poznamkam
nepiejicich, protoze jsou mnozi, ktefi hloupé
tikaji, ze mé dilo musi byt nedokonalé, ze neobsa-
huje zplusoby vyzvani soupefe k souboji ze
spravnych pficin, coz miiZze bojovniky pfivést do
boje na Zivot a na smrt, ani lekci o misté souboje
nebo o poboc¢nich zbranich a podobné bachorky.
Rikam "bachorky", protoze ten, kdo takto posetile
soudi, Ze musi rozdélovat Sermife, je ve svém
uméni vic mimo, nez kdyby chtél pojednavat
o drahéch slunce a mésice. A proto odpovidam,
ze jako ma kterykoliv z péti smysld jen jeden
ucel, tak i kterékoliv uméni nemizZe mit vic nez
jedno téma, a Ze schopnost vidét nemize mit
nikdy jiny Ucel, neZ rozeznavat barvy - napf.
poslouchat zvuky ¢i ochutndvat chuté a tak dale.
Jak hloupy by byl ten, kdo by fikal, ze uSima lze
nejen slySet, ale téz citit chuté? Stejné tak je
zbaven rozumu, kdo fika, ze uméni Sermu nema
rozeznavat jen moznosti uderd, ale také pficiny,
které mohou podnécovat k soubojiim, a dalsi vyse
uvedené Zvasty. A kdo je tak zaslepeny, Ze pfi
vysloveni souslovi "uméni Sermu" tvrdi, Ze
nevychazi ze znalosti jeho podstaty, kterou je
znalost udert a znalost zptisobu jejich kryti, kdyz
slovo "Serm" je odvozeno od slovesa "schermire™,
tj. "branit se"? A pokud chces pfece jen posuzovat



il nome della arte che ¢ schermitoria dal
cognitione del suo soggetto ? che ¢ il conoscer gli
colpi & dare il modo de saper schifarli da quelli,
Et se tu uuoi pur che ancho essa giudichi la
ragione delli combattitori, & tratti a cui la
ellettione dell’armi & del combatter partenghi,
sera di bisogno, che la habbi altro nome, che di
schermire, & che cosi schermitoria, come
giudicatoria, anzi insegnante |'imperiali leggi
chiamare si possi, 0 ignoranti, o capi di ingegno
rintuzzato, non ui accorgete anchora del errore,
nelquale uuoi sete ? Lasciati in uostra malhora le
legge alli giuristi, & se sapete 1"arte del schermire,
parlati solamente quello che spetta al schermire
cio¢ del grande guidicio che conuiene hauere ad
uno nel sicurarsi dalle offese, & parimente come
deue offendere il nemico, & poscia quando sarete
scientiati nelle leggi, parlarete dicio, ma come
leggisti, & non come schermitori. perche di una
istessa cosa piu consideratori essere ponno, come
un corpo humano puote essere considerato dal
naturale Philosopho, dal medico & dal Astrologo.
Dal Philosopho inquanto ¢ uno congiugimento di
Anima & di Corpo, o di materia, & di forma. Dal
medico, inquanto ¢ composto di quattro elementi,
& per gli signoriggianti esser soggetto a tali
passioni, & oltre a cio egli lo giudica come
signato indiuiduo, chel Philosopho come
uniuersale lo stimaua, ma dal astrologo sera
considerato il medesimo corpo humano pur in
indiuiduo: inquanto sotto tale celeste influsso
nacque, ne sera lecito (pomanio) al medico
mentre uorra parlare di tale corpo humano, oltra
le sue dette complessioni, dir ancho degli influssi
celesti cagionanti quelle, & quando pur dira de gli
influssi, non parlera come medico, ma come
astrologo. Cosi duo uenuti al punto del combat-
tere possene esser dal giurista & dal schermitore
diuersamente considerati, dal giurista, inquanto il
combattimanto ¢ giusto, o ingiusto dando la
ragione, & la elettione al tale, ma dal schermitore
si considera, inquanto sel tale stara in tale guardia
sera sicuro, & con tale colpo potra offendere,
onde piu ¢ conueneuole al medico parlare della
astrologia per la uicinitate delle scientie, che al
schermitore delle ragioni cittadinesche, o
imperiali, tutto che in questo la schermitoria alla
medicina si assomigli, che come la medicina iui
comincia torre il prencipio doue il Philosopho ha
fatto sine. Cosi la schermitoria comincia la sua
uertute, oue gia fece fine il giurista. Percio, che il
giurista iui finio quando per tale ragione alla
pugna gli conduce assignando perche cotale
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divod bojovnikil a pojednavat o volbé zbrani a
podrobnostech souboje, bude potieba, aby to
m¢élo jiné jméno nez "Serm" - mize se to nazyvat
"pravni¢inou", ba "vyukou fiSského prava".
Hlupéci ¢i hlavy tupého ducha si jest¢ nevsimli
omylu, po némz touzi? V neblahé chvili
prenechejte zdkony pravnikim. A pokud znate
uméni Sermu, mluvite pouze o tom, co nalezi
k Sermu, to je o velkém navodu, ktery stanovuje
mit na jedné stran¢ obranu pied Gtoky a taktéz jak
musite utoCit na soupefe. A kdyz pak budete
vzdélani v zdkonech, budete o tom mluvit jako
pravnici a ne jako Sermifi. To proto, ze na jednu
a tutéz véc lze nahlizet vice zplisoby - stejné, jako
muze byt lidské té€lo zkoumdno ptirodovédcem,
Iékafem a astrologem. Pro védce je spojenim duse
a téla nebo hmoty a tvaru, pro 1ékafte je slozeno ze
Ctyt elementti a pro znalce nebeskych znameni je
motivem k va$nim a jinym projevim, podle nichz
posuzuje kazdého individudlné. Védec cti télo
jako obecné, ale astrolog bude stejné télo posu-
zovat op¢t v jedinecnosti podle toho, pod jakym
nebeskym vlivem se zrodilo, coz mu bude
dovoleno (ptedpokladejme). Zatimco kdyz I¢kar
bude chtit mluvit o tomto lidském téle a mimo
jeho uvedené komplexnosti bude hovoftit také
o pusobeni nebeského vlivu, nebude mluvit jako
I¢kat, ale jako astrolog. Takto mohou mit
pravnik i Sermif dvoji rozdilny pfistup k vycho-
disku souboje. Pravnik posuzuje souboj podle
opravnénosti ¢i neopravnénosti udavaného
diivodu, ale Sermif zvazuje, zda bude ten ¢i onen
stieh bezpecny a jakym uderem bude moci zau-
tocit, procez je skrz blizkost véd piihodnéjsi,
kdyz 1ékat hovofi o astrologii, nez kdyz Sermif
Serm podobd mediciné v tom, Ze stejné jako ona
vychézi ze zékladl, které nejprve musel ucinit
veédec. A tak 1 Serm vstupuje v platnost az tehdy,
kdyz pravnik skoncil, nebot pravnik konéi ve
chvili, kdy byl ozndmen divod vedouci k souboji,
aby byl takovy souboj legalni, a Sermif zacina,
kdyz jiz promlouvaji zbrang. Stejn¢ jako pisaf,
ktery bere do ruky novy list, jenz mu dodal jeho
vyrobce, si jej nalezité prohlédne, z jakych hadri
je udélan. Kdyz ma jiz v ruce pero, které dostal
u mistra, a kdyz zacina psat, casto fouka na list,
ktery neni dobry. Nejinak je na tom Sermif, ktery
nezachazi se zbrani bez velmi dobrého divodu.
Civilni divod neni tedy tim, co déla dobrym
a dokonalym v tomto uméni, ale pouze znalost
obrany a Utoku, protoZe je zjevné, Ze pfedmétem
Sermu je znalost udert a nic jiného. Proto budu ve



combattimento fosse lecito, & il schermitore
piglio il prencipio quando le armi gia date gli
forono, si come ancho il scrittore, ilquale
comincia adoperare la carta dopoi, che dal suo
artifice ¢ fornita, ne petta a lui uedere di che
straccia sia fatta, come ha gia la penna in mano,
che cio parteneua al maestro di quella, & come
autene al scrittore ancho scriuer spesse fiate sopra
la carta, che non ¢ buona, per non hauerne di altra
maniera, cosi al schermitore senza molta ne
buona ragione operare 1’arme, non ¢ adunque la
ragione ciuile che fa buona & perfetta quest’arte,
ma solamente il saper defendersi & offender, per
che ¢ manifesto il soggetto di quella essere il
conoscimento delli colpi et non altro, liquali se io
basteuolemente nella opra mia insegnero, in che
hauero io mancato? in che errato? in che non
sodisfatto a tutto quello, che alla mia arte
partenghi: haurano bé errato quelli (se alcuni si
presontuosi sono) che proponendo parlare della
arte schermitoria, hauranno delle dette cianze
trattato, ne altrimenti sono da chiamare appresso
loro. Ignoranti del precetto di Aristotele nel primo
delli posteriori. che non ¢ lecito andar di genere
in genere cio¢ di soggetto in soggetto. Ma per
far ritorno al nostro instituto 1 quattro giochi
diuideremo questo quinto libro. Il primo &
secondo fieno di spada da filo et cappa, ma il
primo nel combattimento di uno solo con uno
altro, & il secondo in quello di duo contra altri
tanti. Il seguente gioco sera di spada da filo nella
destra & del pugnale nella manca. In quarto fia di
spada & di rotella. Incominciando adunque dal
primo dico, che.

Cap. primo del gioco di spada & cappa.
SE per auentura tu haurai la cappa a torno, la
lascerai cader giuso dal homero destro per sino al
mezzo del sinistro braccio. liche fatto, tantosto
uolgerai la manca mano per di fuori, la detta
ricaduta cappa sopra il braccio raccogliendo, & di
presente con 1"altra mano su aginando la spada in
coda lunga alta con il piede manco innanzi ti
agierai leggiadramente. Et se per caso medesima-
mente il tuo nemico in cotale guardia agiato
uedrai, tu senza far colpo anchora ti strignerai
forte contra lui, per ilquale strengimento gli
conuerra, o tirare, o fuggire al indietro, ma s’egli
tirasse una stoccata con il piede manco innanzi, tu
uarcherai, uerso le sue deboli parti con il forte
piede rispondendogli di uno riuerso a guisa di
fendente a trauerso il suo braccio della spada, si,
chel piede manco seguiti il destro, & poi ritirando
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svém dile dostate¢né¢ ucit, ¢im neuspé&ju, ¢im
pochybim, ¢im v§im, z ¢eho se mé umeéni sklada,
budu neuspokojivy? Budou hrubé chybovat ti
(pokud se tak nékteti vyjevi), kteti hodlaji mluvit
o uméni Sermu, ale vypadne z nich Zvanivé
pojednani, nebot’ jinak to nelze nazyvat. Neznaji
Aristotelovo ptikdzani, Ze neni spravné prechazet
z oboru do oboru, to je z tématu do tématu'. Ale
abych se vratil k nasi nauce, tuto patou knihu si
rozdélime do Ctyt her. Prvni a druhd budou o meci
s plastém, ovSem prvni o souboji jeden na
jednoho a druha o dvou proti dvéma. Nasledujici
hra bude o meci v pravé ruce a dyce v levé. Ve
¢tvrté bude mec a rotela. Zahajim tedy prvni:

! Snad by se zde hodilo nase &eské: Sevce, drz se svého
kopyta. Jinymi slovy: Protoze je tato kniha o Sermu a pro
Sermife, mluvme a konejme jako Sermifi a ne jako pravnici.

Kap. prvni o hie s mecem a plastém.
Pokud se stane, Ze bude§ mit plast, nechej ho
spadnout dolt z pravého ramene az na polovinu
levé paze. Kdyz to provedes, oto¢ levou rukou
smérem ven, ¢im navine§ plast nad paZi a sou-
casné ved’ druhou rukou me¢ elegantné do coda
lunga alta s levou nohou vpfedu. A pokud
nahodou uvidi§ svého soupete jit do stejn¢ho
stiehu, tlac se tvrde proti nému, aniz bys provedl
uder, ¢imZ ho donuti§ zautoCit nebo ustoupit
vzad. Pokud vSak hodi stoccatu s levou nohou
vpredu, ptfekro¢ pravou nohou na jeho levou
stranu a jako protiakci mu proved riverso po
zpusobu fendente sikmo pies jeho pazi s meCem
tak, Ze leva noha nasleduje pravou. A pak ustup
pravou nohou vzad a zaujmi coda lunga alta
s levou nohou vptedu, jak je vySe uvedeno.
Nachézis-li se opét v tomto stichu, vybé&hni



il piede dritto al indietro in coda lunga alta come
¢ sopra detto con il sinistro piede innanzi ti
asseterai. Nellaquale guardia ritrouandoti agiato
tu scorrerai con il piede destro innanzi spignen-
dogli una mezza punta. Indi subito tireraigli di
uno mezzo riuerso nel pugno della cappa senza
mouer la spada da quel luoco. Impero, che per tale
colpo nel pugno datogli, egli ti rispondera
douutamente di punta, o di mandritto, o di
fendente. Et quando egli spignesse la punta, tu
quella con il dritto filo della spada uerso terra
affonderai di una tua punta riuersale offendogli il
petto. Ouero gli tirerai d"uno riurso nel uolto.
Ma se egli facesse il mandritto, ol per qualunque
di questi, tu scorrerai innazi con il manco
schifandoti con la cappa, & giungendolo di una
stoccata ne gli fianchi. llche fatto, ti leuerai a
rietro con uno salto nella di sopra insegnata
guardia.  Nellaquale anchora essendo con il
nemico & egli spignendoti una stoccata con il
piede sinistro innanzi raccogliesse il detto piede
appo il dritto, Et indi uarcasse con il destro
innanzi & insiememente la testa di uno mandritto
guastar ti uolesse. Tu pri mieraméte alla stoccata
nd ti mouerai, ma come egli tirera il mandritto per
testa, tu fuggirai con il manco piede al indietro
tirandogli uno mandritto per la mano della spada,
&poi tu uggirai con il piede destro a rietro
facendo una mezza uolta di pugno & assettandoti
nella gia detta guardia. Nellagquale essendo con
il nemico & egli uolendoti sospignere una punta,
0 mandritto, o fendente, percia scheduno di questi
colpi tu scorrerai innanzi con il piede manco
uerso le sue sinistre parti cacciado la spada con la
punta uerso terra & poi in guisa di rota facendola
gire in su uenerai a raccogliere qualunque delli
detti offensiui colpi. Indi ualicando con il destro
uerso le sue sinistre parti, gli ferirai la testa di uno
mandritto o la gamba in modo chel piede debole
seguiti il forte, & cio fatto, ritirerai il piede destro
al indietro facendo la sopradetta uolta di pugno
per cui ti uerrai ad agiare nella guardia antidetta.
Potersti anchora per cagione di tentar il nemico,
qguando egli non uolesse uscir dalla guardia,
spigner una mezza punta con il piede destro
innanzi et tirare UNO Mezzo riuerso per coscia cosi
aspettando risposta. llquale se tirera di punta, tu
quella con il diritto filo urterai affondandola uerso
terra, & subito gli darai di un’altra punta riuersa
nel petto, ouero di uno riuerso nella faccia. Ma
s’egli tirasse di mandritto, o di fendente per testa,
tu anderai con la spada in guardia di testa iui
schifandoti da quelli, & dandogli in risposta di
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pravou nohou vpied a proved’ nan polovi¢ni bod.
Pak mu hned hod’ poloviéni riverso na pést
s plastém, aniz bys pohnul mecem z mista. Jelikoz
jsi mu zasadil tento uder na pést, jako odvetu ti
nutné provede bod ¢i mandritto nebo fenden-
te. A kdyz bodne, sraz jej pravym ostiim mece
k zemi a bodaje svou punta riversale mu zautoc¢
na bok. Nebo mu hod’ riverso do obli¢eje. Ale
pokud by provedl mandritto nebo fendente, pii
kterémkoliv z nich vybéhni levou vpied, kryj se
plastém a vraz mu stoccatu na bok. Kdyz to
provedes, odsko¢ nazpatek do vySe naucené¢ho
sttehu.  Jsi-li v ném také se soupefem a on ti
boda stoccatu s levou nohou vpiedu, pficemz
prisouva tuto nohu k pravé a pak by prekrocil
pravou vpied a pii tom ti chce mitit mandrittem
na hlavu, na stoccatu se nejprve nehybej, ale kdyz
hodi mandritto na hlavu, ustup levou nohou vzad
a hod’ mu mandritto na ruku s meéem. Potom
ustup vzad pravou nohou, proved polootoceni
pésti a postav se do jiz uvedeného stiehu. Jsi-li
v ném se soupefem a on by na tebe chtél provést
bod nebo mandritto ¢i fendente, pii kazdém
z téchto tidert vybehni levou nohou vpted na jeho
levou stranu, vraz me¢ hrotem k zemi a pak
proto¢enim po zptsobu kola vzhiiru provedes
zachyceni kteréhokoliv z téchto uto¢nych uderda.
Odtud smykni pravou na jeho levou stranu
a zauto¢ mu mandrittem na hlavu nebo na nohu
tak, ze leva noha néasleduje pravou. A kdyz to
provedes, stahni pravou nohu zpatky a proved
vyse uvedené polootoceni pésti, ¢imz ptijdes do
vySe uvedeného stiehu. Také bys mohl pro
vyldkéani soupefe, kdyz by nechtél opustit stieh,
bodnout polovi¢ni bod s pravou nohou vpiedu
a hodit polovi¢ni riverso na stehno ocekavaje
odvetu. Paklize by hodil bod, sraz jej pravym
ostfim k zemi a hned mu zasad’ dalSi punta
riversa na hrud’ nebo riverso na tvar. Ale pokud
by hodil mandritto nebo fendente na hlavu, jdi
mecem do guardia di testa, kde se vykryj, a v od-
veté mu zasad’ mandritto na hlavu nebo na nohu,
jak chces. A jestlize by chtél tyto udery hodit na
nohu, vykro¢ levou nohou vpied, vraz falso pod
soupeiv me¢ a zasad’ mu riverso na nohu tak, ze
aby pravé noha nésledovala za levou. Potom mu
bodni stoccatu na tvaf, ihned odsko¢ nazpét
a skonéi ve stfehu, ktery jsme si uvedli. Ale
pokud byl soupet tim, kdo by se t& pokousel ze
stfehu s pravou nohou vptedu zasahnout bodem,
aby ti zautoGil riversem na hlavu nebo ptedsu-
nutou nohu, kdyz ho uvidi§ pfichazet na hlavu,
nejprve mu pii obrané proti bodu zauto¢ polo-



uno mandritto per testa, 0 per gamba, come uuoi.
Et se cotali colpi tirar uolesse per gamba, tu
passando con il piede manco innanzi caccierai il
falso sotto la nemica spada dandogli di uno
riuerso per gamba in modo, chel tuo piede destro
sequiti il sinistro per dietro, & poscia gli spignerai
una stoccata per faccia leuandoti subito con uno
salto al indietro, & finalmente nella guardia, che
dicemmo riducendoti. Ma sel Nemico fosse
quello, che ti tentasse sconciar dalla guardia con
una sospinta punta et con il piede destro innanzi
per cagione di ferirti la testa o la antiposta gamba
con uno riuerso, quando per caso la uedesti uenire
alla testa, tu primieramente in defensione della
punta gli ferirai la mano della spada con uno
mezzo mandritto in cingiara porta di ferro
calante. Et com’egli tirera il riuerso, tu scor-
rendo con il piede destro innanzi, anderai con la
spada in guardia di testa dal detto colpo scher-
mendoti et facendo la cappa buona guardatrice
del capo gli darai di unomandritto per testa, o per
gamba che uuoi. Et s’egli tirasse il riuerso per
gamba, tu uarcherai con il destro innanzi facendo
in questo tempo una mezza uolta del pugno, si,
che la punta della spada guardi uerso terra, & iui
il detto riuerso urterai. Dopoi subito gli darai di
uno mandritto per testa, & per tuo schermo con il
piede destro all’indietro fuggirai rassettandoti
nella solita guardia. Vogliendoti anchora scon-
ciare il nemico dalla guardia con uno mandritto
ouero fendente per testa, per cagione di schifarti
da qualunque di questi colpi, tu ritirerai il piede
manco in dietro dandogli d"'uno mezzo mandritto
nel braccio della spada, et similemente fuggendo
con il destro, ti agierai nella guardia al usato. Ma
s’egli tirasse il mandritto per gamba, tu racco-
glierai il piede manco pur al indietro tirandogli di
uno mandritto per la mano della spada, & poi
medesimamente ritirando il destro nella guardia
solita ti acconcierai. Et se per caso il nemico
tirasse di uno mandritto per testa, tu scorrédo con
il piede destro innanzi uerso le sue destre parti, gli
spignerai una punta per la faccia & per il braccio
della spada facendoti sotto quella picciolo et cosi
dal colpo ti réderai schermito. Dopoi guiderai il
piede manco uerso le sue destre parti ferédolo di
uno trauersale riuerso per la dritta gamba, si, chel
piede destro uadi rietro al manco, et per tuo riparo
gli spignerai una stoccata per fianco leuandoti al
indietro con uno salto & al usato nella guardia
riducendoti.  Se ancho il nemico ti uorra offen-
der la testa pur di mandritto, o di riuerso in riparo
di qualungue cotale colpo, tu passerai con il piede
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vicnim mandrittem na ruku s mecem, pfi¢emz
klesni do cingiara porta di ferro. A jakmile
hodi riverso, piekro¢ pravou vpied a soucasné
proved’ polootoceni pésti tak, ze hrot mece bude
mifit k zemi. Tim mu toto riverso odrazis. Potom
mu hned zasad’ mandritto na hlavu a pro svou
obranu ustup pravou nohou vzad a postav se do
obvyklého stiehu. Chce-li t& opét soupet ze
sttehu zasahnout mandrittem nebo s fendente do
hlavy, abys byl pied kterymkoliv z téchto udert
kryty, stahni levou nohu vzad a zasad mu
poloviéni mandritto na pazi s me¢em. Obdobné
ustup pravou a zaujmi stieh jako obvykle. Avsak
pokud by hodil mandritto na nohu, stahni levou
nohu opét vzad a hod mu mandritto na ruku
s mecem. Pak obdobn¢ stahni pravou a zaujmi
obvykly stteh. A pokud by soupet ndhodou
hodil mandritto hlavu, vyb&hni pravou nohou
vpied na jeho levou stranu, bodni mu na tvar a na
pazi s mecem. Pii tom se trochu sniz a tak budes
pred tderem kryty. Poté ved’ levou nohu na jeho
pravou stranu a zauto¢ mu pii¢nym mandrittem
na pravou nohu tak, ze prava noha jde za levou,
a pro svou obranu mu bodni stoccatu na bok,
pricemz odsko¢ vzad a jako obvykle se postav do
sttehu.  Pokud ti chce soupef také zautoCit na
hlavu opét mandrittem nebo riversem, pii obrané
proti tomuto uderu vykro¢ pravou nohou vpied,
kryj se odrazovym plastém a soucasn¢ mu bodni
stoccatu na bok. Pak stdhni pravou nohu zpatky,
pro svou obranu jdi me¢em do guardia di faccia
a nasledné stadhni levou zpatky a postav se do
coda lunga stretta s pravou nohou vpiedu.



destro innanzi schifandoti con 1 urtante cappa, et
nel medesimo tempo gli caccierai una stoccata nel
petto, & poi ritirando il piede destro al indietro,
anderai con la spada in guardia di faccia per tuo
riparo, & seguentemente ritirando il piede manco
al indietro, ti assetterai, in coda lunga stretta con
il piede destro innanzi.

HAuendo detto di quelli colpi che in guardia coda
lunga alta con il piede manco innanzi far si ponno
con la spada da filo & cappa, quiui soggiungero
de alcuni altri n6 di menore profitteuolezza, che
co la predetta spada & cappa fare si potrebbono
in coda lunga stretta con il piede destro innanzi,
nellaquale essendo agiato. tu porrai mente che sel
nemico tirera di mandritto o fendente, ti conuerra
andare in guardia di testa schifandoti iui dal tirato
colpo con risposta subita di uno mandritto per
gamba, & poi per tuo riparo ritirerai il piede
destro all’indietro sospignendo insieme una
punta, che uadi in guardia di faccia in compagnia
del la cappa. Indi raccoglierai il piede manco a
rietro uolgendo la mano della spada per il cui
uolgimento ti assetterai nella detta guardia coda
lunga stretta con il piede destro innanzi. Potresti
anchora in contrario del mandritto spigner una
punta per faccia facendoti sotto la tua spada
picciolo & cosi schermendoti da quello, llche
fatto, subito uarcherai con il piede debole uerso le
sue destre parti dandogli di uno riuerso per gamba
in guisa, ch’el piede destro seguiti il manco. Indi
per tuo riparo gli spignerai una stoccata per faccia
leuandoti con uno salto all“indietro. Dopoi ilquale
ti riporrai nella detta guardia. QOuero potrai
uarcare con il piede manco innanzi schifandoti
con la cappa dal detto mandritto per testa, ilche
fatto, spignerai una stoccata per fianco, &
leueraiti con uno salto all indietro ritornando ad
agiarti nella solita guardia di cui hora parliamo.
Ouero leuerai la cappa alla guardia di testa
dandogli in quel tempo di uno mezzo mandritto
nel suo braccio offendente, si, ch la tua spada uadi
in porta di ferro stretta, & per tuo schermo ritirerai
il piede destro in dietro andando con la spada in
guardia di faccia accompagnando quella con la
cappa. Indi fuggirai con il manco piede al indietro
assettandoti nella gia detta guardia.

Ma se per caso egli tirasse il mandritto per gamba,
tu scorrerai con il piede manco uerso le sue diritte
parti cacciando il falso della spada sotto il detto
colpo, & subito gli darai di uno riuerso per gamba,
in modo, chel piede destro sia del manco
seguitatore per dietro. Et per tuo schermo gli
tirerai una stoccata per faccia leuandoti con uno
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Maje tyto udery, které lze provadét s mecem
a plastém ve stiehu coda lunga alta s levou nohou
vpredu, zde ptidam dalsi nemén¢ uzitecné, které
lze provadét s me¢em a plastém v coda lunga
stretta s pravou nohou vpiedu. M¢l bys znat, Ze
kdyz soupet hazi mandritto nebo fendente, jdi do
guardia di testa a tam se vykryj s okamzitou
odvetou mandritta na nohu. A pro svou obranu
ustup pravou nohou vzad a pii tom jdi bodem do
guardia di faccia v doprovodu plasté. Pak ustup
levou nohou vzad a oto¢ ruku s meCem, ¢imz se
dostane$ do stfehu coda lunga stretta s pravou
nohou vpiedu. V odveté vaci mandrittu budes
opét moci bodnout na tvar, pricemz se trochu
snizi§ pod sviij me¢, a takto jej vykryjes. Kdyz to
udélas, ihned prekroc¢ levou nohou na jeho pravou
stranu a zasad’ mu riverso na nohu tak, prava noha
nasleduje levou. Odtud mu pro svou obranu bodni
stoccatu do tvare, pricemz odskoc¢ vzad. Pak opét
zaujmi uvedeny stieh. Nebo miizes prekrocit
levou nohou vpied a plastém kryt mandritto na
hlavu. Kdyz to provedes, bodni stoccatu na bok,
odsko¢ vzad a jako obvykle se vrat' do stiehu,
o némz nyni mluvime. Nebo zvedni plast do
guardia di testa a soucasné¢ mu zasad” poloviéni
mandritto na jeho utocici pazi tak, ze tviij mec
pujde do porta di ferro stretta. A pro svou obranu
stahni pravou nohu vzad a jdi me¢em do guardia
di faccia doprovazeje ho plastém. Odtud ustup
levou nohou vzad a postav se do jiz uvedeného
stiehu.

Avsak pokud nahodou hodi mandritto na nohu,
vybéhni levou nohou na jeho pravou stranu, vraz
faleSné ostfi mece pod jeho tder a ihned mu
zasad’ riverso na nohu tak, ze prava noha bude
nasledovat za levou. A pro svou obranu mu hod’
stoccatu do tvare zvedaje se kiepce skokem vzad
a kone¢n¢ zaujmi uvedeny stieh.



salto gaiamente all indietro, et alla persine ritro-
uandoti nella detta guardia.

Ouero tu fuggirai con il piede destro all indietro
ferendolo di uno mezzo mandritto nel braccio
della spada & poi ritirerai all’indietro il sinistro
piede agiandoti nella tua predetta guardia.
Trouandoui anchora ambiduo nella predetta coda
lunga stretta con il piede destro innanzi, &
uolendo tu offendere, uarcherai con il piede man-
co innanzi uerso le sue destre parti spignendogli
una punta nella faccia. Et com’egli uorra
schifarsi da quella, tu scorrerai con il piede destro
innanzi cacciando la tua cappa sotto la sua spada
& in cotal tempo il pugno della spada tirerai in
dietro, & gli darai d un’altra punta ne gli fianchi.
Indi in tuo schermo fuggirai con il piede destro
all'indietro ferendogli il braccio della spada
d"uno mezzo mandritto in guisa, che poi la spada
cali in cingiara porta di ferro, poscia con tre, o
quattro passi ti ricourerai a rietro agiandoti nella
antidetta guardia.

Gioco di duo contra duo con le spade

da filo & cappe imbacciate.
IN questo gioco o combattere mortale tu ti dei
agiare con il tuo compagno di rumpetto alli duo
altri ansieme compagni similemente, ma nemici
uostri, si, che caiscuno habbi in contrario il suo in
guisa di quadrangulo, ilche fatto, conuenirai
tacitamente con il tuo sotio di cangiar nemico con
andamento incrociato in questa maniera, che
hauendo teco il tuo compagno dalla tua manca
mano o dalla destra, che uuoi, quello di uoi, che
si truouera alla sinistra (secondo 1’ordine tra uoi
da nascoso dato) fara sembiante di spigner una
stoccata a quello nenico, che gli sera di rimpetto
a lui, non dimeno abbandonando il sembiante
deue uarcare grandemente con il pie de destro
uerso il nemico del suo compagno, defendendosi
con la cappa, da colui, che egli abbandona, &
ferendo quello che assalisce nelli fianchi con
quella stoccata che uscite dal sembiante. liche
deue ancho fare il suo compagno contra il nemico
non suo, ma del suo sono con simile andamento
incrocicchiato & pur con una consimile punta ne
gli fianchi sospinta, che trouando ciascheduno il
copagno del suo nemico inauertito, haura balia di
riportare dal gentile combattimento la disiata
uettoria.

Gioco di spada da filo a filo nella destra,
& con il pugnale nella manca.
Prima ti agierai con il piede manco innanzi, et con
la spada in coda lunga alta, & con il pugnale in
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Nebo ustup pravou nohou vzad a zaito¢ mu
poloviénim mandrittem na pazi s mecem. Pak
stahni levou nohu vzad a zaujmi sviij vySe
uvedeny stieh.

Nachazite-li se oba dva opét ve vyse uvedené
coda lunga stretta s pravou nohou vpiedu
a chces-li zautocit, prekro¢ levou nohou vpied na
jeho pravou stranu a bodni mu na tvar. A kdyz
se tomu bude chtit branit, vyb&hni pravou nohou
vpred, vraz sviij plast pod jeho mec a soucasné
stahni pést s mecem nazpét a zasad’ mu dalsi bod
do boku. Potom ve své obrané ustup pravou
nohou vzad a zauto¢ mu polovi¢énim mandrittem
na pazi s mecem tak, Ze meC poté klesne do
cingiara porta di ferro. Ustup tfemi nebo Ctyfmi
kroky zpatky a postav se do uvedeného stfehu.

Hra dvou proti dvéma s meci
a obmotanymi plasti.

V této hi'e nebo boji na zivot a na smrt se musis
se svym spole¢nikem postavit proti jinym dvéma
spole¢niktim tak, ze kazdy ma proti sobé svého
soupefe po zpusobu ctyfthelnika. Kdyz to
provedete, dohodni se nepozorované¢ se svym
spole¢nikem, Ze si vyménite soupefe kiiznym
beéhem a to takto: Mas-li svého spolecnika po levé
ruce nebo po pravé, jak chces, feknéme, ze se
naléza vlevo (podle tajn¢ho povelu, ktery si mezi
sebou domluvite), nazna¢ bodnuti stoccaty na
soupeie, jenz bude proti tob€, nicméné opust’
naznaceni a pravou nohou musi§ hodné prekrocit
smérem k soupeti svého spolecnika, ktery ho
opustil, pfi ¢emzZ se kryj plastém, a zatto¢ mu na
bok stocattou, ktera vychazi z naznaceni. Toto
musi provést také tvilj’ spolecnik proti soupeti
nikoliv svému, ale tvému, podobnym kiiZnym
béhem a obdobnym bodem vraZenym na jeho
bok. Zastihnete-li oba spole¢nici své soupeie
nepozorné, budete moci dosdhnout vitézstvi
v tomto elegantnim souboji.

2 Pro snazs§i pochopeni tohoto odstavee jsem oproti textu
zaménil n€které 3. osoby.

Hra s mec¢em v pravé ruce
a s dykou v levé.
Nejprve se postav s levou nohou vpiedu a s me-
¢em v coda lunga alta a s dykou v porta di ferro



porta di ferro stretta, & ritirando il piede destro
appo il manco scorrerai poscia innanzi con il detto
manco. llche fatto, il nemico sera astretto, o tirare,
0 andare in dietro. Ma se egli tirasse di uno
mandritto per testa, tu anderai con il pugnale in
guardia di testa et uiu da quello ti schiferai
passando tosto con il piede destro uerso le sue
manche parti et in cotale passamento gli darai di
uno mandritto per gamba; o di una punta per
fianco, si, che la gamba manca seguiti la destra
per dietro, et per schermo tuo te ritirerai tre o
quattro passi al indietro nella predetta guardia
agiandoti. Ma s’egli spignesse una stoccata, tu
con il falso del pugnale la urterai cacciandogli una
consimile nello fianco in modo, che tu cresci
alquanto con il piede manco innanzi, & per tuo
riparo tu leuerai con uno salto a rietro agiandoti
nella sopra insegnata guardia. Et se la nemica
punta uedesli uenire per faccia accioche offender
ti potesse 1’antiponuta gamba di uno madritto, tu
con il pugnale da quella ti schermirai, ma
com’egli uorra ferirti del mandritto, tu caccierai
sotto, il falso della spada. Indi subito passerai con
il destro uerso le sue manche parti, uolgendogli
uno mandritto per testa, o per gamba, si, chel
piede manco seguiti il sinistro, et il pugnale si
troui in guardia di testa. Poscia per tuo riparo tre
0 quattro passati raccoglierai a rietro agiandoti
nella soprana guardia. Se ancho il nemico
spignera una punta per guardarti la testa, o la
antiposta gamba di uno riuerso, tu con il pugnale
ti renderai schifato, Ma come uedrai uenire il
riuerso per gamba, tu ancho con il pugnale
1"urterai facendo che la punta guardi uerso terra,
& in questo medesimo tempo con la spada nel
petto gli spignerai una punta, o gli percoterai il
braccio della spada di uno falso.

Gioco di Spada, & di Rotella.
TI porrai da uno canto della sala con la spada in
mano & larottela in braccio con quella leggiadria,
che ti fia possibile. Et uolendo assalir il nemico,
tu uarcherai con il piede manco uerso le sue destre
parti scorrendo innanzi con il destro piede, et in
tale passamento tu farai falso et mandritto, si, che
la spada cali in porta di ferro largo el piede & il
piede manco segua il destro. Indi guiderai il piede
destro alquanto uerso le sue manche parti, &
seguentemente con il sinistro a grande passo & in
questo tempo tu farai falso & riuerso in modo,
chel forte piede segua il debole, & la spada si troui
incodalungaalta. Dopoi tu passerai con il piede
manco alquanto uerso le tue destre parti scorren-

223
55v

77

stretta. Stahni pravou nohu k levé a pak touto
levou vybéhni vpied. Kdyz to ud¢las, bude soupet
pfinucen zautoCit nebo jit zpatky. Jestlize hodi
mandritto na hlavu, jdi dykou do guardia di testa,
vykryj se s vykrocenim pravou nohou na jeho
levou stranu a pii tomto kroku mu zasad
mandritto na nohu nebo bod na bok tak, Ze leva
noha nésleduje za pravou. A pro svou obranu
ustup tfi nebo Ctyfi kroky zpatky a zaujmi vyse
uvedeny stfeh. Paklize bodne stoccatu, faleSnym
ostfim dyky mu vraz podobnou do boku tak, ze
levou nohou provede$ maly vypad vpied. A pro
svou obranu odsko¢ dozadu a zaujmi vyse uceny
stteh. A pokud uvidis jit soupeitiv bod na oblice;,
aby ti mohl zautocit mandrittem na piedsunutou
nohu, kryj se dykou, ale jakmile bude chtit
zautoCit mandrittem, vraz dospod falesné ostii
mece. Pak ihned vykro¢ pravou na jeho levou
stranu a oto¢ mu mandritto na hlavu nebo nohu
tak, Ze levd noha nasleduje pravou® a dyka se
nachazi v guardia di testa. Poté pro svou obranu
ustup tfi nebo Ctyfi kroky vzad a zaujmi vyse
uvedeny stieh. Pokud také soupet provede bod
mifici na hlavu nebo riverso na predsunutou
nohu, odklon jej dykou, ale kdyz uvidi§ riverso
jdouci na nohu, odraz ho dykou d¢laje tak, Ze hrot
mifi k zemi, a sou¢asné¢ mu bodni me¢em na hrud’
nebo ho falsem zasahni do paze s mecem.

3V originale je tato pasaz chybné: "il piede manco seguiti
il sinistro" (leva noha nasleduje levou).

Hra s mefem a rotelou.
Postav se do rohu mistnosti s meem v ruce
a rotelou na pazi se v$i eleganci, jak jen mozZno.
A chees-li zauto¢it na soupete, piekro¢ levou
nohou na jeho pravou stranu, pravou nohou
vyb&hni vpied a béhem tohoto kroku proved’ falso
a mandritto tak, Ze mec¢ klesa do porta di ferro
larga a leva noha nasleduje pravou. Odtud ved’
pravou nohu pon€kud na jeho levou stranu,
nasledné levou nohu do dlouhého kroku a sou-
Casné udélej falso a riverso tak, ze prava noha
nasleduje levou a me¢ se nachazi v coda lunga
alta. Pak vykroc¢ levou nohou ponékud na jeho
pravou stranu, pravou vybéhni do dlouhého kroku
vpred a soucasné proved falso a mandritto. Poté



do con il destro a grande passo innanzi & facendo
falso & mandritto in quello tempo. Dopoi la
spada calera in porta di ferro larga el piede manco
seguitera il destro. Indi passando il dritto alquanto
uerso le tue manche parti & seguentemente con il
manco innanzi a grande uarco, farai falso &
riverso, el piede destro seguira il sinistro per
dietro & la spada si trouera in coda lunga alta, &
cosi serai uenuto agioco. Mase uolendo gia ac-
cender la pugna con il nemico homai prossimano,
tu spignerai una stoccata con il piede manco
innanzi. Indi raccoglierai il detto manco appo il
destro lasando andar la spada distesa al indietro,
& subito uarcherai con il piede destro innanzi
facendo sembiante di dargli uno mandritto per
testa, ma comegli leuera la rotella per timore del
detto colpo, tu sceglierai di fare una di queste due
cose, cioe, Ouero gli giugnerai la gamba con uno
riuerso, ouer passando con il piede manco innanzi
gli caccierai una stoccata per fianco leuandoti con
uno salto al indietro, ma in schermo del riuerso
detto di sopra tu fuggirai con il piede destro
indietro tirando uno falso sotto la tua rotella, et iui
della nemica risposta ti farai sicuro. Et poi ti
allargarai il braccio della spada ritornando in coda
lunga. Indi guiderai il piede manco uerso le sue
deboli parti, et seguétemente con il destro innanzi
tirandogli falso et mandritto per la mano della
spada, si, che finalmente cali in porta di ferro
larga, & che la gamba manca seguisca la destra
poi tu ualicherai con il piede destro uerso le sue
dritte parti, et poi con il manco innanzi a grande
passo, & in questo tempo tu farai falso et riuerso
per il suo braccio della spada in guisa, chel piede
destro seguiti il manco. Poi subito ritirando il
piede debole appo forte, spignerai una punta con
il piede dritto innazi, che uadi nella faccia del
nemico. Indi farai sembiante di dargli di uno
riverso et nondimeno gli giugnerai la antiponuta
gamba con uno mandritto et farai la tua spada cale
in porta di ferro larga, et che la rotella sia buona
schermitrice della testa. poscia guiderai il piede
manco uerso le sue parti in questo uarco simile
con la rotella dal nemico colpo ti seruerai
tirandogli di uno riuerso p coscia, el piede tuo
dritto deue seguire il manco. Poi prestamente
per tuo riparo gli tirerai una stoccata per fianco
leuandoti al indietro con uno salto & passerai con
il piede destro grande passo innanzi & in questo
tempo gli spignerai una punta nella faccia
accompagnata da uno riuerso per coscia. liche
fatto, guiderai il manco piede uerso le sue diritte
parti cacciando il falso della spada sotto la tua
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me¢ klesne do porta di ferro larga a leva noha
bude nasledovat pravou. Odtud vykro¢ pravou
nohou pon¢kud na jeho levou stranu a néasledné
s levou vpiedu ve velkém kroku proved’ falso
a riverso. Prava noha bude nasledovat za levou,
me¢ bude v coda lunga alta a takto pfijdes do
hry.  Ale chces-li nyni zah4jit boj se soupetem
nablizku, bodni stoccatu s levou nohou vpiedu.
Odtud ved’ tuto levou k pravé a mec¢ nechej jit
natazen¢ vzad. A ihned piekro¢ pravou nohou
vpied, pficemz mu nazna¢ mandritto na hlavu, ale
jakmile ze strachu pied timto iderem pozvedne
rotelu, vyber si jednu z téchto dvou véci, kterou
provedes: Bud’ ho tizne$ riversem pies nohu nebo
vykro¢ levou nohou vpted a zasad’ mu stoccatu
do boku, pticemz odskocis zpét. Ale pti kryti vyse
uvedeného riversa ustup pravou nohou vzad
a hod falso pod svou rotelou, ¢imz budes$
v bezpecéi pred soupefovou odvetou. A potom
natahni pazi s meem vraceje se zpét do coda
lunga. Odtud ved levou nohu na jeho levou
stranu a nasledné mu s pravou nohou vpiedu hod’
falso a mandritto na ruku s mecem tak, abys
nakonec klesl do porta di ferro larga a leva noha
nasledovala pravou. Poté smykni pravou nohou
na jeho pravou stranu a potom velkym krokem
levou vpied a soucasné proved’ falso a riverso na
jeho pazi s mecem tak, Ze prava noha nasleduje
levou. Pak ihned pfitdhni levou nohu k pravé
a Spravou nohou vpiedu bodni soupefi na
tvaf. Potom mu naznacd riverso, nicméné ho fizni
ptes ptredsunutou nohu mandrittem. Tvij mec
klesne do porta di ferro larga a tva rotela bude
dobrou ochrankyni hlavy. Pak ved’ levou nohu na
jeho stranu, pfi tomto piekroku obdobné vykryj
soupetuv uder rotelou a hod” mu riverso na
stehno. Tva prava noha musi nasledovat levou.
Poté mu pro svou obranu hod’ rychle stoccatu na
bok a odsko¢ nazpét. Pravou nohou vykro¢
velkym krokem vpfed a soucasné¢ mu bodni na
tvar, coz doprovodis riversem na stehno. Kdyz to
udélas, ved’ levou nohu na jeho pravou stranu
hazeje falesné ostii me€e pod svou rotelu. Takto
vykryj mandritto, které by na tebe soupef mohl
hodit, a zasad mu riverso pies predsunuté
stehno. Pak ustup levou nohou vzad a jdi mecem
do guardia di faccia, abys byl chranén pied
soupetovym uderem. Potom vykro¢ levou nohou
na jeho pravou stranu a hod’ na né&j riverso po
zpusobu fendente tak, ze prava noha nasleduje za
levou. Odtud piekro¢ levou nohou na jeho
pravou stranu a obdobné pravou bodaje mu na
tvat a hod’ mu na nohu mandritto klesajici do



rotella, & cosi serai schifato dal mandritto, che
tirar potesse il nemico, dendogli tu d"uno riuerso
a trauerso la antiposta coscia. Poi fuggirai con
il piede manco al indietro andando con la spada
in guardia di faccia per il quale andamento serai
preseruato dal nemico colpo. Poscia passerai con
il tuo piede manco uerso le sue destre parti
tiradogli uno riuerso in guisa di fendente & la
gamba destra seguira la manca per dietro. Indi
uarcherai con il piede manco uerso le sue manche
parti, & medesimamente con il destro
spignendogli una punta nella faccia & tirandogli
per gamba uno mandritto, che cali in porta di ferro
larga, in guisa, chel piede manco seguiti il destro
per dietro. Poi tu passerai con il piede destro uerso
le sue destre parti & seguentemente innanzi con il
manco facendo insieme falso & riuerso, si, che la
spada cali in coda lunga bene distesa al
indietro. Dopoi tu tirerai la gamba dritta appo la
manca, et tosto passerai con il piede manco
innanzi, leuando in suso la rotella, & guastandogli
la faccia con uno falso, poi tu fuggirai con il piede
manco a rietro tirandogli uno riuerso per faccia,
& ritirandoti medesimamente con il destro
spignendogli una punta per sotto la tua rotella, che
uadi in guardia di faccia, seguenteméte
allargherai il braccio della spada assetandoti in
coda lunga alta. Ma sel nemico tirasse uerso te
colpo alcuno, tu gli darai di uno falso nella mano
della spada per sotto la tua rotella, & subito
ritornerai nella tua guardia. Indi caccierai una
stoccata con il piede manco innanzi ritirando il
detto piede dopoi il destro & la spada andando
distesa al indietro. Et subito uarcherai con il
piede destro innanzi ferendogli la testa di uno
fendente, che cali in porta di ferro larga. Poi tu
tirerai il piede destro appo il manco. Et come egli
uorra accennarti di qualche colpo, tu passando
con il piede destro innanzi da quello con il falso
ti schiferai ferendogli la testa o la antiposta gamba
di uno riuerso, & per tuo schermo tu fuggirai con
il piede destro al in dietro spignendo una punta
sotto la tua rotella, che uadi in guardia di faccia,
& iui dal suo colpo ti schermirai, assettandoti
poscia nella detta guardia coda lunga alta.
Seguentemente tu spigneraigli una punta nel uolto
con il piede destro innanzi, & quando fare la
uorrai, habbi mentre chel nemico su troui con il
piede destro innanzi. Indi passando con il manco
uerso le sue diritte parti gli tirerai d uno mandritto
per gamba facendo che la rotella guardi bene la
testa in modo, chel piede destro seguitatore sia del
manco. Poi gli spignerai una stoccata nella faccia
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porta di ferro larga tak, ze leva noha nasleduje za
pravou. Pak vykro¢ pravou nohou na jeho pravou
stranu a nasledné levou vpied délaje soucasné
falso a riverso tak, ze me¢ klesne do coda lunga
dobfe napjaty vzad. Pak hod” pravou nohu k levé
a ihned vykroc¢ levou nohou vpted, zvedni rotelu
vzhlru a zaato¢ mu falsem na tvar. Pak ustup
levou nohou vzad hazeje mu riverso na tvar
a obdobné stahni pravou bodaje zpod své rotely
tak, Ze bod jde do guardia di faccia. Nasledné
natahni svou pazi s mecem a zaujmi coda lunga
alta.  Ale pokud na tebe soupef hazi néktery
z udert, zasad’ mu na ruku s mecem falso zpod
své rotely a ihned se vrat’ do svého stfehu. Odtud
mu hod’ stoccatu s levou nohou vpiedu, ustup tou-
to nohou za pravou a protahni me¢ vzad. A ihned
ptrekroc¢ pravou nohou vpfed a zauto¢ mu na hlavu
s fendente klesajicim do porta di ferro larga. Pak
hod’ pravou nohu k levé. A kdyz ti chce naznacit
néjaky uder, vykro€ pravou nohou vpted, kryj se
falsem a zaGto¢ mu riversem na hlavu nebo
piredsunutou nohu. A pro svou obranu ustup
pravou nohou zpét a proved’ pod svou rotelou bod
jdouci do guardia di faccia. Tam vykryj jeho
uder. Potom se postav do vyse uvedeného stichu
coda lunga alta. Nasledn¢ mu bodni na oblicej
s pravou nohou vptfedu. A kdyz to chces udélat,
ujisti se, ze se soupef nachazi s pravou nohou
vpredu. Poté vykroc¢ levou na jeho pravou stranu,
hod” mu mandritto na nohu a dobfe si rotelou
chran hlavu tak, aby prava noha nasledovala
levou. Pak mu bodni stoccatu na tvar, pfi¢emz
odsko¢ nazpét a takto se postav do uvedeného
sttehu. Ale pokud by ti nahodou hodil mandritto
nebo fendente na hlavu, vyb&hni pravou nohou na
jeho pravou stranu a bodni mu na oblicej zespod
své rotely, pfiemz tento bod jde az do guardia di
faccia tak, ze se trochu snizi$ pod sviij me¢, ¢imz
odrazi§ soupetliv uder. Pak ihned vykro¢ levou
nohou na jeho pravou stranu a zauto¢ mu
riversem na ptedsunutou nohu tak, ze prava noha
nasleduje levou. A pro svou obranu mu bodni
stoccatu na tvaf, pficemz odsko¢ nazpatek
a nakonec se postav do vySe uveden¢ho stichu
coda lunga alta. A jestlize t&¢ hodla fiznout
mandrittem pfes nohu, ptfekro¢ pravou nohou
vpred, hod’ faleSné ostfi mece pod svou rotelu,
a tak budes pted timto uderem chranén. A v odve-
t€ ho zasahni riversem do pfedsunuté nohy. Pak
pro svou obranu ustup pravou nohou zpét
a zespod své rotely proved’ bod jdouci do guardia
di faccia. A obdobné stahni levou nohu a zasad’
mu mandritto po zpisobu fendente, jenz klesa do



leuandoti con uno salto al indietro, & cosi nella
detta guardia ti agierai. Ma se per uentura egli
tirasse uno mandritto, ouero fendente per testa, tu
scorrerai con il piede diritto uerso le sue diritte
parti cacciandogli una punta nel uolto per sotto la
tua rotella, laquale punta uadi p sino in guardia di
faccia, & in modo che ti facci picciolo sotto la tua
spada con quella quiui urtando il nemico colpo.
Poi subito passerai con il piede maco uerso le sue
diritte parti offendendogli la antiponuta gamba di
uno riuerso, in modo, chel tuo piede destro seguiti
il manco, et per tuo schermo gli spignerai una
stoccata nella faccia leuandoti con uno salto al
indietro, & alla perfine nella detta guarda coda
lunga alta ti agierai. Et s’egli ti uolesse giugner
la gamba con uno mandritto, tu uarcando con il
piede destro innanzi, caccierai il falso della spada
per sotto la tua rotella & cosi ti haurai da cotale
colpo sicurato, ferendogli in risposta di uno
riuerso 1’antiposta gaba, poscia per tuo riparo
fuggirai con il piede destro al indietro spignédo
una punta per sotto la tua rotella, che uadi in
guardia di faccia. Et medesimamente ritirando il
manco gli darai di uno mandritto in guisa di
fendente, che cali in porta di ferro stretta. Indi tu
caccierai una punta con il piede manco innanzi, &
seguentemente passerai con il piede destro uerso
le sue manche parti guestandogli la testa o la
gamba con uno madritto, che uenghi in porta di
ferro stretta et il piede manco dee seguitare il
destro. Dopoi tu raccoglierai il piede destro in
dietro agiandoti pur in coda lunga alta. Et
quando egli ti uolesse giugner la testa di uno
mandritto, tu quello con la rotella urterai facendo
una mezza uolta di persona senza mouimento di
piede, et poi gli darai di uno mezzo mandritto per
il suo braccio della spada che s"acquiti in cingiara
porta di ferro, et subito uarcherai con il piede
destro innanzi tirddogli di sotto in su uno falso per
la mano della spada accompagnato da uno riuerso
per coscia et la spada calerai in coda lunga stretta
con il piede destro innanzi, & in questa guardia
non si puote far colpo che cosi non si dauni, ne
miglior di questa nel presente gioco esser giudico.
Fornita adunque la pugna, et uolendo con gratia
dalei al usato ritornare, prima raccoglierai a rietro
il piede destro facendo falso et mandritto, si, che
la spada cali in cingiara porta di ferro. Indi
rittrattando medesimamente il manco, farai falso
et riverso con il calare in coda lunga stretta, et pur
con il destro uarcando in dietro riuocherai falso &
mandritto, in guisa, che la spada cali in cingiara
porta di ferro, & finalmente riponendo il manco
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porta di ferro stretta. Odtud bodni s levou nohou
vpredu, nasledn¢ vykro¢ pravou nohou na jeho
levou stranu a zasahni jeho hlavu nebo nohu
mandrittem, jenz ptjde do porta di ferro stretta,
a levad noha musi nasledovat pravou. Pak ustup
pravou nohou zpét a postav se do coda lunga
alta. A kdyz t¢ chce tfiznout mandrittem ptes
hlavu, kryj se rotelou tak, Zze provedes polo-
otoCeni svého téla, aniz bys pohnul nohama.
A potom mu zasad’ poloviéni mandritto na jeho
pazi s mecem tak, ze zaujmes$ cingiara porta di
ferro. Okamzit¢ piekro¢ pravou nohou vpied
hazeje vzhliru na jeho ruku s mecem falso
doprovazené riversem na stehno. Me¢ klesne do
coda lunga stretta s pravou nohou vptedu.
V tomto stichu na tebe nemize zautocit, aniz by
nebyl ranén. Nedomnivam se, ze by byl néjaky
lepsi v této hie.

Mas-1i tedy boj dokonén a chces-li se vratit jako
obvykle s gracii, ustup nejprve pravou nohou
nazpét a proved falso a mandritto tak, ze mec
klesne do cingiara porta di ferro. Odtud stejné
ustup levou, proved falso a riverso klesajici do
coda lunga stretta. Opét piekro¢ pravou zpét
a zopakuj falso a mandritto tak, ze me¢ klesne do
porta di ferro. Nakonec poloz levou nohu k pravé,



piede appo il destro allargherai il braccio della
spada, & ricourandoti in coda lunga alta ti
ritrouerai nel luoco, donde ti partisti.

LIBRO SESTO

i\ 1\(. ‘

7 ny‘ﬂ'«?\ i\ &

iy

A 2

s’fo :

DI quanto ingannati siano quelli, che dicono la
buona arte del combattere non esser nella
disciplina con le ottuse & non taglienti spade
appresa, quiui mostrar intendo. Et per la
primiera gli dimando, se l'intelletto ¢ quello che
imprende, o gli piedi? liquali essendo astretti a
dire, che l'intelletto ¢ lo imprendente, un’altra
richiesta faccio, se l’intelletto piglia quelle
medesime cose reali, che gli sono dauanti parate,
o pur le loro similitudini? nel uero non seranno si
stolti, che dire presumino gli miei discepoli hauer
imparata quella medesima arte che in me siede,
ma una a lei consimile, ne il peregrino da Roma
ritornato, recca nella sua mente Roma propria
(che le sue mura non gli entrarebbono nel capo)
ma bene la sua somiglianza sopra cui piegandosi
lo'ntelletto (ben che in Bologna fosse) a suo
piacere uedrebbe Roma, come se in quella fosse.
Sono adunque le similitudini tanto uicine al uero
et alle cose da loro rappresétate, che hauute
quelle, uengono insieme ancho le cose cono-
sciute, lequali di due maniere sono, alcune
entrano solamente nel intelletto, come le predette,
& queste non da altrui che solo da quello, di cui €
lo'ntelletto ueder si ponno alcuni sono in altre
cose fuori del intelleto, & queste da tutti ad uno
modo medesimo si rendono manifeste come se
uno altro hauesse la mia somiglianza, ne questa
maniera ¢ inferiore alla soprana, che gli uolanti
augelli piu uolte ueggendo ne gli muri le
natiuamente depinte uue stimando di quelle
(rappresentanti le uere) pascersi sono ingannati,
& il giouane Narciso nel mirar la fonte in cui si
mostraua la sua bella imagine, quella (ignorante
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natahni pazi s me¢em a zaujimaje coda lunga alta
se vrati§ zpét na misto, odkud jsi zacal.

KNIHA SESTA

Z mnoha podvedenych ti, kteii fikaji, ze dobré
uméni boje nespocivd v uceni se s tupymi
a neostrymi meci, pouze predstiraji, Ze vi, o ¢em
hovoii. A nejprve se jich zeptej, zda to, co
zpusobuje ¢innost, je rozum nebo nohy? Ti, ktefi
odpovi, Ze rozum je to, co zpusobuje ¢innost, se
dale tazi, zda rozum pojima tytéz skutecnosti, jez
jsou zachyceny vpiedu, nebo jen jejich napodobe-
ni? Neni vskutku posetilé predpokladat, ze mi
zaci nemaji totéz umeni jako ja, ale jemu podob-
né. Poutnik vracejici se z Rima si pfinasi Rim ve
své mysli (tedy ne Ze by mu jeho zdi vstoupily do
hlavy), le¢ (tfebaze byl v Boloni) jeji podobnost
dovoli rozumu k jeho radosti vidét Rim, jako
kdyby v ném byl. Pfirovnani jsou tedy blizko
k pravdé a k tomu, co predstavuji. Mélo by byt
také znamo, Ze toto byva dvojiho zptsobu: Nékdy
je to pouze véci rozumu, jak bylo uvedeno vyse,
a to pouze u téch, jejichz intelekt je zjevny. Jindy
je to mimo rozum, a to u vSech téch, kteti podob-
nost zaménuji za totoznost. Tento zplsob je
poklesly, nebot’ 1étavi ptaci Castokrat uvidi na
zdech vérné namalované vejce a kochaji se jim
(byt pravé pouze zndzoriuje). Jsou hloupi.
A mladik jménem Narcis se pii prohliZzeni svého
pekného obrazu ve studance do ného (lhostejno,
ze byl jeho) zamiloval. V kostelech ukazujeme
vptedu sochy nebo obrazy. Pravého Boha pak
uctivame veédouce, ze je to nikoliv Blih sam, ale
socha nebo malba, ktera ndm ovSem znazoriiuje
jeho majestat, z néhoz vyplyva dobré uctivani.
A pro rozliSeni uvadim, Ze nejen zpocatku si nase
uméni simulujeme po zptsobu vySe uvedenych
véci, jako jsou mece bez ostii a dal§i nepfilis



che sua fosse) ad amar si mise. Noi anchora nelle
sacre chiese dauanti gli effigiati marmi, o
depinture. 1l uero Iddio adoriamo sapeuoli percio
quello esser marmo, o colore & non Iddio, tutto
che la sua maestate ci rappresenti, onde seguita
1’adoratione esser buona. Et per discender homai
a lo stituto non solamente auiene 1’arte nostra
hauere gli suoi simolacri a guisa delle prenarrate
cose, come le spade senza filo & altre armi di non
molta offensione, che le offensibili rappresen-
tano, ma fina seruitori delle mense (se perfetti
esser disiano) prima che alla uera carne tagliar
sidiano a loro uolanti coltelli le radici e li naoni,
ouer rapisopponeno, & molti hanno li agnelli, et
seluaggiumi snodati di fabricato legno, dal
tagliamento di liquali alle uere carni poscia si
trasferiscono, cessi adunque l’ignorante uolgo
dire quello che no sa, percio che colui che ferira
del rintuzzato ferro, molto meglio ferira del
tagliante, ne honesto sarebbe, che gli rozzi
discepoli con le offensibili arme amaestrati
fossono, ne ancho c6 tali instrumenti che nel le
percossure doler non faccino accio che li nouelli
defendersi imparino. Ma hauendo gia baste-
uolmente trattato delli combattimenti de piccioli
armi, in questo sesto libro comporremo 1 arte
delle hastate non di menore leggiadria, et utile,
che le predette, ilquale comprendera duo giochi
prima di rotella et partegiana, & poi di due
partegiane suole, & nel terzo luoco il combat-
timento di spiedi, & seguentemente delle ronche
& lancie.

Gioco di Rotella & Partegiana contra alle
medesime Armi.
TI agierai prima con la rottela in braccio, & con
la partegiana in mano in atto di tirare contra il tuo
nemico stante con le medesime armi predetta
guisa. Et se per auentura egli tu uolesse cacciar
nella gamba manca una partigianata a mano
tenente, tu uarcando con il forte piede uerso le sue
deboli parti, & uolgendo il ferro della tua
partigiana uerso terra stenderai il braccio
fortemente innanzi uerso le sue diritte parti, et iui
da quello colpo ti schiferai, in modo, che la gaba
manca seguace sia della destra. Indi gli darai di
una punta riuersa nel petto, et per tuo riparo di
presente ti leuerai a rietro con uno salto facendo
una mezza uolta con la partigiana sopra la testa,
& riducendoti nella maniera, che nel principio ti
agiasti. Ma se tu uolesti esser il feritore della
predetta partigianata come sopra ¢ detto, et chel
nemico nel predetto modo (che tu apparisti)
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utocné zbrang, které ostré zbrané nahrazuji.
Kone¢n¢ i sluhové u jidelniho stolu (maji-li
dosdhnout dokonalosti), dfive nez je jim
dovoleno krajet Cervené maso, zpracovavaji nozi
kotfenovou zeleninu, brukev nebo fepu do
polévky, a mnozi zhotovuji ze dieva pohyblivé
beranky a divokou zvét. Az pak je pielozi ke
krajeni Cerveného masa. ProCez zasluhuje byt
nazyvan sprostym hlupakem ten, kdo toto nevi,
protoze ten, kdo se porani tupym zelezem,
mnohem vic se porani pii krajeni. Cestné by bylo
udé€lat neotesanym zakim cviceni s ostrymi
zbranémi a pak také s takovymi ndstroji, s nimiz
by je zasah nebolel, aby novacci poznali, Ze to
neni totéz. Mame-li jiz dostatecné popsan boj
s malymi zbranémi, v této Sesté knize si ukdazeme
nemén¢ elegantni a uzitecné umeéni drevcovych
zbrani, jez nejprve obsahuje dvé hry s rotelou
a partyzanou, zadruhé pak se samotnou partyza-
nou, zatfeti boj s kanc¢im kopim a nésledn¢ s
runkou a s kopim®.

L Hovofti-li se v této knize o kopi, méa se na mysli dlouhé
kopi, jez obvykle oznacujeme terminem pika, coZ je slovo
uzivané pro tento druh zbran¢ bézn¢ az ve 2. poloviné 16.
stoleti.

Hra s rotelou a partyzanou proti stejnym
zbranim.
Nejprve se postav s rotelou na paZzi a s partyza-
nou’ v ruce v napiahu proti svému soupeti, jenz
se stejnymi zbranémi stoji tymz zpisobem. A po-
kud by ti ndhodou chtél rukama zautocit partyza-
nou® na levou nohu, ptekro¢ pravou nohou na jeho
levou stranu, oto¢ zelezo své partyzany k zemi,
natdhni paze pevné vpied na jeho pravou stranu
a tam tento uder vykryj tak, Ze leva noha bude
nasledovat za pravou. Odtud mu zasad’ punta ri-
versa na hrud’ a sou€asné pro svou obranu odsko¢
vzad provadéje partyzdnou polootoceni nad hla-
vou a vrat’ se zpusobem, jako jsi zacal. AvSak
pokud chces sam provést utok partyzanou tak, jak
je uveden vyse, a soupet se hodla branit uvede-
nym zpusobem (coz vidis). Kdyz vykro¢i pravou
nohou, aby se branil, ihned sko¢ zpatky a postav
se po vySe uvedeném zplsobu levou nohou
kuptfedu. Opét se budes moci pfiblizit k soupeti



defender si uolesse. Come li passera con il piede
destro per uoler schifarsi, tu subito salterai al
indietro, & agieraiti nella guisa di sopra con il
piede manco innanzi. Tu potrai anchora acco-
stare al nemico, & far sembiante di spignergli una
punta nel uolto, & com’egli per timore di qualle
alciera la rotella, tu subito cangierai la partigiana
dandogli di una punta nel corpo, & leuandoti con
uno salto al indietro, tornerai la partigiana sopra
mano nella anti detta forma rassettandoti. Ma se
amenduo uoler uenesse di stanciar un contra
l'altro le partigiane, & che’l nemico fosse il
primo, tu passerai con il piede diritto per trauerso
uerso le tue destre spingendo parimente il braccio
della partigiana in fuori, si chel ferro guardi uerso
terra, el piede manco seguia il destro per dietro.
liche fatto, ti haurai sicurato dalla stanciata. Et
s'egli stanciasse un’altra partigianata, tu
ritornerai il piede manco per trauerso, uerso le tue
parti manche, spignerai il braccio della partigiana
molto in fuori uerso le tue destre parti in guisa,
chel piede ualido seguiti il debole. Et che’l ferro
guardi uerso terra, & cosi sarai schermito da
questa altra partigianata, & nella maniera detta di
tirare ritornato.

Vn'altro gioco delle predette Armi.
SEguentemente si comporta uno altro gioco di
rotella, & partigiana, & quantunche non sia cosi
bello chel predetto sera nondimeno utilissimo, nel
principio di cui tu piglierai con la mano destra la
partigiana nel pedale, & con la sinistra 1"altro lato
di quella anchora che imbracciata habbi la rotella
in modo che li nodi di amendue le mani guardino
al in su, & che la tua partigiana sia posta alquanto
uerso le sue destre parti con il piede manco
innanzi non molto a grande passo espettando chel
nemico tiri, & se per caso ti tirasse di una partigia-
nata per gamba, tu quella con la tua partigiana
urterai in fuori uerso le sue manche parti, in giusa
che la mano destra sia alquanto piu alta del usato
per potere meglio schifarti, tirandogli piu subito
una cotale partigianata nella gamba, &
reducendoti nella soprana maniera di tirare. Et
se per caso egli spignesse la partigianata per
faccia, tu chinerai la mano diritta uerso terra, si,
chel ferro guardi al in su, & cosi tu haurai da
quella sicurato. Indi gli cacciarai una punta di
partigiana nel uolto, o per gamba, come uuoi
riducendoti nel usato agiamento.

227
60r

83

a predstirat bod na tvaf. A kdyz leknutim
pozvedne rotelu, ihned zmén partyzanou smeér
a zasad’ mu bod na télo. Odsko¢ vzad a vrat
partyzanu nad ruku vySe uvedenym zpusobem
postaveni. Jestlize ale chcete oba provést jeden
druhému uvolnéni partyzany a soupet byl prvni,
vykro¢ pravou nohou Sikmo na svou pravou
stranu a taktéz tlac pazi s partyzanou vné tak, ze
zelezo mifi k zemi a leva noha nasleduje za
pravou. Kdyz to ud¢las, budes pred uvolnénim
v bezpeci. A jestlize uvolni dalsi utok partyza-
nou, ustup levou nohou Sikmo na svou levou
stranu a poradné tla¢ pazi s partyzdnou vné na
Svou pravou stranu tak, zZe prava noha nasleduje
za levou. A Zelezo mifi smérem k zemi. Tak
budes kryt pred dal§im utokem partyzanou a vrat’
se uvedenym zptisobem hozeni.

2 Slovo partigiana je slozeninou slov parti (strany) a giana
(kopi) a druh  kopi s listem
trojuhelnikového tvaru, jehoz spodni rohy jsou mirné
vytazeny do stran.

oznacuje masivnim

3 Pojmy partigianata, spiedata a lanciata oznacuji zakladni
utok partyzanou, kan¢im kopim nebo dlouhym kopim - tzn.
piimy bod.

Dalsi hra vySe uvedenych zbrani.
Nésledné si uvedeme dals$i hru s rotelou a partyza-
nou, a ackoli neni tak pckna jako ptedchozi,
presto bude uzite¢na. Na zacatku uchop partyza-
nu pravou rukou za konec, levou jeji druhou
stranu tak, aby rotela dobfe drZzela na pazi
takovym zptsobem, ze poutka obou rukou mifi
vzhlru. Partyzdna miii na jeho pravou stranu
a s levou nohou vpfedu v nepfilis velkém kroku
cekej, az soupet zauto¢i. Pokud by ti zautocil
partyzanou na nohu, odraz jej svou partyzadnou
vné na jeho levou stranu tak, Ze prava ruka je
ponékud vys nez obvykle, aby mohla 1épe kryt.
A ihned mu bodni partyzanou na nohu a vrat’ se
vySe uvedenym zpisobem hazeni. A pokud ti
bodne partyzanou na tvaf, skloil pravou ruku
smérem k zemi tak, aby Zelezo mifilo nahoru,
a tak bude§ v bezpeci. Odtud mu vraz hrot
partyzany do oblieje nebo na nohu, jak chces,
a ustup obvyklym zplisobem.



Gioco di Partigiane sole.
PRimieramente tu piglierai la Partigiana in mano
in modo che la manca mano sia antiposta. Et il
piede sinistro a grande uarco innanzi. Et che li
nodi di amendue le mani siano uoltati al in su, &
la partigiana alquanto per trauerso, et uerso le tue
manche parti. Et sel nimico in questo medesimo
agiamento si adattera, o in qualunche altro che
egli uogli, ciascheduno di uoi potra dare al ferire
principio, & per cio sel nemico sera primo feritore
menando di una punta per gamba, tu quella con la
tua partigiana urterai spignendola molto in fuori
uerso le sue manche parti, & farai che la mano
diritta sia alta. Et la punta della pertigiana
alquanto uerso terra, et cosi serai securo. Poi tosto
tu gli tirerai di una partigiana per fianco, o per
gamba, come uuoi leuandoti al indietro con uno
salto, & agiandoti come di sopra. Ma sel nemico
ti spignesse una punta per faccia, ouero di uno
taglio, a qualunche di questi tu chinerai la destra
uerso terra in guisa, chel ferro della partigiana sia
dirimpetto al uolto del nimico, iui schermendoti
da gli detti colpi. Ma se egli uolesse slanciare la
sua per gamba, ti riparerai da quella, come nel
sopra posto gioco ti fu insegnato, se quel la delle
soprane parti slanciata fosse, tu prenderai la tua
partigiana con la mano manca appresso il ferro
facendo che li nodi della detta mano guardino al
in su. Poi tu uarcherai con il piede destro uerso
le sue manche parti riparandoti da quella con il
pedale della tua, si, che la gamba manca seguita
la destra per dietro. Ma hauendo egli due
partigiane se uorra tirare la seconda similmente,
tu passerai con il manco per trauerso, et uerso le
tue manche parti facendo una uolta di partigiana
in modo, chel ferro guardi uerso terra, & la mano
manca sia sotto alla destra. Et che la gamba destra
seguiti la manca agiandoti nella sopradetta guisa
di stanciare.

Combattere di Spiedo contra Spiedo.

Tl assetterai con li piede manco inanzi hauendo il
Spiedo in mano, et le braccia ben distese fuori del
la persona, & la mano manca bassa, ma da destra
che sera di dietro alquanto alta, & il ferro sia uerso
terra in atto di schifare gli nemicheuoli colpi. Et
accio che tu intendi in tutte 1’arme hastate, cioé
tirate di ponta, et percio con breuitate passare-
mo. Dico adunque che sel nemico si assettara
come tu di sopra & egli uolesse tirarti una
spiedata, o basso, o alta, tu quella con il tuo spiedo
per di fuori uerso le tue parti manche urterai, &
cosi serai sicurato tirandogli tu percio in riposta
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Hra se samotnou partyzanou.

Nejprve vezmi partyzanu do rukou takovym
zpusobem, ze leva ruka je vptedu, leva noha je
také ve velkém kroku, klouby na prstech obou
rukou jsou otofeny nahoru a partyzana je
pon¢kud Sikmo smérem na tvou levou stranu.
A pokud se soupef postavi stejnym zpiisobem
nebo néjak jinak, jak chce, oba dva muzete
zautoCit jako prvni. Pokud tedy soupef zattoci
jako prvni bodem na nohu, odraz ho svou
partyzanou a pofadné tla¢ vné na jeho levou
stranu a dbej, aby tva prava ruka byla vysoko
a hrot partyzadny byl ponc¢kud obracen k zemi
a tak budeS v bezpe¢i. Pak mu ihned bodni
partyzanou na bok nebo na nohu, jak chces,
odsko¢ vzad a postav se jako vySe. Ale pokud ti
soupet provadi bod nebo fez na tvar, cokoli
z toho, skloni pravou ruku k zemi tak, aby Zelezo
partyzany bylo pfed obli¢ejem soupete, ¢imz
budes kryt pfed zminénymi Gtoky. Ale pokud ti
hodla vymrstit svou zbran na nohu, kryj se, jak
ses naucil ve vySe uvedené hie. Pokud by ji
vymrstil na horni ¢asti, uchop svou partyzanu
levou rukou blizko u Zeleza tak, aby klouby na
prstech mifily vzhtru. Pak pfekro¢ pravou nohou
na jeho levou stranu a bran se koncem své zbrané
tak, ze leva noha nasleduje za pravou. Ma-li
vSak dvé partyzény a chce po tobé podobnym
zpisobem hodit onu druhou, vykro¢ levou nohou
Sikmo na jeho levou stranu a oto€ partyzanou tak,
aby zelezo mifilo k zemi a levéa ruka byla pod
pravou. A prava noha nésleduje levou stavéje se
vyse uvedenym zpisobem.

Boj kan¢im kopim proti kan¢imu kopi.
Mas-1i v ruce kanéi kopi‘, postav se s levou nohou
vpredu a paZe dobie natahni od téla. Levou ruku
méj nizko, ale prava bude vzadu ponékud vyse
a Zelezo necht' je obracené k zemi pro kryti
soupefovych utokd. A jak vis, je to u vSech
dfevcovych zbrani bod a proto se tim budeme
zabyvat jen kratce. Pravim tedy, Ze pokud bude
soupei’ postaven jako ty vySe a jestlize t& hodla
kopim bodnout, at’ nizko nebo vysoko, odraz ho
svym kan¢im kopim vné na svou levou stranu,
a tak bude§ v bezpe¢i. V odvet¢ mu obdobné
bodni kopim na bok d¢€laje soucasné levou nohou



di una cotale spiedata ne gli fianchi, et crescendo
in quel tempo alquanto con il piede manco
innanzi. Ma se ti sentissi essere piu possente di
lui, tu tenterai di inforcare le ali del suo spiedo
con quelle del tuo, & non lo abbandonando, ti
sforzerai spignerlo forte in fuori uerso le tue
manche parti, & cosi gli potrai dare d 'una punta
ne gli fianchi. Ma s’egli uoltasse guardia, & che
uenisse con il destro innanzi tu la cangierai come
egli, & questo medesimo urtare si puo fare con
uno quadrello, o spontone, che dir uuoi, eccetto
che p il deferto delle ali n6é poute 1 forcare come
il spiedo.

Combattere di Ronca contra Ronca.
Tiapporrai contra il tuo nimico con il piede destro
innanzi, & con la manca prenderai la ronca nel
pedale suo, & la mano dritta deue esser dauanti,
& in cotale assettamento ti uolgerai uerso lo
nimico & farai chel corno della ronca quardi
uerso terra, & tu crescendo alquanto con il piede
destro innanzi spigneragli nella faccia una punta
tirando insiememente giuso con €sso COrno uno
stratiamento per le braccia, & tirando un’altra
punta nel petto ti leuerai al indietro con uno salto
apiedepari. Inditi assetterai in un’altra guardia,
cio¢ con lo piede manco innanzi, & con la ronca
in aere in guisa di dargli un madritto per testa, et
cosi gli anderai adosso. Ma se egli tirasse uno
mandritto per testa, tu subito uarcherai con il
piede destro uerso le sue sinistre parti tirandogli
uno medesimo mandritto in su la ronca sua in
modo, che tu la percota in terra subito gli tirerai
una pita per fianco leuandoti poi con uno salto al
indietro. Et indi ritornerai in quella guardia con il
piede manco innazi in atto di dargli di uno
mandritto per testa. Ma se egli tirasse anchora per
ferirti la gamba di mandritto, o di punta, tu subito
uarcherai con il piede destro innanzi dannando li
predetti colpi con uno falso di sotto in su della tua
ronca, et poi sospignendogli una punta per li
fianchi. Ma sel tirasse la punta per faccia, tu
farendo quello medesimo passare, percoterai pur
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vypad vpted. Pokud se vSak budes citit silnéjsi
nez on, pokus se zamknout kiidla jeho kanc¢iho
kopi svym a nedovol mu, aby se uvolnil. Snaz se
ho tlacit siln€ vné€ na svou levou stranu a tak mu
budes moci bodnout na bok. Ale jestlize otaci
stteh a jde pravou nohou vpied, zmén jej jako on.
A toto muZe byt provedeno stejné¢ s quadrello®
nebo se spontonem®, jak to chcete nazyvat,
s vyjimkou toho, ze postradaji kiidla, takze
nemuzes zamykat jako s kan¢im kopim.

4 Kratké lovecké kopi s masivnim hrotem, pod nimZ se
nachazi vyrazna pticka majici za ukol zabranit probodeni
lovené zvéie, a kterd v piipade Sermu slouzi k zachycovani
a tlaceni soupefovy zbrané. Pivodni vyznamy slova spiedo
jsou rozen nebo napichovatko.

® Druh kratsiho kopi, jehoz §tihly hrot ureny k probijeni
zbroji ma cCtvercovy (quadrato) prifez a na piechodu
k tuleji je opatien plochym kovovym diskem.

® Druh krat$iho kopi s velmi $irokym hrotem, ktery se
vyvinul z gondoliérského padla zvaného spontone. Zachyt-
nou piicku dostala tato zbran az v 17. stoleti.

Boj runkou proti runce.

Postav se proti svému soupeii s pravou nohou
vpredu a levou rukou uchop runku’ za jeji konec.
Prava ruka musi byt vpiedu. A v tomto postaveni
se oto€ na soupefe a roh runky bude mifit k zemi.
S malym vypadem pravé nohy vpted mu bodni na
tvar a plynulym pohybem proved rohem dras ptes
paze a dal§i bod na hrud’ a odsko¢ vzad do
srovnanych nohou. Potom se postav do dalSiho
stfehu, to je s levou nohou vpfedu a s runkou
naptfazenou do vzduchu k zasazeni mandritta na
hlavu. A takto jdi na néj. Jestlize ti vSak hazi
mandritto na hlavu, ihned ptfekro¢ pravou nohou
na jeho levou stranu hazeje mu stejné mandritto
na jeho runku tak, Ze kdyz ji srazi§ k zemi, ithned
mu bodni na bok, pfi¢emz odsko¢is vzad. A odtud
se vrat do stfehu s levou nohou vpiedu po
zpusobu napfahu na mandritto na hlavu. Pokud
vSak opét hazi, aby ti zattocil mandrittem nebo
bodem na nohu, ihned piekro¢ pravou nohou
vpred, rubem své runky zneSkodni uvedené utoky
zespoda nahoru a pak mu bodni do boku. Ale
jestlize ti boda na tvaf, proved’ stejny krok, odraz
jeho runku mandrittem a pak mu bodni na hrud’.

" Oznaceni ronca bylo patrné odvozeno ze slova ronchio
(vycnélek), pricemz jeden nebo dva delsi postranni haky
jsou charakteristickym rysem této zbrané.



la sua ronca con uno mandritto cacciandogli dipoi
una punta nel petto.

Combattere con le Lancie in mano
da solo a solo.

TV piglierai la tua lancia primieramente con la
man destra, et con il piede diritto innanzi a grande
passo, & ponendo chel nimico (come tu) si adagi,
& ch’egli il primo feritore sia, mentre egli hauente
il piede manco innanzi prédera la sua lancia in
mano per cagione di tirarla, uerso te, tu farai per
riposta il somigliante ma non mouerai la punta
della lancia da terra, & mentre gli spignerai la
prima lanciata, tu 1'urterai ¢6 la tua lancia per
trauerso, & uerso le tue manche parti in guisa, che
habbilibertate di andar a ferirlo. Indi subito
passerai con il piede destro, & poi con il manco
tirandogli una lanciata per fianco. Ma se tu uolessi
essere el primo feritore, tu uarcherai con il piede
destro innanzi spingendogli una lanciata per
cagione ch’egli faccia quel urtare, che tu facestu,
& com’egli urtera, subito tirando la tua lancia per
trauerso la lascerai andar fuori di mano & cader
sopra la sua uerso le sue destre parti, & in questo
tempo correndogli adosso uerso il pedale della
sua lancia caccierai mano alla spada o pugnale,
che al lato haurai, & giuntolo inauertito lo ferirai
a tuo piacere. Et se per caso egli facesse uesto
tirare di lancia a te, tu darai una buona tirata alla
tua lacia con la mano diritta al indietro
lasciandola correre per la tua mano manca per
infino al ferro, et a questo modo egli non ti potra
offendere, ne con spada, ne con pugnale, & ancho
egli potra fare questo medesimo, & perche pochi,
di tale cose sono intenditori, uoi sempre sareti gli
uantaggiati.

Ritrouandoti anchora con il piede mancho innanzi
contra lo nimico, tu ualicherai con lo piede destro
innanzi tirandoli una lanciata per il petto con una
risposta riuersa, & se lo nimico fosse quello, che
cotale lanciata tirasse, tu farai sembiante di
fuggire quattro o cinque passi al indietro tirandoti
dietro la tua lancia c6 la mano destra, et in cotal
correre ti gitterai p trauerso uerso le tue diritte
parti, & quiui piglierdi la lancia in mano, et
andandogli addosso gli spignerai una lanciata ne
li fianchi, perche lo trouerai sconcio. Ma sel nimi-
co facesse quello, che a te ho sopra insegnato, tu
torai la lancia in mano & seguitarailo dietro
mentre gli fuggira, & com’egli uorra gittarsi per
trauerso, tu gli darai una lanciata prima che egli
sia agiato per préder la sua lancia.
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Boj s kopim v ruce jeden na jednoho.

Nejprve uchop své kopi do pravé ruky a s pravou
nohou vpiedu ve velkém kroku a dejme tomu, Ze
soupef je postaven (jako ty). A jestlize bude utogit
jako prvni, zatimco ma levou nohu vpiedu, vezme
své kopi do ruky, aby jim na tebe zautocil. Odvetu
proved podobn¢, ale nehybej hrotem kopi od
zemé. A kdyZ na néj provedes prvni bod kopim,
najed’ svym kopim $ikmo na svou levou stranu
tak, Ze se uvolni$ k utoku. Ihned vykro¢ pravou
nohou a pak mu s levou bodni kopim na bok. Ale
pokud chces zautocit jako prvni, pfekro¢ pravou
nohou vpfed a bodni kopim, abys ho pfim¢l ucinit
ten samy odraz, ktery jsi ud¢lal ty. A kdyz ho
provede, ihned hod své kopi Sikmo, pust’ ho
z ruky a padni mu shora na jeho kopi na jeho
pravou stranu. A soucasn¢ béz smérem ke konci
jeho kopi a rukou vytas mec¢ nebo dyku, jiz budes
mit po boku, a protoze to nebude ocekavat, zatto¢
na n¢j dle libosti. A pokud by nahodou na tebe
hodil kopi, zasad’ mu dobry uder svym kopim
s pravou rukou vzadu, pust’ jej a béz levou rukou
az k zelezu. A timto zptlisobem na tebe nebude
moci zauto€it ani mecem, ani dykou. Stejné tak
1 on mize provést to, co ty, a protoze jen malokdo
tuto véc umi, budes vzdy ve vyhodé.

Nachéazis-1i se opét proti soupefi s levou nohou
vpredu, smykni pravou nohou vpied a bodni mu
kopim na hrud’ s risposta riversa’. A bude-li
soupef tim, kdo takto boda kopim, ptedstirej, Ze
ustupujes ¢tyti nebo pét krokd vzad. Své kopi hod’
pravou rukou vzad a pii béhu jej hod’ Sikmo na
svou pravou stranu. Zde uchop kopi do rukou, jdi
na n¢j a bodni mu kopim na bok, protoze ho
najde§ nepfipraven¢ho.  Ale pokud soupet
ud¢lal to, co jsem t& naucil vyse, sto¢ kopi v rukou
a nasleduj ho, zatimco ustupuje. A kdyz bude
chtit hodit Sikmo, bodni ho kopim dfiv, nez bude
moci uchopit své kopi.

8 odveta na levou stranu



Anchora quando haurai la lancia in mano tu potrai
far uista di tirargli una lanciata, & egli per timore
di quella fuggira con lo piede maco al indietro per
cagion di riparersi, allhora tu correrai quattro o
cinque passi per trauerso, & uerso le sue manche
parti, & cosi trouandolo sconcio gli cacciarai una
lanciata per fianco.

Potresti anchora correr uerso le sue destre parti,
& far quello medesimo colpo il quale ¢ singolaris-
simo & utile combattendo solo con solo. El
contrario di questo ¢ che mentre lo uederai
correre, tu ritirerai il piede destro indietro
pigliando la tua lancia con la manca mano, perche
non potrai esser offeso essendo buono per ferire
(com’egli.)  Tu puoi etiandio tirargli una
lanciata con il piede destro innanzi abbandonando
la manca mano dalla lancia, spignendo lo braccio
destro uerso le tue manche parti, in guisa chel tuo
fianco destro sia dirimpetto al uolto del nimico, &
la punta della lancia si troui uerso le sue sinistre
parti, & quiui aspetterai che egli tiri, & come egli
tirera per ferirti di una lanciata per fianco, tu
scorrerai con lo piede manco innanzi spignendo
la tua mano destra molto in fuori uerso le tue
destre parti, &cosi ti haurai schermito da
quella. Poi tu piglierai la lancia di subito con la
mano manca, et passerai con il destro innanzi
ferendogli el peto con una lanciata.

El contrario suo fia che mentre egli si scoprira per
ripararsi, tu farai sembiante di tirare. Perche s’egli
uenira uanti per far quello che facesti tu, egli si
trouera tutto scoperto per cagione del sembiante
da te fatto, & cosi lo potrai ferire di una lanciata a
tua uoglia.  Se uuoi anchora mettere di fuori el
nemico per auantaggio, come tu lo uedrai con el
piede manco innanzi, tu cangierai le mani la
lancia tenente in guisa che la destra sia alla
sinistra antiponuta, & cosi scorrerai con in piede
destro innanzi. Ouero se tu hauessi la lancia con
la mano destra innanzi cangierai la mano per
ponere di fuori el tuo nemico, & quando lo uedrai
con il piede destro innanzi conoscerai el nimico
posto di fuori. Ma cotal cangiare di mano farai
guando amenduo sarete dentro, per mettere di
fuori el nemico, accioche nuocere non ti possi.
Ma se tu hauessi la lancia & fossi assalito da uno
che hauesse partigiana o ronca o spiedo o altra
arma, tu piglierai la lancia nel mezzo et sodistara
che tu habbi uno braccio di lancia di uantaggio, &
di piu che la lunghezza della nemica arma & cosi
serai sicuro che se tu uolessi con tutta la
lunghezza della tua lancia combattere cotra una
arma corta, egli piu ageuolmente la potrebbe
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Kdyz budes mit své kopi opét v rukou, budes
moci naznacit bod kopim. A kdyz ze strachu pted
tim bude ustupovat levou nohou nazpatek, aby se
branil, béz ¢tyfi nebo pét krokl Sikmo na jeho
levou stranu. Tak ho nalezne$§ nepfipraveného
a bodni ho kopim do boku.

Muzes také vybéhnout na jeho pravou stranu
a uzite¢ny pii boji jeden na jednoho. Odveta
vypadé takto: Pokud ho uvidi§ vybéhnout, ustup
pravou nohou vzad, uchop své kopi levou rukou
a protoze nebudes§ moci utocit, budes dobry (jako
on), abys zranil. Miuze$ na néj také bodnout
kopim s pravou nohou vpiedu, levou rukou pustit
kopi a tlaCit pravou pazi na svou levou stranu tak,
aby tvlj pravy bok byl pfimo proti soupetove
tvaii a hrot kopi se nachéazel na tvé levé stran€.
Zde vyckej, az zautoci, a jakmile ti bodne kopim
na bok, vybéhni levou nohou vpied, tla¢ svou
pravou ruku velmi vné na svou pravou stranu
a tak ho vykryjes. Pak ihned uchop kopi levou
rukou, vykro¢ pravou nohou vpied a zatto¢ mu
kopim na hrud’.

Odveta bude vypadat takto: Pokud vybiha, aby se
branil, proved’ naznaceni utoku, protoze pokud
vykro¢i vpied, aby ud¢lal to stejné, cos ud¢lal ty,
bude diky tvé finté totaln¢ odkryty a bude$ nan
moci bodnout kopim po své libosti. Pokud
chces pfipravit soupete o vyhodu, kdyZ ho uvidis
s levou nohou vptedu, zmén ruce drzici kopi tak,
aby prava byla pied levou, a takto vyraz pravou
rukou vpied. Nebo pokud mas kopi s pravou
rukou vpiedu, zmén ruku, abys mohl zvnéjsku
obejit svého soupete, a kdyz ho uvidi§ s pravou
nohou vpfedu, bude§ umét soupefe obejit
zvnéjSku.  OvSem tuto zménu ruky délej jen
tehdy, kdyZ budete oba uvnitf, abys soupeie
obesel zvnéjsku, takze ti nemize uskodit.

Ovsem pokud bys m¢l kopi a byl bys napaden
nékym, kdo ma partyzanu, runku, kan¢i kopi nebo
jinou zbran, uchop kopi v polovin¢ a to bude
stacit, abys mél pazi s kopim ve vyhodé¢ a pfi tom
m¢él stale delsi zbran nez soupet. Bud’ si jist, ze
pokud bys chtél bojovat s plnou délkou svého
kopi proti kratké zbrani, mohl by ji soupef
snadnéji odrazet a obihat. A opakuji, co jiz bylo



urtare & correrti addosso, & replicando un’altra uvedeno vyse (¢imz uzaviram a zakoncuji tuto

fiata il detto di sopra (chiudero el libro et faro knihu), Ze hlavnim utokem vSemi dievcovymi
fine) cioe che di tutte le armi hastate € uno proprio zbranémi je bod.
ferire, et quello & di punta.

Finito li Capitoli ouero generali Regole soprala 2%/ Konec kapitol neboli pravidel udatného
ualorosa & bellicosa Arte dello Schermire. a chrabrého uméni Sermu.
Impresso in Vinegia per Nicolo d”Aristotile Vytisténo v Benatkach u Nicola d’ Aristotile
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